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A 
tiadványban megjelent szöveges és ide 5 
szesz tsa mun JI JOKAT 
rmilyen módon való újra felhasználá- 
csak a kiadó engedélyével 
és 1417-3296 a ML ALL AL NEL EGZ ELET NETTÓ 
meg kellett válnunk Bagó Peti kollégánktól. A hírek szerkesztését Veres Miki vette 
át tőle, a Csevegő meg maradt nekem. Ezentúl gépelhetem én a mega hosszúságú le- 
pterv: Molnár Dénes METAL LL LERBB 
Kovács dí Úgy tűnik, beindultak a cégek, mert egyre több PAL verziós játék érkezik, alig ma- 
renss evarcagáj [ETELE EKET A NETES C NI EACH AT ace áz /aEI 
világítás: Recent Kft. programáradattal, hiszen lehetetlen a játékok megjelenéséhez igazítani az újság 
idja a Comgame Kft. , LTE ES AN AZ ELÉ UL ESEL ETL A AZT 1] 
jdr TT; MTA LETT ALLAN 
LESZ LL ELET AE L EA EE egÉsLE 
jeti alíderRt, MLLE A LM LELTE UN L A E LT Ü CT EL NO LL e L TETT 
Rt és alternatív — LOLKA Agy e LN AZ Az ALLT SÍL d 
nes Se MENET NE ET TAL KEL A NEE A ELÉ LE ELEG] Et JET 
jöltőlt Kft), mélt LEVEL CELL TT EGZ LA ZÁ L LAO LOL eza 
Mi mesebb lesz inkább az egyre eri CSULL S ES eza ár ee 
LELETET ELL S 
MEL LK LA LENE ETO EG AL EZ Sz E UT A LIU S 
változásokon megy majd át... 
LT 












jei 1 aj ALONE IN THE DARK 4 j ; 
sar Érdekes módon a Gran Turismo 2 s) a g (PLAYSTATION/DREAMCAST) (DREAMCAST) 


három kontinensen in, Járetika j, ) Darkworks/Infogrames ál (NA 
ahol megjelent, lle zenei aláfesi fgésselés jöt s 
más-más intróval jött ki. ízlések és pofonol pi y 





Alone in the Dark volt az elő olyan horror kalandjáték, amelyben rögzített OLE EG Áe A NEZD 







különböznek, de nekem az amerikai elő . kameraállásokból követhettük az eseményeket, ezt a játékot TNS a 3 alol át eZeEsáteáte eZER ET 
CAS ZÓNA , Rob, (Foo Fi igbers e, s Resident Evil apjának. Évekkel ezelőtt PlayStation-re is keelyek io Ell fel kát rendkívül szépre 
ge, Apol Zombie stb.) Per- most elérkezett az idő a folytatáshoz. Az Alone in the Dark 4-el a készíti tékban a világ 6 részén 12 









ez SZE az európai verziónak sincs miért 





Tali det 
gi Sea próbára vezetési jazgjti 
éz) 






k végsőkig kihasználni a PSX erejét, és a képek alapján úgy tűnik EE 
2: telne adi], de alak meta eke ikerülni is fog. A játék Al Resident Evil-re fog hasonlítani, ám olyan 1.97 t, a lehető legváltozatosabb id: A 
AA vel A ele jártak a legrosszabbul, mert. - fényeffektekkel is találkozhatunk, mint eddig nem sok játékban. A főszereplő e MA ESZA NSZ E SES etets Ni TES - 
nekik kelés Cardigans (ami azért na- " most is — mint az előző három részben - Edward Carnby, aki egy szigeten el- ködben, éjszaka stb. Olyan Mese 1 
gyon jó, nem hiába az összes verzióban : tűnt barátja után s Nagyon jó horrortörténetre, zombikra, szörnyekre sz ALLAS Lee a 
zzz B tossollsz TNAEÜS e ee AK és elképesztő grafikára számítsunk. PlayStation-re és Dreamcast-ra egyaránt A CEL telles Nee et MSB 
ban nem igazi együttesek í VESS — megjelenik a játék valamikor 2000 őszén. ben a nem mindennapi versenyjátékban. A 


EST Nolios Gvöltáaegtk Mese KSE Bt gi — , készítők a játékot 2000 tavaszára ígérték, te- j 
b fbakeneteze ezel konzoljának az X-I Böcsúk h. UTOL SLÜsesze [Ő 
szerint a dégés vele séta 
edlssak a boltok polcaira. bill. 
sitb lesz és a megjelenő fálkok kert 19lés 
tékok lesznek, azaz ami futni fog X-Box: 
az elindul egy megfelelő PC-n is. Róadásul k 
meghagyják § PC perifériákat is, tehát ez a Ve) 
átmenet lesz a PC és a konzol között. A sz 
. "EÁRALÁN tése sz még nincs tejesen Isztózva de 
azért van párt Im. A processzor 600 
. Hz-et tud és 64 MB ram lesz a gépben, ezen 
kívül egy 8 ggéstes ee e is, ésa DVD-kel 7 
Só ism gbirkózi ik arra vagyok kí- 
. váncsi, hogy hány bi si eso mert 
7 795 ezt még nem hozták nyil 
ex Készül a Kanbokéa Six folytatása i is, mely- 


CHRONO CROSS ÍPLAYSTATION) — 
nek Rogve Mel címe, Az előző rész grafi- 


Sgvaresoft 



















7 "kailag s a s Tesble. kasza velek él 
; igyekeznek íjavlan a Hibákat lüjhiétyos A Chorono Cross egy nagyon egyedi RPG játék lesz a SguareSoft-tól. Volta- 
ső. EZARA KEKSZ ETTBRTBTS képpen az öt éve megjelent SNES-es Chorono Trigger - nem történetbeli— 


ar SHE id Pk PlayStation 2 megj folytatásáról van szó. A sztori főszereplője Serge, aki képes párhuzamos di- 2 
se után felszínre került néhá nyícprói hi TESZ menziókba és időkbe utazni. Eg; gy ilyen utazása során ismerkedik még Kid-del 
első a DVD lejátszásnál jelánik meg. VÁTá is a lánnyal, akivel barátok lesznek. A játék lényegét az adja, hogy a dimenzió 
hogy DVD filmeket nézhessünk a gépen szük- és időutazással két világ között járhatunk. Ha az egyik világban megváltozta- 


lle 


J 
, 
1 





za: x ség van egy programra, ami a memóriakár- tunk valamit, az hatással lesz a másik világban történő eseményekre. A játék 

Izzejai HKGKOTÉTE Hehe NE Voeet e során több mint 40 karaktert vehetünk fel, és mindegyikükkel más-más táma- 

mr vudjtÉSTA hanem zza hog 7 KékenTesÉten a dásokat és varázslatokat szerezhetünk meg (mindegyik karakter legjobb tá- 

vid Ridge Racer V mentett felülírja eztaz madását külön meg kell szerezni, kisebb kalandozások árán), így készüljünk 
indító programot, így a 3 Shy Hasa volt egy nem mindennapi hosszúságú játékra! A Chrono Cross harci rendszere a 
visszat ni a memóriakái részét hírek alapján a Xenogears-hez hasonlít, csak sokkal jobb annál. A grafika 
és kiöjáteils hizgébése KEssE sláéa nagyon szép lesz, stílusában a FFVI- hez áll közel és még szebb is nála - leg- 
nem mi - 


alábbis ami a karaktereket illeti. A játék 2000 vége felé érkezik Amerikába, 
reméljük azután eljut hozzánk is. 


ni, TESá a mértékű el ladásnál nem is 


jet már a PS 2-nél tartottunk nyilvános- 
tére hoztak öt olyan jákáct HÉ iztosan 


nem fog futni az új gépen, Ezel Mk 
"úlNa Namco retro sorozata a Konami Arcade 
KÖRE EE E 5-20 éves játékokat tartal- 


mazó vál szintén ezen nem is lepőd- 
"4 tem mi álkaton Az viszont ezaz 
pe beépített program segítségé- 
s válas, a 1 tl ei (a leg- 
e S Médées bes 
karat jobbat új hírek a 
FFI IX- kel A káresa Az eLtlk Eme 3 Fantasy stí- 


lusában visszatér a hatodik. 
ba. Ezt az jelenti, hogy eAkleteee a toba 


E vésztbél PlayStation-re és 
mek adtak el, és már rég 
mel kapcsolatban. Ameri 





MR — 
Globe díjj ül Esítl több fiten melőlszereoő volta 
, Pushing Tin, Girl Interrupted — ez utób- — 
ÉRV színészi éz tményéért Oscar díjr ais jelölték. A filmet Si- 
mon West rendezi , akinek a járatot és a The Genaral. 





segg z 7 § jhter-t köszönhetjük. A történettel kapcsolatban illetve, 
HZ ds kre lerls jdr At fp CASTLEVANIA 2 tBEE ia térés aesekinbajésánkzde 
ni 


jrafikával készül" (NINTENDO 64) em. Majd tudósítunk a további fejleményekről. A hölgynek a mellé- íz 
Ke fe dlselban da; u Köríátú vege ee b a " kelt kép szerint minden "adottsága" meg van Lara szerepére. V 





léptel klasszikus SzlT ú Í 6 2 p a 
szereplők AL lAz Nó4 tulajdonosok bizonyára va § 
BAT va iizord A irast er Helzekek judják hogy alcaálovánialímő já: ; Sk 
Úr tehát ne számítsunk aze TA redlszíks tékukat a Konami nem ek hee 1 
és karakter mint a J." jezni, í csomó minden kima- k 
"a pereszerűbb lsz A az egész játék, E. Ez EEéSHN verzióból. A hiá- 
S ages Vállóznak jé de közívénora aGF 7 nyosságokat pótolandó a cég elha- 
"editvágyi Summen] vanaktéelés , 5! tározta kiadja a Castlevania 2-t. 
za :" vagy átnyomhatók lesznek, fejtsen kell őket Ebben a részben benne lesz, ami 
"ej; mindig végignézni. A grafika így az előzetes Sz eredetiből kimaradt. Az új rész 
képek alapján elképesztő lesz, mindent kifo- ugyanazzal a grafikai engine-nel 
csaak, amit csak a PlayStation-ből lehet. A . u:k készül, mint az előző epizód. A fő- 
játék Japánban nyáron, Amerikában ősszel, -—: : szereplő Khon, aki alapjában véve 
5! míg nálunk — ve jön ki ZSzenbe zám kébesílátkösén ber. 


ré átváltozni játék közben. Ilyenkor 
extra erőre és tulajdonságokra is 
szert tehetünk. Az új rész új pályá- 
kat vonultat fel ám a megjelenési 


MESE K ( Idátum még nincs tisztázva. 
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TEST DRIVE RALLY vi FROGGER a TELATS ATON] ) ti 
gl jiLEEZS OS TEtA TÁN TE ENSE 64) Hasbro Interactive V SE "ae E GElle - 
9 29 IZ, 
Digital IllusionsZInfogrames ; 6 A Frogges égyike a legrégebbi videójátékok- ! ESZ am, Siska 
A Test Drive sorozat az egyik legrégebbi autós já- es kae sikeres volt a játék kb. két éve sze. z 
FÉLEK SZT vON SAKE GT tordókals isteni a feljmítot verziója, és most úgy néz k., gf. Disney játék: z 
sdhogy a közöt ésioz ölrógil verserizek után alralíval fön az új rész. A játék alapkoncepciója nm PF. " Válasz: Goofy, Pluto, 
ső próbálkoznak. Igyekezniük kell, hisz ebben a ESEK Tre tehát át kell mennünk egy ve. Dumbo, AKA Simbal Én 
t falban ó óriási nevekkel kell felvennie a versenyt a eszölyekses Teeteski ra SERLLZÉZDK Hess ib. zal r 
a álnak: Egy exkluzíviszerződés keretében sikerült docAuthor sár ez a eleit stb. (Disney Magical Telris 
7, elérniük a készítőknek, hogy a játékban igazi pilóták, Lt néhány új ESTE. tó te ka N64 játék) 
a 4 9 kek lául új szörnyek jelennek meg, és olyai a s 
csapatok és szponzorok szerepeljenek. Az autó vá- pe Í MS GEL ÉSkezÜK 7 N ezési Baranyi Gergő, 
laszték nagyszerű összesen 20 tagot számlál, melyek s mozgásokra is képesek leszünk, amire eddig UGEZt e jú 


nem. A játék gyönyörű 3D-s grafikát kapott, és , - . Balassagyarmat 


közül lesz Ford, Renault és az isteni Subaru is. 
LAST SZÁTET KR EÉZTT ezé :  Frogger barátunk egy barátnőt is szerzett Lillie 


Összesen 51 pályát készítenek a játékhoz, ami azt 









hiszem bőven elég és az ígéretek szerint megpróbál- személyében. A játék teljesen az ügyességi és Tomb Raider játék: Ű 
ják minél jobban szimulálni egy igazi rallyautó visel- logikai kategóriába tartozik, így a kisebbeknek É Válasz: Lara Croft (Tomb 
ledését, Számítani vedi grafikai trükkökre, is ajánlott. [ESZSÁZSKSE EKE 2000 TV iTRZE SERT RENKESSENS 8] 

pld. a víztócsákból tükröződik a táj. A játék egyaránt szeptemberében fog megjelenni s riya 1 


Nyertesek: Zambó Gá- : 
bor, Agyagosszergény : 
Tóth Katalin, Bátonytere- 7 


várható PlayStation-re és Nintendo 64-re is val 
kor 2000 tavaszán tehát bármikor befuthat. A játék 
pontos címe még nem tisztázott úgy s 








































N a telne a ti e ; — 
ő NAZuR MARIO ADVENTURE  É Király Zalán, Ond he] 
si (NINTENDO 64) mé] he. 
Nintendo K Star Trek játék: És 
j Válasz: William Shatner ua 


(Ea Még SNES-re pár éve kijött - Japánban és Amerikában — 


egy Super Mario RPG című játék, melynek most készül a foly- € 
tatása természetesen Nó4-re. Az Európában Super Mario Ad- . 


(Star Trek kártyacsomag) mm 
Nyertesek: Farkas Sán- üwjő 















venture névre keresztelt játék tehát egy egészen rendkívüli 4 dor, Zalai erszeg 19881 
TEA lesz, estél kezte veg s ve Messer 9." őn Papp Lászlóné, Mezőtúr a 
sen Ir10 ésa mar 13 1 I, mini hi 
ul Yoshi, Bowser, teknőcök stb. is feltűnnek a történet során. A WACKY RACERS 3D ES j 
játék 3D-s terepeken terepéken játszódik ám a korolterek Kasszikus (PLAYSTATION/DREAMCAST) Zn jei l 
2D-s kivitelben készülnek el. Egy így kicsit furcsának tűnik, de Appaloosa/Infogrames . J ÁT TE 56. 
"aki látta már PlayStation-ön a Xenogears1, az nagyjából el- eg LÉ nÍ vé gú Égető 
tudja képzelni milyen lesza jó jós játék Bizes Biztosan nagyon szép, mi- . . . Szintén az Appaloosa készíti a híres rajzi a Die Hard játék 
vel a szereplőket és háttereket ültették át j ját WWacky Racers alapján készített 3D játékot, ami a e 1 
FZSLTA Nee KÖSZ estet Crash Tem Racing stílusú verseny lesz. A rajztimet -, ,  Nyeremény: 5 darab 
don egy sgészlágot bö fel, ami nem nélkülözi a E jzes egészen biztosan sokan ismerik és szeretik, ígyjó " Die Hard Trilogy 2 demó 
különfélébb támadhatunk. Te Szun szereplők s DEkT a hp DÉ 
5gbag an csak kész, tehát a jelenésre mis. Je lesz Pe Pi. Dick Dastat 4 
ége Elee d kgbe érő. feámíntaljsszan Mitus ez üébbileső: ság] ÜSSE SSÜNOYAT AT 
fönár EGSKÉbE minianőbeatárté vekkilörösen Silk merta rajzfimben egyidő . "aj az első Die Hard filmben a 
után már nagyon idegesi Elet. sose nyerek. 2 főgonoszt, azaz a német 
s Rajtuk kívül sok más tikos lesz. Összesen 27 bandavezért? 
PLANET. OF THE APES öt iSEGes lesz a pr arban 68 nd B 
EAMCAST/PLA yer is és győzelmet elő se- szi zt 
(oa kes MRS E TETTEST aj gítő tárgyak sem hiányozhatnak. A játék idén nyá- . - .. Toy Story 2 játék 
(DREAMCAST) ron jön PlayStation-re, a Dreamcast változat megje- Nyeremény: Egy Ga- 
tek Hát ezt is megéltük, az egyik legelső Sci-K flm, a Majt! zfielenése ezt követi majd. meBoy TS2 kazetta. (A Mo- 
I imok bolygólya elkészül játék váltzasban is. A Kim több TES de niMéd als énYEs lojális 
LEZAENG elé a elestek ales mint 30 éve jelent meg és hat részből állt, így ideje volt déka) JAT 





amcast-ra fejlesztett Eco játék is, Az Ecco jó 6-7. "1ANN játékot készíteni belőle. A történet kissé hasonlíta . , 
ERZETT Ve NGA TOT A HI fimben látottakra, csak a szereplők különböznek né- 
volt. A folytatásban most is Ecco a delfin szerepét hány kivétellel. A főszereplő egy Ulysses nevű űrhajó 
vesszük át. Ecco békésen él egy civilizációban, pilóta - ember - aki egy szerencsétlenség folytán egy. : 7 
melyben az emberek és a delfinek békében élnek ismeretlen bolygóra zuhan, de túl éli a katasztrófát. Ho-? "2 
CEL eE] szál elle akzzlt li  marosan kiderül számára, hogy 1000 évvel a jövőben 
CEE ÁN us csak Ecco LL ztelt jár, ahol már nem az emberek, honem a majmok ural- 
dályozni a tragédiát, azaz a civilizáció pusztulását. kölnak Innen indul az ak -kalandjátéknak tervezett 
ENSZ AK VENOM lk: darab, ami kb. 15 főpályából és 70 kisebb szintből 4 
MC AGE STO) MG MIT N állni, és látogatást tehetünk olyan helyeken is, mint a 
EN [TELL skdl máshol és ezzel Tiltott Zóna. A fimben megismert világot láthatjuk majd 


Kérdés: Hogyan hívjá ák zz 

Woody dinoszaurusz [d 

EZATÓT át SE ESNÉK NE EERE  — 
. Disney Tetris játék 

" Nyeremény: Egy Ga- 

. . meBoy Magical Tea Chal- 

lenge kazetta. (A Modern 








CATS Ste KGST GUGA ig ! a játékban is, és néhány ismert szereplő lehet, fe: SE Média Service ajándéka) 

E szemszögből játszódik, és a víz alatt cápák, . f tűnik — pld. Comeli és Zira. A játékot Dramcast-ra és Kérdés: Sorolj fel 5 Dis- 
polipok és egyéb veszélyek VAh (GON PlayStation-re is ki- mél 2 ney karaktert. tn 
SLUGS játék UE eszt e hozzák várhatóai JA x " 
LG LA ES HW" az idén ősszel. Sőt, Al ik sza y 

i a Fox ígérete sze- 5 "11 Tony Hawk játék 

rint. 2001 nyarán Nyorémónys: Egy Ga- 

elkezdik vetíteni a 2; meBoy Tony Hawks Skate- 

mozik a film űj ré pa lős ing kazetta. (A Mo- 

ét 
Et § ze És fű éEse Média Service aján- 
a m E me. ú déka) We 

i SPIDER-MAN (PLAYSTATION/ NINTENDO 64) Kérdés: Soroli fel 3 mos- "4 


NeverSoft/ Activision 
kseg ő e íres ameri- 
I készülőben a Pókember játék A játékot a NeverSoft készíti, így nem meglepő, hogy a grafikája a ai gördeszkást. 4 
ony Hawks engine-jére ókember a játékban képes lesz minden olyasmire, amire a képregén 4 
en is, fehót mászhotunk függőleges falakon, szöhetünk hálót elenfeleinkre: Olyan rükköket ís be lehet. " : ől § 
felhőkarcolóról több emeletnyi ma- 


ISZ BOL ámbálázni Alástéban vére égy verekedős alsó Beküldési határidő: 
ú Program lesz a Pók: Éber: melyben 305 városokat készíte- 16 aal 2000., június 8. kel 
7" nek és képregényből több ismerős szereplő is feltűnik, úgy 
mint Doctor Octupos, ETEs Rino stb. kedven Címünk: ps 
téme Vénom ts szerepél bernelíRemél FÉG ; Tasolbjda 1 
bem jut olyan sorsra, mint a legtöbb szuperhős főszereplésé- g új ta udapest, ! 
vel készü hl A Pókember 2000 júniusában jön ki Play- 8 Pf.: 132. 4, 


Station-re, a Nó4 verzió megjelenése még nincs tisztázva. 
! Veres Miki! 





vaj er 
-- Va 


EZÉS 


"Hadd szóljanak a lóerők !!" — szokás mon- 
dani minden nagyobb grand prix startjánál, 
Ah. elhagytul sa 2000. évet, már leviszi a 
fejünket a technika, nem is beszélve a sebes- 
ségről és az egyre többet megjelenő gépcso- 
dák elképzelhetetlen erejéről és intelligenciájá- 
ról. A Rollcage már akkor is nagyon tetszett, 

" amikor tővaly júniusban először raöő; mert 
valami más tö egy új ötlet, új körítéssel, de 
ami igazán megfogott a játékban, az a hatal- 

. mas energia volt, ami mindvégig jelen van, 

függetlenül a helyezésünktől, vagy győzelme- 

ink számától. Azok kedvévért, akik valamilyen 
úton-módon mégsem hallottak a játékról egy 
pár szót ejtenék a legalapvetőbb tulajdonsá- 
gokról. 

Bizonyára mindannyian ismeritek azokat 
a játékautókat, melyeket nem lehet felbori- 
tani, merthogy úgyis a talpukra fordul- 
nak. A Rollcage:ben ilyen autókat vezet- 

" hettek, úttalan utakon, hatalmas sebes- 
sé gel és természetesen (mivel nem 
herok felborulni) olykor-olykor fej- 
jel lefelé is. Magyarul a pálya itt 
nem csak az útból áll, hanem az 
alagutak plafonjából, a-kanyarok 
faálaból és néha egyéb tartozékok- 

ól. 

A másik nagy pozitívum a gyűjthető 
fegyverek és power-up-ok használata. 
Nem elég, hogy remek grafikával, izgal- 
mas versenyeket nyomhatunk, mé cet 

ntokat is meg kell semmisítenünk, és 
fa azok épp-az előttünk száguldozó ko- 
csik, akkor bá nekik kell "repülni". A ko- 


csik remek kezelhetősége alapkövetelmény volt, 
! mivel a készítők olyan sebességgel ruházták fel 
a kicsikéket, hogy ha nem reagálna tökélete- 
sen, következetesen minden mozdulatunkra, bi- 
zony vezethetétlen lenne mindegyik. Egyszóval 
az első részben sem találtam nagyon hibát és 
mivel az "egyszerű, de (szinte) hibátlan" játé: 
kok közé tartozótt, igencsak megörültem, ami- 
kor a Martin rám bízta a második rész teszte- 
lését is. 2 
A Rollcage STAGE?2, tulajdonképpen ah. 
a nevében is láthatjuk, nem más, mint az előző 
játék fejlesztett kategóriája: Több menüpont, 





ue 3 


si 





Ti 


több pályasés több autó vár minket. A menü- 
jésekő a helyhiány miatt nem szeretnék s0- 
al 


tt irogatni, elég" 
szértjés a Kivilelezése is hibátlan. Nemetúl csi- 
csás, ám az egész játéknak ebben rejlik nagy 
pozitívuma: az egyszerűségében. 
A legfontosabb és legszembetűnőbb újítá 
játékos módban találhatjátok. Első játéko- 
sokriak nem lesz feltétlenül könnyű az irányi- 
tás, így sikerült a féjlesztőknek beiktatni két új- 
donságot is.Az egyik a: TRAINING; ami hí- 
ányzott az első részből (legalább is a PAL ver- 
zióból), a másik a SCRAMBLE, ami a remekül 
elsajátított vezetési technikánk utáni "szintfel- 
mérő". Pontosabban egy pályáról pályáraine- 
hezedő versenysorozat, hl az órát kell meg- 


vernünk. Visszatérve egy pillanatra a gyakor- 
láshoz, ott is időre kell hajtanunk, de a játék- 
nak abban.a részében a hangsúly a folyama- 
s tanuláson, folyamatos javuláson van, míg a 
, SCRAMBLE-részben sokkal inkább fogjátok át- 
kozni a készítőket, akik megálmodták azokat a 
vékony és tekergős pályákat. Ott már a meg- 
szerzett tudást csiszolja szigorúan a gép, ke- 
etlen feladatokkal és szinte betarthatatlan 
időlimitekkel. Aztán, ha már sikerült 10-15 pá- 
lyán átlépni, akkor jöttök rá, hogy e nélkül a 
bajnokságok kétharmadában egyszerűen.nem 
lenne esélyetek, mivel ez a STAGE 21 Itt keske- 


(dkg s zt göl ts 
RACE az: zga:ag 


annyi, hogy a navigálás egy- 











sebb, strapabíróbb. A pályákon összeszedhető 
erek száma sem változott, sem a hatások, ., 
melyeket ezekkel fejthetünk ki a többi verseny- 
zőre. Talán egy kicsivel nehezebb útvonalak 
vannak, bár a civil célpontok (mint például 
a különböző épületek) némileg kompenzál- 
p ják ezta problémát, mivel több van belő- 
lük és több pontot ér a lerombolásuk, mint 
eddig kalátas 
Összegezve a játék tartalmát, akár ki- 
másolhatnám a szűk egy évvel ezelőtt 
írt értékelésemet is, mivel teljesen meg- 
egyezik a STAGE 2 értékelésével. 
Grafikailag nem változott a játék, 
tartalmilag viszont.csak javult. A 
"több autó, a több pálya és a több 


nyek a pályák és szemetek az ellenfelek. Tény- 
leg ajánlom mindenkinek, még akkor is, ha né- 
ha-néha kivágná az irányítót az ablakon. Ne- 
héz, de hatásos és legfőképp azért, mert hasz- 
nos szenvedésnek vagytok a SCRAMBLE 
módban áldozatai! 

Elárulnék azért egy apróságot: vannak 

ályák, ahol az időhatárt szinte lehetetlen 
IRÁRÉRI ám egy-apró trükkel meg lehet 
kerülni a dolgokat. Egészen pontosan: a 
vékony dt még vél önfekevogdkeze; 
tései néha keresztezik ást SS [ 
sen más-más magasságban), így ha ügye- 
sen leestek a Kedvel úg Tágyatbásznós 
eshettek a pálya egy másik pontjára, ez- 

































zel átugorva sok felesleges kanyart. Na, per- 
sze a legnehezebb és a vízválasztó feladatok 
nál ezt nem engedi a gép, de sok átvezető fel- 
adatnál könnyedén kivitelezhető a dolog. 

Ha majiéld versenyekről szeretnék írni, tu- 
lajdonképpen nem sok feltűnő változást sikerült 
feledeénem, mivel a játék lényege nem válto- 
zott. Nyomni a gázt, és fhégota Ai" min- 
den létező útfelületet. Ebben a játékban is 
(akárcsak elődjében) meghatározott verseny- 
győzelmek után, automatikusan kapjuk az 
újabb kocsit, ami persze gyorsabb, jobb, erő- 


ellenfél még jobban felpörgeti, az amúgy is." 

rettentően pörgős programot. Nem azt állítom, 

hogy hónapokig át vele játszani valaki, aki 
"egyedül, egy irányítóval rendelkezik, de ha si- 

kerül összerakni több gépet és összehívni pár 

azonos érdeklődésű figurát, óriási bulikat feket 

csapni a ROLLCAGE STAGE 2-vel. 

Adam 
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inden kétséget kizáróan a most trilógi- 
Ms bővült Colony Wars sorozat da- 

rabjai a legjobb űrhajós akciójátékok, 
amik eddig PlayStation-ön megjelentek. Ezt a 
tényt megerősíteni látszik a harmadik rész, a 
Red Sun, amely minőségével méltán kiérdemli 
az egyik legszebb PlayStatonre készült játék cí- 
met. Az előző részek szintén magas grafikai 
szinten álltak, de az új részt ha lehet még job- 
ban feljavítottak, sok újdonságot vezettek be, 
és kicsiszolták az egész játékot. 


A Colony Wars 3 a Vengeace (előző 
rész) idejében játszódik, ám a főszereplője 
egy új arc, egy Valdemar nevű pilóta. 
Egy napon Valdemar - aki mellesleg egy 
zsoldos is — azt a feladatot kapja, 
hogy derítse ki egy titkos őrha- 
jó, a Red Sun titkát. A 
Red Sun-nal akarnak 
véget vetni az 9 
univerzumban a. 79 
háborúskodás- 
nak, Valdemar tehát 
felkerekedik és sok külde- 
tésen kell átvergődnie, mire kideríti a 
Red Sun valódi célját. 

A játék felépítése az előző rész óta 
sokat változott. A főmenüben a szo- 
kásos dolgokat találjuk, Szeren- 
csére gondoltak a kezdő játé- 
kosokra is, tehát egész öle: 
tes gyakorló missziókat 
(Traning Mission) oldhatunk 
meg, mielőtt nekilátnánk az 
igazi játéknak. A Logon-nál 
kezdhetünk neki a munkának. A 
Memory Card gondolom nem 
szorul különösebb magyará- 
zatra, sokkal érdekesebb 
az e felett található há- 
rom menüpont - kezd- 
jük a legfelsővel, az- 
az a Mission Selecti- 
on-nel. Mint a neve 
is mutatja itt a kül- 
detések között válogat- 
hatunk, Ha rálépünk va- 
lamelyikre egy rövid leírást kapunk róla, vala- 
mint megnézhetjük a legfontosabbat is, azt, 
hogy mennyi lóvé jár a küldetés sikeres teljesí- 
téséért. Mivel a főhős egy zsoldos nyilvánvaló, 
hogy pénzért dolgozik, így most a legfonto- 







sabb feladat minél több pénzt összeszedni, 
amiből aztán fejleszteni lehet a hajóinkat. Sőt 
egy idő után új hajókat is szerezhetünk ma- 
unknak. Amennyiben kiválasztottunk egy ne- 
Fánk tetsző missziót először nem árt áttanulmá- 
nyozni mi is pontosan a feladat, és ha ezzel 
megvagyunk a Lunch-csal már indíthatjuk is a 
küldetést - megjegyzendő, hogy a küldetések 
özben a Pause menüben is áttanulmányozhat- 
juk az aktuális feladatokat. 
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vagyunk), mi ellenfelet öltünk 


rendelkezünk (Credits). Térjünk 
vissza a hajók fejlesztéséhez, amit 
a Upgrade Parts pont alatt lehet 





el 

gu! 
HardPoint ltem-mel 
felszereléseket vehetünk. Kezdet- 
ben csak négy üres blokk áll ren- 


Érdemes okosan használni a térképet, ami 


n vejentű a munkánkat. A küldeté- 


sek előtt mindig kiírja a játék, hogy melyik cél 
milyen színnel van jelölve. Nagyon fontos az 
úgynevezett Jump Gate (azaz a teleportkapu), 
amin távozhatunk a helyszínről és sokszor ide 
kell kísérni a szövetségeseinket is. A játék kül- 
detései most fele-fele arányban tartalmaznak 


földi és űrbéli missziókat: A feladatok elég vál- 


tozatosak - főleg a földi 
küldetések — támadó és 
védő hadműveleteket 
egyaránt ránk bíznak: 


S 





Érdekes, hogy a kötelezően meg- 
oldandó feladatok mellett sokélor 
találkozunk másodrangú küldeté- 
sekkel, amiket nem muszáj ugyan 
megcsinálni, ám teljesítése esetén 
extra bevételhez juthatunk — pél- 
dául amikor egy Falózhajót letet 
megsemmisíteni. Az igazsághoz 
hozzátartozik, 
hogy sokszor nem 
éri meg ezeket a 
küldetéseket meg- 
csinálni, mivel túl 
nehezek, és mire 
felfejlesztjük a hajónkat arra a 
szintre, hogy győzzünk, több 
pénzt költünk, mint amennyi a 
győzelemnél jár. 

A jobb alsó sarokban áttanul- 
mányozhatjuk, 
hogy milyen foko- 
zatunk van (Ran- 
king — ez mutatja 
milyen jó pilótá 











le (Kills) és végül mennyi pénzzel 


végezni. Itt üres blokkokat fo- 
mk találni, ahova az Egvip t 


reket és 


az a SZ j 
a u Mm ue S. i 3 
ga Nt 980. A KE BE 


delkezésünkre, de ahogy haladunk előre a já- 
tékkal — és veszünk jobb hajókat — úgy lesz 
egyre több üres hely. Ugyanez a helyzet a 
Mis és a felszerelésekkel is — egyre 

többet vehetünk belőlük. A Égett a fapasz- 
taltabb Colony Wars játékosoknak ismerősek 
lesznek, EK csomó alapfegyvert megtar- 
tottak, mint péllávl a Shield Laser, amivel el- 
lenfeleink pajzsát (zöld színű) törhetjük meg, 









































valamint a Stun Missile, amivel elektromos za- 
vart okozhatunk és ezáltal lebéníthatjuk ellen- 
lábasainkat. A fejlesztéseket mindig végezzük 
el, mert sokszor nagyon fontosak a sikerhez. 

Főleg rakétákat érdemes vásárolni. A már fel- 











eslegessé vált cuccokat a Sell-lel eladhatjuk. 
Hajót az Upgrade Ship pont alatt lehet venni, 
de csak néhány sikeresen elvégzett misszió 
után. 

A játék irányítása nem változott semmit — az- 
az jónak mondható. A rakétákat ugyanúgy ki 
kell biztosítani, mint régen (Háromszög), aztán 
lőhetjük ki őket. 


Mint fentebb említettem a grafika, ami már az 
előző részben is csúcs volt még tovább javult, 
sok apróságon finomítottak a készítők. Például 
a szép 3D-s robbanásoknál végre nem lassul 
be a játék, és még a legnagyobb teher- és ha- 
di hajók mozgása és felrobbanása esetén is tö- 
kéletes marad az összkép. Persze igazán az 
űrben játszódó küldetések a szépek 

— meglátszik a magas fel- 
bontás — ám javult a 
földi missziók minő- 
sége is. Igaz, még 
mindig sűrű a 
köd, ám most 
azért jesál, 
észrevehetőek a 
távoli ellenfelek és 
célpontok. Sebesség problé- 
ma szerencsére nem jelentke- 
zik és az átvezető animá- 
ciók is nagyon jó minő- 
ségűek. A küldetések 
"  ötletesek élvezet volt 
őket teljesíteni. Azonban 
továbbra is igaz, hogy 
— vannak missziók, amik gya- 
lázatosan nehezek - főleg a vé- 
delmező küldetések. Ezeken lehetett volna 
még csiszolni, mert nem túl jó dolog, 
amikor a megvédendő célpontra rá- 
ront a fízszeres túlerő, és egyszerűen 
képtelenség vagy nagyon nehéz megvé- 
deni (lásd. a "Morgen hajója" nevű kül- 
detést). Szóval a játszhatósággal azért 
vannak apróbb gondok és nél az sem 
egyértelmű, mi a pontos feladat. 

A játék egyébként tökéletes hangulattal ren- 
delkezik, amit az igen jó zenék biztosítanak. 
A hangulat és a zenék is kissé Star Wars-os- 
ra sikerültek, ami gondolom nem véletlen, ám 
ez egyáltalán nem baj, inkább előnyére vált 
a játéknak — már intrón is meglátszik a SW 
hatása, gondolok itt a főcímre. A játék szerin- 
tem nagyon színvonalas, mindent összevetve 
nyugodtan kijelenthetjük hogy a Colony 
Wars: Red Sun a legjobb űrhajós játék Play5- 
tation-re. 

Veres Miki 
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egmondom őszintén, kicsit unal- A másik dolog, az a bizonyos "PSX-re nem azt állítom, hogy jobb, mint a PC-s TINGS-nél megnézni a dolgokat. Az irányi- 
massá kezd válni, hogy akármerre nincs is jó Forma 1!". Ha jól emlékszem va- . GP2-volt, de a maga kategóriájában az ed- tót mindenki 3 módon Körösorálkonl így 
megyek és bárhol megemlítem, lami hasonlót pontosan én írtam le szűk két digi legjobb. (Sokan állítják, hogy erről nincs mit írni. A vizuális beállítások túl- 
hogy épp a FI 2000-et tesztelem, azonnal — évvel ezelőtt, amikor az első ilyen játékot jobb. Tyler) mutatnak magán a játékon is, mivel a DISP- 


mm teszteltem. De én sosem ír- Az intró még nem annyira központi kér- LAY ADJUST pontban a televíziónk fény, 
——— tam, hogy nem is lesz! Csak dés, így elég annyit írni róla, hogy rövid és kontraszt és élesség-beállítását is optimali- 
; ea minden alkalommal hangot szép. Minden fontosabb autó feltűnik egy —  zálhatjuk. Ez azt jelenti, hogy nem csak a 
(SI. adtam rosszkedvemnek pillanatra a Ferrari-tól egészen a (szerin- játék színvilága lesz éléhűs hárem amikor 
, . azért, mert egyik játék sem tem) gyönyörű szép új Jagvar-ig. ikapcsoltátok a gépet a TV színei is ilyenek 
tudta azt nyújtani, amit egy Ezt követően a nyelvtávéloszás után azon- maradnak: Ezt egyszerűen úgy állíthatjátok 












két féle reakciót kapok az emberektől. Vagy 
"Nehogy valami Schumi ellenes dolgot ír- 
jál!" vagy "PSX-re nincs is jó Forma 1". Na 
srácok, akkor most tisztázni szeretnék vala- 
mit mindkét kérdéssel kapcsolatban! 

Először is, nem az én tisztem eldönteni, 
hogy ki a jobb pilóta még akkor sem, ha 
mindig én tesztelem ezeket a játékokat. Én a 
finn pilótát szeretem jobban, mert nem tet- 
szik a Schumacher-féle nagyképűség és az 
egész versenyhez való hozzáálása. Zavar, 
hogy leszól mindenkit és mindent megtenne 
a győzelem érdekében. A másik oldalról vi- 
szont ő az egyik legjobb pilóta, akit valaha 
láttam, esőben meg egyszerűen zseniális. Ha 
esik az eső a pályákon, nem nagyon 
kétséges, hogy csak motorhiba miatt ve- 
szíthet Schumi, még akkor is, ha nem 
az első rajtkockáról indul. De nem 
véletlenül írtam azt, hogy az 
"egyik" legjobb, mivel Mika a 
másik! Tény, hogy pár éve, még 
a németek istene volt a legjobb a 
mezőnyben, de a 2000-es idény- 
ben (függetlenül a bajnokság je- 





































a TVráddig tekergetitek, vagy 
kialakítása, hangulata jó és kifejezetten olle- . nyomkodjátok, amíg a teszt képernyőn, a,fes 
tes. Jól mutatnakazok a bédattalizált filmek. hér csík alatt már nemiátnitsémmik. 

k a kis kockákban, arról meg nemis kellek ől lefelé halványulnak a reikek, és 
Y ion: , tést tennem, ) jútszadoztok vele, a fehér vonalon 
játszhatóvá tenni. Inkább int egy von eltűnik minden fénycsik. Ilyenkor 
legyen 5 gyengécske játék, 
mint egy sem. Ha valami 
nagyon rossz, azt úgyis REPIGY SPORTS 

lenlegi állásától) Mika Hakkinen egyértelmű- megírjuk, így nem kel félnetek, hogy polyá- 

en méltó ellenfele Schuminak. Még a vakis ra dobjátok ki a pénzeteket egy újabb F1- 
láthatja, hogy amikor egymás mellől indul- .  klónra. Ennyit az én véleményemről és most 
nak a versenyeken, azonos mennyiségű ben- . talán foglálkozzunk a játékkal. 

zinnel (lásd. Imola) és egyik autó sem adja Pontosan azért, mert finoman szólva siker: 


















fel a küzdelmet, egyértelműen fej-fej mellett 
halad a két pilóta. Schumacher olyan, mint 
egy gép, hibátlanul vezet, szinte tökéletes. 
Hakkinen viszont igenis gyorsabb rengeteg 
helyen, még akkor is, ha ezért a Ferrari tá- 
bor a fejemet veszi! Az már egy másik do- 
log, hogy mint már írtam, atőben a németet 
nem nagyon veri meg senki és az is igaz, 
hog, Mik 
ló élanfele: Mindezek ellenére szerintem 
mégis kicsit maradi dolog összehasonlítani 
Schumi jelenlegi státuszát a bajnokságban, 
és az 5-6 évvel ezelőttit. Akkor tényleg ki- 
emelkedően ő volt a legjobb, de most már 
messze nem ennyire nyiványaló a fölénye. 
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aa sokkal labilisabb, mint sörszlopá- 


telen vállalkozások voltak azreddigi GP játé- 
kok-(bár a: Monaco GP már közel járt a 
"jó"-hoz), nagyon vártam az EA Sports-től 
az FI 2000-et, mivel ettől a játékfejlesztő 
csapattól eddig sokkal inkább láttunk jó és 
élethű programokat, mint nagy bukásokat. 
Reméltem, ha ők állnak neki száguldó 
cirkuszt játszani az színvonalas és a Plays- 
tation tudásához képest használható, eset- 
leg jó lesz. És, képzeljétek el, azt kell mon- 
danom, hogy megvan az első Forma 1 já- 
ték, amit nem kell kidobni az ablakon, rá- 
adásul még hivatalos is, eredeti nevekkel, 
redlisztikus mozgásokkal és (ami a legfonto- 
sabb) élvezhető játszhatósággal! Persze 
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tesen minden új pilóta megtalálható, itt van 
Button, Nick Heidfeld és Mazzacane is. 
Nincsenek a tesztpilóták választható státusz- 
ban, de ez talán nem is baj, mivel azok 
úgysem versenyeznek (kivéve, ha valamelyik 
vilámlábú sofőr eltöri mindkét lábát egy ki- 
egyenesített kanyarban), így nem sokat ve- 
szítettünk kihagyásukkal. 
A bajnokság HE születeinek a következő 
pontja a különböző nehézségi beállítások 
v A ontosítása. Az időjárást érdemes redliszti- 
ta z tőlégesén szeretnémmegemlí He hagyni, így izgalmasabb lehet a ver- 
. 7 terü, mivel komolytalan és ülönösen akkor, ha EASY vagy MEDI- 
sk ssal UI ézséget választotok két sorral lej- 
S Az EASY nevetsége- 
inyű, a MEDIUM 
tén, így a HARD 
zat volt az első, ahol 


van a kontraszt, az élesség és a fényerő tö- 

kéletes összhangban. 

Az OSD az On Screen Display, ami a kép- 

ernyőn megjelenő üzeneteket jelenti. Akinek 

kell, állítsa be! Az ASPECT-et viszont aján- 

lom mindenkinek, hogy nyomja WIDE.ba 

(szélesvásznúba), mert egyszerűen úgy va- 

lóságosabbak a formák. Ezzel végeztünk is 
a beállításokkal, így indulhatunk a ver- 

senyre. 
GWUICKRACE pontot csak érin- 


































ék zászlónál is, ami 
ozottan szabálytalan. 





A versenytávolságot 
szerintem érdemes 8 
körben megállapítani, 
mert az nem túl kevés, 
de nem is túl sok. Per- 
sze minden fajta távol- 
ság választható, így 
mindenki kedve szerint 
választhat versenytávot. 
Az üzemanyag felvételt 
csak akkor érdemes ak- 
tiválni, ha 16 körnél 
hosszabb versenyre vál- 
lalkozunk, mivel rövi- 
debb táv esetén egy- 
szerűen nincs értelme. 
kimenni, mert az el- 
vesztett időd nem tudjuk behozni, különösen 
HARD fokozaton. A zászlóktól nem lesz 
semmi bajunk, így hagyjuk csak őket be- 
kapcsolva, sosem böj ka tudjuk, hogy bal- 
eset volt a pálya másik végén és az sem za- 
varó, ha kekörözésrőől tudtára adják az előt- 
tünk cammogó delikvensnek, hogy gyorsabb 
gépjármű közeledik hátulról. Persze eme 
utóbbi jel akkor nem olyan káprázatos, ha 
minket Löröznek le... 

Ha a kerékbeállítást elvállaljuk és ON 
módba kapcsoljuk, annyit változik a játék, 
hogy a verseny előtt a boxutcában nekünk 














senyzőknek ajánlom. Itt nyilak mutogatják a 
kanyarokat, bénák az ellenfelek és szinte 
sérthetetlenek a járművek. Bemelegítésnek és 
levezetésen egyaránt jó ez a pont, de akik 
komolyan szeretnek játszani, azok tartsanak 
velem a CHAMPIONSHIP pontba. 

Először természetesen a pilótánkat kell ki- 
választanunk, amit megszépít és megkönnyít 
az a tény, hogy mialatt próbáljuk leadni 
voksunkat a vezető mellett, megnézhetjük 
eddigi eredményeit és alaposan végignéz- 
heljük az autót is több kameraállásból. Mi- 
vel a legfrissebb játékról van szó, természe- 
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kell eldönteni, hogy mi- 
n kerekeket rakunk fel, 
le ezt csak szakértőknek 
ajánlom, mert ha esőben 
SLICK-eket választunk, 
nem nagyon jutunk el a 
boxutcáig, hogy lecserél- 
jük. Az utolsó két pont a 
motorhibák és sérülések 
aktiválása. Uraim! le- 
gyünk férfiak és kapcsol- 
B szépen be mind a 
ettőt. Hogy néz ki egy 
olyan verseny, ahol nem 
tudunk megsérülni, akár- 
mennyit ütközünk és a 
motor is kibír minden gyötrelmet. Ha valaki 
ennyire könnyen akar játszani, az nem 
kezdjen bajnokságba, hanem mennyen 
gyorsversenyre, ott úgyis van fékrásegítő és 
automata kormány. 
Amikor túljutottunk a verseny technikai op- 
cióin, megkezdhetjük magát az előkészüle- 
teket az éppen aktuális nagydíjra. Gyako- 
rolhatunk, vagy azonnal neki- 
kezdhetünk az időmérő 
edzésnek. Tesztelhet- 






merem állítani, pusztán élethű. A verseny 
alatt nincs kommentátor, mivel saját csapa- 
tunkat halljuk a rádión. Érdemes odafigyelni 
minden mondatunkra, mivel nem beszélnek 


össze-vissza, sokszor határozottan JA taná- 


csokat adnak, nem is beszélve a folyamatos 
információkról a többi autóval kapcsolat- 
ban. Mivel verseny alatt egy pillanatra is 
zavaró lehet lepillantani a kijelzőre, egysze- 
rűbb hallani, hogy a mögöttünk lévő kocsi 
mennyire van tönk. 

A versenyszabályok betartására vigyázza- 
tok, mert vannak pályák, ahol határozottan 
szigorúak a bírók. Ha Melbourne-ben pél- 
dául a hosszú vízparti egyenes követő 5-ka- 
nyarban levágjátok az íveket, azonnal 10 
másodperces "STOP/GO" büntetés lesz a 
nyakatokban. Máshol viszont egy-két na- 
gyobb ütközéstől is eltekintenek a bírák, 
még akkor is, ha direkt volt. 

Pályák tekintetében is a legfrissebb naptár 
szerint halad a bajnokság, így benne van a 
játékban az indianapolisi aszfaltcsik is, és a 
versenyek időpontjai is tökéletesen meg- 
egyeznek a valóságos időpontokkal. 

Mindent összevelve, végre egy olyan játékot 
sikerült megjelentetni, ami után nem alkösét 
redve és rosszkedvvel, hanem adrenalin it- 
tas, vigyorgós arccal sikerül címboráimmal 
nekilátnunk ar kalóriaszegény palacsintázás- 
nak 6 óra játék után. Ez váratlan és hatal- 
mas pozitívum (mármint a játék, és nem a 

alacsinta tekintetében)! Még most is szokat- 
JA és nehéz az irányítás, néhol gyengécske 
a grafika és a verseny legizgalmasabb jele- 


megnéztünk és 
nekikezdünk az 
első repülő kö- 
Ennek egy jó 
rajtkocka remé- 
ében, még a bo- 
utcában állva ve- 






tékokban ott szokott 

égnagyobb törés bekövetkez- 
"ni, amikor ehhez a részhez ér a 
átékos, mivel itt a technika, szakzsargonok 
és érthetetlen számok tömkelege fogadja. 
Az EA Sports-os arcok remekül és egyszerű- 
en megoldották a 8 legfontosabb paramé- 
terrel. Ezeket a fel/le nyilakkal változtathat- 
juk és az igazán hasznos része a képernyő 
jobb oldalán látható kijelzőkben rejlik. Ha 4  neteit visszajátszó ismétlés használhatatlan, 
valaki ugyanis nem tudja, hogy mit változtat . mégis összességében azt kell mondanom, 
egy puha vagy kemény felfüggesztés vagy a . hogy megszületett az első Forma 1 játék 
égterelő-szárnyak átállítása, csak rápillant. PLAYSTATION-re, amivel játszani is lehet és 

ijelzőre és máris láthatja, hogy miként igazolja azt a tény, miszerint mindent játsz- 
befolyásolja a kocsi viselkedését az éppen  hatóvá lehet tenni, csak elég időt, elég mun- 
elvégzett módosítás. Ráadásul még akép kát és elég szakértelmet kel beleőlni. 
alján is folyamatosan segít a gép és taná- Adam 
csokat ad kezdő versenyzőknek. Higgyétek 
el, hogy ez az egyik leghasznosabb újítás a 
játékban. Nem kell érteni a versenyzés tech- 
nikai részéhez és mégis be tudjátok állítani 
a kezetekhez az autót, pályától függően. 
Az időmérő edzések alatt ne feledjétek el, 
ogy csak. 12:körötök van és ebből egy, 
amíg kijöttök a boxutcából és egy, amíg be- 
mentek! Nem marad sok tiszta kör. A géj 
ráadásul megadja a lehetőségét, hogy rög- 
tön pékikezdjesetk a yobb körték 
Start Flying Lap), de akkor is levonja a 
plusz 2 kört, mintha magatoktól jutottatok 
volna a célegyenesbe EB ból 
Ha megvagytok az időméréssel, következ- 
het a verseny. Az autók irányíthatósága na- 

on jó és a szokásos korlátokhoz képest 
fejezetén érezhető. A megpördülések sem 
az egy sémára épülős keringők, hanem ha 
időben korrigálunk, akár pördülés közben is 
ségtogholik a kocsit. Az ellenfelek kicsit 
buták és erőszakosak, de ez nem meglepő, 
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iz d en szemem sír, a másik zokog. végig benne, se az intrót, se a megyerést, lehet halálos headshot-ot, azaz, -fejlövést i 
Fél órával ezelőtt Mela UE ha 
n 


























se ami közte volt. Ennek az okát nem tudom csinálni. 
Egy órával korábban pedig az egyik . megmondani. Valahogy olyan összevissza- .  12/R2 — Oldalazás, Méz 
mé ságnak tűnik nekem az egész, túl sok a név, . mod, kihajolsz él 7 ue 
túl sok az átvezető film. Mindezek ellenére . juk egy fedezék mögül. § 
magával a játékkal a hibáival együtt jókat RI - Automata célra tartás. / 
[LE AZT NESZ Ze SSE CZ PEeáe [elole 3 
résszel is, minek vettem eztisíáimi éz JA SF2 tetszetős címképernyőjén kezdés után tartva 4 R2/L2 
IZÉL Ezt ae et VEGUL EGESZ E aG OL s S elet IG ZT] 
mit szólna egy SF2 végigji Bél T A nek — amikor eztészrevettem, már gyanús MZojelolp ánál 
ee ELNE Neei] FG ké 61 Me dolog. A bevezető intrót ugyan elkezd-  rehajtandó SA 
dött melegebb China ELEMES EGESZ TT ÁR Ai let kel tajelalle Lele e allt: olte ESEL] ka 
[St csend és hallgatást ek E áN Főleg, hogy ha jól rémlik nemis Küldetés ismertetése. O) 
7 k et UK] TELS NN SG SE X - Guggolás. 
pozitív) egyedülálló jea Hy se energiám. Mondtam is magamnak, . Négyzet — Lövés. 
MELL ALKOT Ee lez GYK teát hogy hű maradok a Hg 
ugyanis enyhén szólva EMBERT [elozi lle e ettel 
játék, mind fizikailag, mind szellemileg. Efre 
- mint a programmal kapcsolatban USE 


lítendő legfontosabb momentumra - még jei 
VESZTÉS CE oS Áe kepe YT] TETTÉT rím FA 
Me 
lee kola leaaáezáe beles] 
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fúlzással azt 

e (mondhatnám, 

F Ho b őv 
[d elne esze 0) I2ÜK KZAZZS ÉG Ügke A ú. 
SZAG a Végig.kis hazánkban. Általában he 
igen precízen szöktám eljárni az ilyesfajta 







kia a másikra pedig már nem emi lékszem... 
Nemnem ment el a maradék eszem, csu- 
pán megpróbáltam végigjátszani a évé 










































ALL CIESTÉS NÉLN 
, Sage 


a a ha jea 

















(NHÁZUNK BEMUTATJA... 


KYLE ee LED IGIESEEERL és végig 
[eledele "zdNle al: e SALTS ÁSÉ e NÜES 
[dOSYÁ e. fej EJL fejlövéssel C1rrá[1]) 
húzza gondosan kidolgozott számításaidat. 
[XT OL ABE (DI sara 


MIÉRT ÚTÁLOM A megjelenése. Ez egy igazán gyűlöletes doz 


kal azutel 
ki videó JG B láromszög — Akció gomb. Felkapaszko- 
ESC LG Szt e AL eaz le ALL eke eze GZ 
Ek utan A [odaazztáL e [ou ha valamit használni akarunk. 
MECLGONG Meet 























I É ve SYPHON 2-T? [dece elere ts u "zel ett: Adi 
—- see TAL tfestoto tol) ÜLTET A KEZÁAA sa minden- 

Meg EG értelmezésével kapcso: szesz "ESSEK RNS AKÉ felfetíf ela eat HZet1J) TÁ ÁE képpen fejbe lőnekiikámemiégy bizonyos 

latban, a Metal Gear Solid-nál például már £ edéttlk, ja Icsóbby legcsalóbb, leg; rez y égsz mozogsz (hiába;kacsás 


Za jeteant és legtöbb- ME MEL LE Se 


MeLteu felvázoltam a Kkt CIEelE 








. am KÜ: ira belemerültem az beál ák n E BEGt és analóg irányítóval is ször kontroller illetve CD agyontaposásra Hé beellg AB elérjsen vannak 
9 he) ME viszont más volt a helyzet. . "játszható. Nem tudnám m jsESt hogy [ajka MeJELNeN u tudd a az automata célzást használ- 
3NZÁNT nem tudtam CSS a MENTE Ttlelg tellett KE d TatátkL u PV Gaj jleelal tér élozni őket szinte lehetetlen, a legal- 

ZA Kétszer játszottam végig, je IZÉL ea T jár. várába Ae UGRO A AAA KESSZA 








a "kapcsolós" rendszert. Ez azt jelenti, hogy . egyszerűen nem lehet harcba szállni velük. 
a játél [ejrZol YA orát elet eloltolli felelő (eoa Annyira pontosan lőnek, hog az már en 
[ereltol d ICE TTL ESZZÁT (e rele tol tell TIL e zat ell ea lEszolk e IEZGER Néha min hee tat 
leket. Ez azt jelenti, hogy hiába látsz be egy . van egy-egy gránátvetős vagy kézigránátos 
hosszú dzeltsszó 
hiába nincs ott egyetlen 
ellenfél sem, ha MUVA 
IS A iNeNNteS pon- 


lándóan mozogni kell, ezért az analóg ka- 
LA] LGDALSSSEL is 
[ENE icsoda, het szaladgálni — én vi- 
hogy hívják a fő- ESoljle rue CLT 
e CEN ee EB 
egyáltalán mi a amitől lerohadtak az ujja- 
fene történik a im egy idő után. Mi 
játékban?! mondom miért. Az si ki 
Egy animá- Zero [fee ee A EuTte] [ezi dG ee 
7. ciót nem hoz, hogy egyszerre ús júli Mets ugrik valaki. 
7 § néztem 88 JG (vagy guggolást), . Gyakorlatilag mindegy, 
a (e ze meg azoi 4v1" FESS ho mit csinálsz, [eti 
gombjait - ezt a kombi-  gyan érkezel, Év Ma 
nációt cirka percen- e vagy sem. A pali ott te- 


1 SEEN ett ee e kellne E 
eget énnem  vezték" és lő rád, mint a 
9 Mea 198 barom. Ezért 93 pálya 


ezért inkább a megoldása abból áll, 
mancsom lefárasztá- . hogy kitalálod az pete 
Es elessatol en Nt E e ee LES 
LL JN eLaTTe EKG EZottől ellát elo ojln) kool eg áksálu 3 


de halvány lila fingom sem 


NT ETO HG TÁS 

























Tette, 





































előre-jobbra-balra csalinkázás után látni 
fogsz egy szokatlanul magas sziklacsúcsot. 
Ennek mássz fel a tetejére és a tárgyaid 
zül válaszd ki a jeladót, amit a Háromszög- 
fe tesszttel [B 
Most vissza kell menned ahhoz a társad- " 
[doszt eres ee EGÉSZ ekevÉ ee 
fekszik. Tőle megkapod a C4-es robbanóa- 
zkezdeténélelvan rejtve valahol egy láda, — nyagot. Ezzel már ki tudod robbantani 
amelyben "fiak jacket" (golyóálló mellény) korábban beomlott barlangot. Szabad 
lapultcsak-meg kell őket találni... Ja, és tovább, át a patakon. Ennek ( 
iskivételtőket— erőltesd mindig a fejlövést, mert mire kide- . a végén, KeAt [dot egett! 
za rohangálni (ezt. rül, hogy valakin mellény van, és hiába lö- társaidat a fa tövében), ne á 


kommandós akciójátékokat; ésa SF2 min" hangok is tökéletesek, a zenékkel együtt. 
PEÜESe Lát EDC JEÁt KEST tzfi Hy ant] ten 


kat kell benne harcolnizazelténi fegyz— az erőssége — eléggé pixeles és a karakte- 
verek szuperszéles arzenáljávat KER kiszolyanok; mintha hajtogatva lennének. 


[ELELÁ tetel TEZeT Zrt s Ld 
Zea et a ENNNNNNNNN 























mee gtkapcsolom,vöd, már késő. Ennyit az automata célzás: " . AZONNAL szaladj ki hozzájuk, így egy át- 
A ee zt SLÁGER ÉS KSS Mezodl M ON ete ze ollo eoldklee alle 



















HMS E [elől zását. két mel AH [ali Ú es 
E MISSION 1 - ROCKY MESA Te e ezzel felelos elgő er a 
memó magnztett UL LE TUN S 102 ESSSÉS 2 varésbukfencezve elrejtőzöl a sziklaoszlop 


. Malle ig K 








ndent összevéve, cogj oda a társai 
Met Kin ISTENT et 
élségeken, és. vében vigyáznak a. 
sz egy kicsit, amikor sérült katonára (fák- 
szívat a program, . lya). A duma után 
kellemes szórakozást kapaszkodj fela 
múlt Gondolj ar- méltat 0 k [SB 
[e-mail JIl taregyszer o atoná- 
túlmész a kritikus pon- val (AT Cics 
sztokorvés pályákonzrár—— zelben találsz egy M- 
A jösszra-megoldásra;jót-—-16-ost egy: ládában. a 
§ öhögni é Ezután vedd célba a 
zet ele relate tettel 
aholra katonák vár- 
MENTÉN TRÉ LTE 







a ház 
zta 
I. 


ted lesz, a másik távolabb, szemben 

kányon. Aki szemben van, azt a kihajol 
Me e Ve ale AAA becélzós trükkel le tudod szedni - gyorsnak 

sb izzadni, mire eljutsz a kö- kell lenned, mert ahogy kinézel, Máj vb 

va 8 § 

g 



















































mukival, aki.mindig egy. lépéssel eléd. dobja 
(fe relle elyi vlela fele ele arr Zo ar enlál toe sz 
Nem mondom, högyzezeket a helyzeteket 
nem lehetséges egyszer-egyszer VÉLETLE- 
NüL túlélni, de-ha már harmincadszörta GYÉR ÁS KÉTIÉTÉ- 


CST eto EGT fozok sze RAS et Eza ICCAT TRRRNNNNNNNNKNNNRNRRNNRRTTETEEB 
szállni az agyad, elhiheted, Az egész játék 7 7 


ezőig. (Nehogy elbízd ma- 4.2 SARA d j visszabújik. Ezután kapaszkodj fel a szikla- 
jad.) E oszlopra, húzd fel magad, a másik lö 
E ekkor észrevesz és elkezd hátrafelé 
- simán fejbe tudod lőni. V. 
tokat és menj körbe a párká 
CYAAED OTA ASE 






















minden pályájára jellemző, hogy a készí: Igaz, hogy ez még nem egy PC-s ! mész, hallani fogod a tá . 63 
tőknek volt egy elképzelése a megoldásról, . Half Life vagy Xuake 3, de van a 
és ha nem úgy csinálod, akkor meghalsz. játékban 2 játékos multiplayer 
Szerintem a SF2 túlzottan nehézre lett állít: . mód is! Függőlegesen és vízszin- 
va. Ráadásul még a logikai feladatok is kö- tesen osztott képernyővel tudtok 


megtámadták őket! Irány vissza— az első 2-4! 
KÖTE LA Szeir CSAT zt ul 
lesz olyan, aki majd a semmiből kerül mö-. 2 
EG HÁ Ae E záEáolezal 81 pi 
ta. Miután túljutottál a . oszlop körül. őket fentri MEA SZEE in 
többiek szólnak, hogy le tudod szedni — a társaidat lehetőleg 
Chance tovább menta lődd le, mert ak Pelloltáate 
másik barlangba, jobb- mehetsz tovább 
ra (fáklya). (Ne felejtsd 
el, hogy itt később majd 
[re AeN Cse uTN s] 
a hegyre.) Ezen is menj 
KEP ALÉSAES VÁ SÉTA 
ma), majd látni fogod 
Chancett, aki lent van a 
völgyben. Menj oda 
hozzá és kérd el az 
elre zok áj a 
lette, ha óvatosan le- 
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vetkezetlenek néha, ami tovább rombolja a Le ES EM t TAN etár ellés tel] ereszkedsz a szakadékba, ahol a patak ke- 

játékos idegeit. Arról már nem. is beszélek, .. . . jobb, mint a Medal, of Honor-ban, és a Az ... resztülfolyik, találsz egy titkos barlangot egy Sá VAA 

je egy csomó öllet az első részből van" "  ake 2 deathmach-et is kenterbe veri. Főleg jófajta fegyverrel. De még ne menj tovább a 3 MEMÓRIABLOKk - 

átvéve. Olcsó... a világosabb helyszíneken érdemes játszani. jön irányába, hanem vissza alk a bar- ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGKI  ) 
Egyedül az nem tetszett, hogy nem lehet ki-  langba, ahonnan az előbb jöttél. Amikor ÍV ESZMÉLETLEN VÁLTOZATOS ÉS 

MIÉRT SZERETEM A kapcsolni az automata célzást, így aki fel- . . meglátod az álldogáló társaidat ne állj Í GAMER Hiosszú: ! 
SYPHON 2-T? veszis a gránátot és a másik után küldi, az meg, hanem fuss tovább, mert valaki berob- SEEK NÉ 

mindig nyer... bantja a járatot mögötted. Ha megállsz, te. ú E 

(Ezekből kevesebb van.) A SF2 eddigi pá- [3 jaledn 87 


lyafutásom történetének egyik legizgalma- RÖVIDKE ÉRTÉKELÉS Ennek a járatnak a másik végén van a na- 
sabb és legváltozatosabb KESZÁTAT PyTE fedd ll ale tel e A elte Vele llH 

er: húzás, hogy a cselekmény több szálon A játék grafikája még jobb lett, mint az el- tudsz menni. Az egyik a já Zrt i 
4 SZALA LESZ aes NN e EA GML UÉS Tsz TETT a ést Gear nekem job- levő barlang (ami a pálya elejére vezet), és 


lönböző helyszíneken. Nagyon szeretem a ban tetszett. Alig vannak textúrahibák ésa jobbra. Neked jobbra kell menni, ahol rövid 


-y 4 k€ XA I 

















h a n 








em állítom, hogy nem voltam baj- 
N ban az 155-eli Sokat hallottam 

elődeiről, és mégsem tudtam róla 
semmi kézzelfoghatót. Tudtam azt, hogy 
úgy emlegetik, mint FIFA-GYILKOS játé- 
kot, ám hosszú játékos pályafutásom alatt 
sosem találkoztam senkivel és semmivel, 
aki ezt érdemleges tapasztalatokkal meg- 
erősítette volna. Aztán a szerkesztőség- 
ben a kezembe kaptam a játékot, úgy, 
hogy gyakorlatilag az elődökkel még 
nem játszottam, így összehasonlítási ala- 
pom sem volt. Mindezek mellet el akar- 


(Te 


ei 
e Veldl 
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tam kerülni azt a megszo- 
kott 2 oldalas sémát is, amit 
ilyenkor eg focijátékról íro- 
at az ember, mivel évente 
kő 10 db jelenik meg és 
optimális esetben mind a 
10 az én kezem alatt fut át. 
Egyszóval néha kicsit ta- 
nácstalanul állunk mi teszte- 
lők egy játék előtt, amikor 
tudjuk, hogy amit le kéne 
írni róla, azt már leírtuk 
több alkalommal, de lénye- 
gében a játék tartalma csak 
ezt tenné lehetővé. Különö- 
sen a sportjátékoknál nehéz a helyzet, 
mivel ott a programon belüli feladat sem 
változik sokat, karöltve a taktikai formáci- 
ókkal. Minden ugyanaz, esetleg a menü- 
rendszer és a grafika ismeretlen az ele- 
jén. Ha valaki egy RPG vagy bármilyen 
más játékot vesz alapul, láthatja, hogy ott 






















a tesztelés kétharmada a feladatok meg- 


ismerése értelmezése és bemutatása Nek- 
tek, az olvasóknak, ám mit mondjak én? 
Lőjetek gólt!21? Ez édeskevés egy tízezer 
karakterre diszponált teszthez. 

Ebben a cikkben sokkal inkább fogok a 
benyomásainról és érzéseimről írni a já- 
tékkal kapcsolatban, és sokkal kevésbé 
írok maj ilyenekről, hogy formáció, ne- 
hézség és egyéb dolgok, amiket maga- 
is is láttok, ha kicsit elkezdtek játszani 
vele. 


NOSZTALGIKUS 
HANGULAT... 


Emlékeztek még azokra az 
időkre, amikor a legjobb és 
leglátványosabb fodkat a já- 
féktermekben lehetett játszani 
valamelyik tengerpart üdülőö- 
vezetében. Mert volt ilyen! Va- 
lamikor a 90-es évek fegele 
jén, a rendszerváltást köz- 
vetlen követte a bécsi 
Gorenje-invázió, majd 
az olasz tengerpart kö- 
vetkezett, ahol magya- 
rok tízezrei nyaraltak, 
mert közel volt, ten- 
ee volt és viszony- 
lag olcsó is. Ott lát- 
tam először olyan 
játékgépet, ami elé "ő 
kellett ülni, és 
ketten lehetett ját- 
szani egymás ellen. 
A világ összes csa- 
patából választhat- 
tunk és bár a játék- 
nak nem volt redlisz- 
tikus érzése, viszont 
foci érzése az igen! 


Nem mozogtak úgy a játékosok, mint 
mondjuk a Fifa2000-ben, de amikor 
megrúgtuk a labdát és az elkezdett re- 
pülni a maga fura kifli útvonalán az ízi. 
vérig foci-érzés volt még akkor is, ha; 
csak egy gép előtt ültünk. Nem tu- 
dom...remélem többen is megfordi 
hasonló helyen és me 
taltátok ezt a hasonló 
Csöpögős nosztalgiámi 
annyi opeos van 
PRO Evolution-hoz, 
játék is ezt az érzés pi 
sza egy kicsit. Amikor a Mar- 
Hrnal beszélgettünk, arról, 
hogy FIFA-gyilkos a játék, sze- 
rintem mindketten arra gondol- 
tunk, hogy a realisztikus, élet- 
hű, professzionális elemek 
megközelíthetik, esetleg elérik 
a FIFA szintet. Ám itt nem erről 
van szól Tényleg, mostanában, 












amikor kedvem támad foci: et, el- 
jondolkodom, hogy melyik játékot tegye 

be a gépbe. Ez nem technikai, vagy tar- 

talmi Tülönbségek miatt van, hanem egy- 

szerűen azért, mert ez a játék pontosan 

azt a fura érzést bizsergeti meg (dual 

shock nélkül), amit akkor tizenévesen egy 

ilyen játékgép előtt kisgyerekként érez- 

hettek zok akik foci-rajongók és játék- 

rajongók is voltak egyben. Nem azt állí- 

tom, hogy az ISS PRÓ Evolution 

teljesen megegyezik ezzel, 

hiszen ha ezt állíta- 

nám, akkor egy 

jó tíz évvel 

visszama- 

radt já- 





fIFJ A 


a hűsét 
"minden játékos 






szívet. Itt nem tudtok egy mérkőzés alatt 
25 gól lőni, még akkor sem, ! n) 
val jobbak les 

az igazi "élő" tociban igencsal 
lehetne bármi 

nos ligában, ilyen 
aratni. Nem tudtok fél 


tok az ellenfél 










en csapat el 
gólai 





néha- néha bizony l 
nem is beszélve a mi 
nyögésekről, amit a: 


. hetjük a készítőknek, mivel rengeteg más 
dologra fordítottak energiát, ami a játék 


bajnokságok közül a 
kat választhatjuk. Egyetlen van, ami kissé 
más, mint a többi, az 
gs Ez amolyan bajnol 


EASY (könnyű) mód, csak normál és ne- 
héz, de mondjuk ez érthető. Ha barátsá- 









meg többször is. Egyszóval érdekes a já- 
ték és használható mindenkinek, így most 
már belekezdenék az érdemleges értéke- 
lésbe is. 


NAVIGÁLÁS, 
MENÜPONTOK 


A menüpontok és a navigálások értéke- 
lése előtt mindenképp érdemes szót ejteni 



































ról, Kissé érzelgős, 
nagyon jó. Mintha 
ponált filmet nézne az 
inte teljesen elfelejtjük azt, hogy 
ítógépes animáció. 
és alatti képernyő bizony nem 
, de ezt az apróságot elnéz- 





rezhető is. A különböző 
megszokottabba- 











edig a MASTER li- 
fok igája, ahol a 
legjobb csapatok gyűlnek össze. Itt nincs 









mérkőzést választotok, akkor választ- 
latóvá lesz egy All Star menüpont, ahol 
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a világválogatottal vagy az európai válo- 
gatottal játszhattok, ez amolyan hab a 
tortán, érdekesség. 

A mérkőzést megelőző utolsó menüpont- 
ban gyakorlatilag a mérkőzés összes pa- 
raméterét beállíthatjátok. Ez manapság 
már alapkövetelmény egy ilyen focijáték- 
nál, így nem is volt számomra különöseb- 
ben meglepő az egész, ám figyelmesség 
és alaposság tekintetében a csapatok 
mezválasztási lehetősége figyelemreméltó. 

Névlegesen, amikor eg 

mérkőzés előtt beállítjuk a 
játékidőt, hosszúságot és 
minden egyebet a végén 

összeválogathatjuk a csa- 








patok mezeit. 
Persze ez nem 
azt jeleni, hogy 
holmi mezarzenál- 
ból a nekünk leg- 
jobban tetszőt kivá- 
lasztjuk és mehet a 
bőrrúgás, hanem a 
csapat tradicionális 
mezeiből a nekünk 
legjobban tetszőt vá- 
laszthatjuk a játékhoz. 


A MÉRKÖZÉS 


A mérkőzések legfontosabb része ter- 
mészetesen a grafika és a labda kezelhe- 
tősége. Ebben a játékban egyikkel sincs 
gond. Sőt, merem állítani, hogy az ISS 
PRO Evolution némely mi dlddta határo- 
zoltan jobb, mint bármelyik Fifa alkotásé. 
A stadionok teljes élethűséggel vannak 
megrajzolva, a játékosok hasonlítanak 
magukra és a mozgásuk és arányos ke- 
veréke az élethűségnek és a fent említett 
foci: mozdulátáksaki érzéseknek. Az picit 
csúnya, hogy a nézőket gyakorlatilag egy 
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fényképből csinálták, de ez tényl csak 
apróság, amiről csak a nagyon kukacos- 
kodó tesztelők és kritikusok alkotnának 
rossz véleményt. A játék megkezdése előtt 
állíthatjátok a kommentátor hangerejét 
és különböző egyén paramétereit beszé- 
dének. Például ha kívánjuk nevükön szó- 
lítja a játékosokat is. Egyébként a játéko- 
sok és stadionok nevei kölön érdekesség: 
nek számítanak, de erről egy pár sotrál 
lejjebb fogok írni. 
Szóval, a kommentátoron kívül beállít- 
hatjuk a stratégiát is és a kontrollerekkel 
is játszadozhatunk a kezdő sípszó előtt. 
Ha már megkezdődött a meccs, pár opci- 
óval többe atunk ugyanebben 
üpontban, mivel 
hozzá adódik a se- 


és a kame- 































kameraállásoknál tartunk nem meglepő, 
hogy ismétlések alatt forgathatjuk össze- 
vissza a nézőpontokat és a kamera látó- 
szögeit, e mellett még el is menet a 
legszebb góljainkat, ami hasznos dolog, 
feltéve, hogy van hely a kártyánkon. 


JÁTSZHATÓSÁG, 

LABDAKEZELÉS, 

BÍRÓI KÖVETKE- 
ZETESSÉG 


A játékosok kezelése elsőre 
kissé lassú, ám idővel meg- 
érezzük, hogy csak élethű, 

ennyi az egész. Nem tudnak 











5 má- 
tesínelegeli 
végigfutni a pályán és 
nem tudnak kér térfeles gólt sem 
lőni. A passzolásoknak is több fajtája ki- 
vitelezhető, a kényszerítőtől egészen a 
hosszú labdáig, persze csak megfelelő 
gyakorlás után. Egy kicsit zavar engem a 
szerelések nehézsége, mivel annak kéne 
a leggyorsabbnak lenni, ám valahogy ki- 
csit öregesen csúszkálnak be a fiúk. A 
másik apró probléma a beles KE ess 
Ezt ugye a gép teszi, attól függően, 
ki iénn Jn a labdától. he ezt Hélő 
igencsak rosszul. csinálja a masina, mert 
kifejezetten távolabbi figurákat enged ne- 













künk irányítani, és mire mi manuálisan 
átkapcsolunk a szerintünk legfontosabb 
emberre, már rég elvették a labdát. 
A kapusok jól védenek, néha túlságosan 
is. Elég nehéz befogni a kapujúlkati bas 
azt vettem észre, hogy amikor az én ka- 
umra lőttek, valamiért sokkal inkább 
"bénáztak" a háló- 
őreim. Látványosan 
repkednek és hasz- 
nálható mozdulatok- 
kal hárítanak a 
veszélyesebb hely- 
zetekben, ar iősk 
azért kell örülni, 5 
mert nem egy játék- 
ban a kapusok 
mindössze beleug- 
ranak a labdába és 
ennyi az összes vé- 
delem-animáció. 
Maga a játékosok 
labdakezelése na- 
Pp jó és realiszti- 
us. Mint már írtam 
a rúgásoknál néha 
túlságosan is, mivel 
lecsúszik és rossz 
KETTES csavarodik 
a labda ha rosszul 
rúgjuk meg. Nagy- 
nagy pozitívuma vi- 
szont a játékosok 
mesterséges intelli- 
genciája! Egyszerű- 
en remek! Előre 
gondolkodnak és 
olyan focimozdula- 
tokat tesznek a lab- 
da felé, hogy oly- 
kor-olykor úgy érez- 
hetjük miógújkőt; 
mintha mi találtuk volna ki az egész tám- 
adást, pedig nem erről van szó. Folyama- 
tosan helyezkednek, folyamatosan követik 
a támadást és egy-. labdára igazi 
profizmussal lépnek kt. Ugyanezt sajnos 
nem tudom elmondani a védekezésnél, 
mivel ott viszont össze-vissza szaladgál 
mindenki, mintha eszüket vesztve keres- 
nék a pontot, ahol elrúghatják a labdát. 
A bíró nagyon kemény. Ilyen tekintetben 
mindenhol követi a játék a legfrissebb fo- 
ci szabályokat, melyek szerint igencsak 
keményen kell mi Dintetni azokat, akik 
felrúgják az ellenfelet. A bírók sem toto- 
fáznak azonnal kiállítanak, vagy sárga- 
lapot adnak. 

A labdakezelést és a különböző formáci- 
ókat érdemes gyakorolni a TRAINING 
pontban, NALtáNTSÓ szokatlan elsőre a 
dolog, ám a gyakorlásnál több használ- 
ható ötletet is bevetettek a készítők az ér- 
dekében, hogy a legfurfangosabb moz- 
dulatokat s leheséén gyakorolni, a meg- 
felelő környezetben. 


NEVEK, SZÁMOK, 
HELYSZÍNEK 


Ez az a bizonyos fent említett érdekes- 
ség. A játék nem hivatalos Fifa-játék, így 
nem kaphatta meg a jogokat az igazi 
játékosok nevéhez, sem az igazi helyszí- 
nek megnevezéséhez. A készítők némi 
helyesírási hibával betűzték így össze a 
csapatokat, ami annyit jelent, hogy 
OWEN itt OWENN, vagy SEAMÁN itt 
SEEMEN, vagy a magyaroknál PISONT 
itt PISINT (hehe). Persze ugyanígy van- 
nak a stadion nevek is. Ám vannak em- 
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berek (rajtam kívül is), akik bizony sokat 
adnak az élethűségre, különösen a ne- 
veknél és helyszíneknél. Hát kérem, erre 
való az Internet! Ha erősen keresgéltek 
találni fogtok a világhálón egy PATCH 
fájlt, amit ha bemásoltok a programba 
ehhez sajnos kénytelenek vagytok egy 








újabb biztonsági másolatot csinálni), 
minden nevet és pályát az igazi nevén 
fog emlegetni a gép. De ezt nem tőlem 
tudjátoklíl 

Tulajdonképpen mindent leírtam, ami 
fontos lehet a játékkal kapcsolatban, re- 
mélem némileg sikerült irányt mutatnom 
azoknak, akik szeretik a focijátékokat és 
sokat szoktak filozofálni azon, hogy me- 
lyik játékot érdemes megvenni. Az ISS 
PRO Evolution nem tartozik az átlagos já- 
tékok közé, bár ez külsőleg szinte teljesen 
kimutathatatlan, ám maga a játék érzése 
és menete teszi egy nagyon érdekes és 
tartós fociprogrammá a játékgyűjtemé- 
nyemben. 


Adam 
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VEREKEDŐS NTSC JÁTÉKGYŰJTEMÉNY 


kik hónapról-hónapra. rendsze- 
resen nyomon követik kis újsá- 
unk sorsát, azok már tudják, 

hogy az előző számunkban egy új ro- 
vatot indított be a főnők a 7 Gyilko- 
sok2l"-at. Ezeken az oldalakon olyan 
játékokat mutatunk be amelyek csak 
NTSC verzióban jelentek meg (leg- 
alábbis hivatalosan, és az újsá: ke- 
szültének pillanatáig), és komoly kon- 
kurenciát jelentenének az európai "ki- 
rályoknak", ha valami úton-módon el- 
jutnának hozzánk. Az elmúlt hónap- 


L 


He 


ban abba nyerhettetek betekintést, 
hogy a Gran Turismo-n kívül milyen 
autóvezetős játékokkal is nyomulnak a 
felkelőinap országában. Most pedig 
kaptok egy csokorra valót a nemrégi- 
n megjelent anerikai és japán vere- 
kedős játékokból, amelyek Hangsúlyo- 
zom, hivatalosan csak NTSC verzió- 
ban léteznek. Mifelénksaztekken 3 a 
király, legalábbis ami a bunyós anya- 
gokat illeti, úgyhogy véle főgomámind 












a négy játékot összehasonlítani mind 
tartalmilag, mind kinézetre. Elöljáró- 
Ban el kell mondanom, hogysnem va- 
gyok egy nagy bunyós, bár rengeteg 
verekedős játékot láttam már, hossz- 
abb ideig csak a Tekken 2 és 3 tudott 
lekötni. (Ha a Yie Ar Kung Fu-t, az In- 
ternetional Karate Championship-et 
és Ninja-t nem veszem figyelembe, de 
hát az egy más kor volt.) Térjünk vis- 
sza inkább a Tekken 3-hoz és vizs- 
gáljuk meg mitől kis olyan jó? Először 
is a grafikája minden más verekedős 


ETO ÜNÖGANEICTETT 01, 
NE oz 





játékét magasan veri, minden karak- 
teregyikülön egyéniség, nagyjából a 
mozgások életszerűek, azaz nincs tele. 
robbanásokkal meg speciális varázs: 
latokkal, és nem fokazkadiak a játék- 
módokkal sem. De a legjobb mégis: 
csak a rengeteg mozgás és szákkom 
binálása volt, hónapol ig is eltarthatott 
mire kedvenc embereim minden kom- 
bóját, törésétímegtanultam profi szin 
ten, épp ezért aztán igencsak fel kéll 


r kötnie a gatyáját, aki a tek: 
ZAZAHBA k ál jo b verekedős 


en 3-nál 

játékotrakar készíteni. A 
cikk végére pedig ki derül 
majd, hogy a szóban forgó 
négy program valamelyiké: 
nek sikerült-e a trónfosztás. 


STREET FIGHTER. 
EX2 PLUS 


Kezdjük talán a legna- 
axakilő múlttal rendelkező 
játékkal, a Street Fighíér-rel. 
Az EX2 Plus a sorozdtlég- 




















újabb[2) része, ésha nagy-elődök 


dicsfénye olyan ré lik vissza, 
amikor még mind migázott jaz- 





tán jöttek a külön 
zatok és PS-en is vol 
bőr lehúzva a Street Figi E 
Gondoljúnk csak a sok Super, Turbo, 
Challange, Collection, Vs, Pocket, stb. 
verzióra. Emlékszem még a Konz 

ineutásánolgálkián a Marti e 
att ki is próbáltam a sima 
(merthogyinac 
hát ez érthető is mert ő nagy SF fai 
Nekem személy szerint nem jött be a 
játék, és minekután mosta- 
nában sokszor csalódtam a 
Capcomban, a nyakam tet- 
tem volna rá, hogy nem 
fogja kijavítani az EX-ben, 
elkövetett hibákat, amik mi- 
att nem játszottam halálra 
magam az SF-el. Na de 
lássuk konkrétan mire is 
gondolok. 

Az első és legszembetű- 
nőbb dolog, hogy a CD-n 
egy dekaívideó sincs, ami 
úgye magába foglalja azt 
is, hogy intróról csak álmo- 
dozhatunk. Ezt gyűlöltem 


ES-es válto- 








; már az EX plus Alpha-ban is. Igaz, 


hogy ettől még lehetne jó meg tartal- 
mas a játék, de én szeretem ha ve- 
szik a elllságot és már az elején 
elkápráztatnak egy hiper-szuper CG 
filmmel. De úgy látszik a Capcom-nál 
a vezetőség másképp gondolkodik, 
legyen minél olcsóbb, elég ha Ryu és 
Ken bennevan, a népek meg majd 
úgyis megveszik. 

A játék menürendszere is szinte telje- 
sen megegyezik az előző részével, és 
bár vannak különbségek, túl sok új- 
donságot senki ne várjon tőle. Ahhoz 
képest, hogy japán viszonylag könnyű 
volt tesztelni, köszönhető ez annak, 
hogy szinte teljesen angol a felirato- 
zás. Naglátogassunk el először a be- 


állításokhoz (options): Amúgy a menük 


között lépkedni nen is olyan erű, 
merthogy az összes gombbal (Kör, 
Négyzet. : lárgeászági az X.kivételével 
be lehet lépni, de kilépni csak a SE- 
LECT-tel tudunk. SzóvaltazOptions- 
ban külön pontokba vannak" csoportos 
sítva a beállítható dólgok. 
GAME/OPTIONS!  iburjó körülmé- 
nyein változtathatunk úgyi, mint me 
netek számajídőlímit, nehézségi fo- 
kozat, sérülések nagyságarstb. SO- 
UND: OPNONS-nál ő Hangok és a 
zenék vannak soroft, annyi a különle- 
gesség, hogy ailegalsó opciónál a 
BMX-TEST-nél meg:tüdod hallgatni a 
CD-n találháfőfösszes zeneszámot, 
bár olyanilapos mirid; hogy egyik 
sem fog túl sok ideig megragadni az 
emlékezetedben. A MEMORY CARD 
remélem önmagáért beszél. A DATA 
BASE minta neve is utal rá egyfajta 
sebét ezen belül Kép 
ézhetjül da statisztikákat. A 
TENKES a azt, hogyuki.és melyik, 
karakterrel érte el a legtöbb pontot 


Igyon jókat írt róla, der 


Já 


Arcade módban:"A VS RESULI-. 56 
jy. mindenre kiviedő ela 
thetünk át (már ek 
it ugyanis a gép számon 
og VS-ben ki kível hányszor 
, és még rangsorolja is 
rt nem semmi. A KEY 





Ugyanúgy, mint. minden SF játék- 
n itt is háromféle ütés és rúgá 
jomb van, de ezen kívül külön 





— Street Fighter EX2 Plus 


gombra jelölhetjük ki a háromszoros 
rúgást és ütést, vagy pl. az EXCEL-t 


is, de erről majd később. 

Lássuk milyen játékmódok állnak a 
rendelkezésünkre. Van a sima egyjá-. 
tékos mód (ARCADE), aítöbbjátékos 
módok (VS, BATTLE TEAM BATTLE); 
gyakórolhatunk is kedvünk szerint 
(TRAINING, bár megjegyzem, hogy: 
csak karaktertlehet választani pályát 
már nem), vagy különböző feladato- 
kat teljesíthetünk egyfajta vizsgaként 
a TRIAL MODE-ban. Ezzel még el is 
szórakoztam volna, azonban a moz- 
gások neveit japánul "írja" ki a gép, 
ez pedig sokat levont az élvezeti érté- 
kéből. Néhány játékmódot azért hiá- 
nyoltam (SURVIVAL, TIME BATTLE). A 
DIRECTOR egy érdekes dolog itt, aki- 
ben rendezői vér órlőál , kiélheti 
beteges hajlamait és a kimentett 
visszajátszások bármelyikét felteheti a 


A MOZGÁS, SZINTE UGYANAZ MINT A 
SIMA EX. RENGETEGET TÓLT 
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atja. Bármilyen nézetbe állíthat- 
juk a kamerát, montirozhatunk, z00- 
molhatúnk stb. tényleg jó dolog, bár 
szerintem a KO Kings 2000-ben job- 
ban volt megoldva a kameramozga- 
tás. Aztán van még a BONUS GA- 
ME, amiben alapban benne van a 
hordóütögetős játék, és talán ha va- 
laki sokat bíbelődik más bonusz játé- 
kok is bejönnek. 

Kezdetben 20 karaktert üdvözölhe- 
tünk a csapatban; de a későbbiekben 
még behozhatúnk 5-öt. Mindesetre itt 
van mindenki, aki számit a régi 2D-s 
részekből és az első 3D-s változatból 
is. RYU, KEN, . GUIDE, DHALSIM, 5A- 
GAT, VEGA, SKULOMANIA, D 
DARK, GARUDA, valószínű ezek a: 
nevek többet jelentenek nektek, mint 
nekem. Gondolom mindenkinek 
örömhír, hogy visszatért köreinkbéja; 
tékozló fiú a brazíliai őserdők mélyé- 


vágócésstelia és kedve szerint alakít- 
gati 
k 






ről, az eléktromos rájávalikeresztézett 
őslakó: Egész pofásra sikere- 
dett, lehefwt ramozni" is mint ré- 
Ég csaktaimenetek végén ne visel- 

edne úgy, mint egy eszement Dawn- 
kóros hülyegyerek, a hangjáról megi 
jobb issha nem beszélünkeszakítva 


Ga-hai Mg kkal Ar. 
ellenfél ki vet ellenfel 
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TRAINING Mi 


szabadult műholdat kell szó szerint 
szétrúgni, a másikban pedig egy 
olyan taszi ellen kell megküzdeni, aki 
egy másik dimenzióban leledzik, és 
csak EXCEL-ben lehet sérülést okozni 
neki. Ehhez nekünk is át kell men- 
nünk az ő "dimenziójába" (vagy mi- 
lyébe), ilyenkor kell használni az EX- 
CEL-t. Ez lehet egy külön kijelölt 

( 


gomb a joy-on, (ha beállítottuk az 


rtoptions-ban), vagy a Háromszögetk] . 


Ekkor y köztes térbe kerülünk, a 
háttér elsötétül, az emberünk elmosó- 
dik, és extra nagyokat sebezhetünk 
fevieg]. Ha sikerül teljesítenünk a 
nusz szinteket jutalmunk az lesz, 
hogy a következő menet elején (kb. 


"20-30 másodpercig) sérthetetlenek le- 
szünk. Ritkán előfordul hogy a kije- 


lölt ellenfél helyére egy új tag lép, 
nem árt, ha nagyon gyorsan leverjük, 
mert ezután ő is választható lesz. A 
főellenség lenyomása után jön a ko- 





losszális pofára esés, azazdáíszöve- 
ges (japánul) és állóképes mégnye- 
rés. Ez azért elgondolkodtató, mert 
még az EX plus Alpha-ban is voltak 
rövid CG megnyerések, még ha a 
minhőségükettés tartalmukat lehetnesis 
kritizálni. SZerinfém 2000-ben, ha 
már végigszenvedfem egy játékot, 
nem lehet egy Sagat képpel meg 





y y bo- aksz-krakszokkal kiszúrni a sze- 
ben egy elt 
mM Maga a bunyó egyébként 


szépre sikeredett, az eddigi 
legszebb SireetFighter ésa 
verekedős játékok között is 
megállja a helyét. Ezt értsd 
úgy, hogy szebb, mint 
Rival Schools dea Tekken 
3-at azért nem übereli felül. 
Bár nem annyira kockás, 
mint a Tekken 2, azért kö- 
zelről (főleg a DIRECTORS- 
ban) igencsak pixeles, 
mondjukiézíjáték közben 
egyáltalán nem zavaró. 
Ami viszont zavaró, hogy; 







mennyire kevés mozgást le- 
het benne végrehajtani. 
Ge e kasógák em- 
rspecifikus dolgok (tűz- 
ESMá ram, kéztütés es 
tás stb.) és egy pár új moz- 
dulat meg az EXCEL, de 
még így sem több mint em- 
berenkénti tíz. Ezek néme- 
lyike még egész látványos, 
de a többsége nagyon eről- 
tetett, mint ahogy sok kar- 
akter fantáziátlan. Az sem 
hozott új szint a játékba, 
hogy páran fegyvereket is 
használnak (rakéták, bombák). Sze- 
rintem a kombóréndszer is elég 
agymag, igaz a gép sem kombókat 
Ken találatokat számol. Mert hát 





hiába csinálsz 23-asHIT-et, ha abból / 


8. ugyaiaz a gyors lövés, a többi 
meg egy rúgás-tütés kombináció is- 
mételgetése "A mozgásokról nem 
akarok semmit írni, mert egyszerűen 
Street Fightérzesek, amiségy SFjáték- 
ban talántem iszneglepő"Pár szó — 





t 





még/d hátterekről. Van, amelyik kife- 
jezetten szép, sokszor viszont azt sem 
tudtam megállapítani elsőre, hogy mit 
látok, szóval ez olyan vegyesle Sike- 


. redett. Van néhány speciális effektúsi 


isihogy egy kicsit feldobják a grafi- 


kát Ilyen például, hogy van, ahol lep- 
jö ksánek eekényok tte 


" foznak, vagy mondjuk a háttérben 


várakozó repülőgépek rotorjai mű- 
ködnek. Mindegy. Ez a játék nem ar- 
ra készült, hogy ráverjen a Tekkenre, 
ez a japán piacra készült a fanatiku- 
söknak. Oda, ahol megengedhetik 
maguknakiaz emberek, hogy eredeti- 
enek egy olyan játékot, 
iyeges dologban nem 
ikráz elődjétől, viszont eb- 
Ben afjátékban is szerepelnek a ked- 
Venicéi. Nem tudom, hogy ez átthonlis, 
elégílesz-e a hazai SF rajongóknak 
(én nem vagyok az), mindenesetre az 
értékelésnél figyelembe veszem ezt is. 
Jó hír lehet BEK, hogy létezik már 
Sireet Fighter Alpha 3 is PSre (én 
meg csak reménykedni tudok, hogy 
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Fatal Fury: Wild Ambiítion 


abban már nem lesznek benne a fen- 
említett hibák, viszont lesznek 


FATAL FURY: 
WILD AMBITION 


A második játék az amerikai illető- 
ségjüp Fatal Fury: WA, és az SNK fej- 
lesztéséjvolt anno még 98-ban. Nem 
vagyok bennesbiztos, de mintha en- 


BAR agyő 


b 
ht 


nek is lett volna 2D-s előzménye. De, 
hogy a főszereplő szerepelt a King of 
Fighters 95-ben, az tuti. Egy rövid; 
detkángulatos videóval indul a CD, 


TETT 





A koNBOk AT NEM LEHET KIVÉDENI. A 
FŐELLENSÉG PEDIG EGY GSALÓ 






a 


amiből végül is semmi nem derül ki, 
de legalább van. A főmenüben vá- 
lasszátok rögtön az Arcade-ot, és 
garantálom, hogy egyből le.fogtok 
menni hídba, ugyanis egy több mint 
7 perces CG filmen ismerhetjük me 
a történet előzményeit. Már a hos: 
sága sem mindennapi, de sok fi 
meg igyelhetné a rendezési 
csal eg mozi kezdőd 
szereplőinek a nevét 
ben a kamera ráközelít 
zenéje és a hangok krisi 
szólnak Dolby-ban. A minős 
menális, beszéd egy szó nei 
zik el, mégis minden világosan érthe- 
tő, köszönhető ez a mesteri rendezés- 
nek. Mondtam is: "Király, na ez lesz 
az én játékom!". Ezek után 12 har- 
cos közül tudunk választani és nagy- 
jából hét helyszínen kell magunkat 
átverekednünk, míg eljutunk a főel- 
lenséghez. Úgy két-három meneten- 
ként átvezető animációknak lehetünk 
fül- és szemtanúi, itt láthatjuk, miképp 
is alakul a történet. Ezek vagy szintén 
CG filmek, vagy a játék kicsit elmosa- 
tott grafikájával készült jelenetei, rá- 
adásul bizonyos emberenként még 
változik is. Easy fokozatban egész 
könnyű végigvinni, gondot először az 
intro is látható otos" fickó 
(Billy) fog.okozni. Ős ugyanis nagyon 
messzire elér a husángjával és ezt 
előszeretettel ki is használja. Csak azt 
tudom fanácsolni, ugráljatok sokat és 
a levegőből támadjátok. A főellenség 
viszont nem lesz piskóta! Azt már 
most elárúlöm, hogy kb. ölven menet 
után tudtam először legyőzni, de az- 
óta is pszichológushoz járok, mert az 
idegeim még mindig nem bírták kihe- 
verni az őket ért megpróbáltatásokat. 
Nagyon kemény a T8KÉRÉK, szinte 
egész végig védekezzetek, és csak 
akkor támadjátökzzha biztos, hogy 
találni fogtok, máskülönben rögtön 
bevisz mondjuk egy nyolcas kombót. 
Tegyük hozzá, hogy nagy paraszt, 
mert volt olyan hogy már csakemilli- 
méteres energiája volt, de rám nyo- 
mott egy olyan támadást, aminek a 
végén az egész képernyőt berobban- 
totta, és hiába volt másfél csík energi- 
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ám persze, hogy meghaltam: Amúgy. 
nem elgyőzhetetlen, mert:még nekem 
is sikerült, csak bírjátok cérnával. A 
tizenkét harcosra a legnagyobb jóin- 
dulattal sem lehet mondani, hogy 
fantáziadúsak, kicsit mindegyikük 
mangás, de van, akit simán össze 
tudnék keverni mondjukra:SF-ből va- 
lakivel, Lehetünk bögyös csajszival, 
aki egy legyezővel küzd, koszi 
pankrátorral, thai-bokszos bennszü- 
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lötte! stb. 
hogy 








még a Tekken 3-ban 
jak az alapmozgá: 






mbinációi, legalább ötfé- 


i viszont nagyon tetszett, 
kinek rengeteg mozgása . kell.letőgynia az energiacsi- 


átdobás, hárítások, 10- 


sek, 


ex 
4 at 
, 


varázslatok), amikből többféle 
erősségű is van, persze a leg- 
bikábbat csak akkor lehet el- 
sütni, ha a képernyősalján. lát- 
ható csík a maximumon van. 
Igaz ezek sokat is vesznek le 
belőle, és ha idő előtt elhasz- 
náljuk, kimerülünk, és egy rö- 
vid ideig elveszítjük az irányi- 
tást, amit persze az ellenfelek 
egyből ki is használnak. 
Amúgy a legtöbb speckó lát- 
ványos és ténylegesen külön- 
böző emberenként.AA hátterek 
nem annyira karakterspecifi- 
kusak, hanem országonként változ- 
nak (Thaiföld, Korea/Japán, USA 
stb.) és ezekhez igazodnak a zenék 
is, amikből.a legtöbb jól sikerült, so- 
kat csak úgy cikkírás közben is elhall- 
tt Ráadásként mindegyiket meg 
ehet hallgatni az eredeti és a remix 
változatban is, és ezen akár a mefie- 
tek közben is tudunk változatni. Ha 
már itt tartunk (a bunyónál), annak 
érdekében, hogy egy-egy küzdelem 













ne legyen túl rövid, kétszer 


kunknak. Grafikardetto, mint a 
SF-ben legalábbis ha a hátte- 
reket nézzük. Volt, amelyik tet- 


szett volt amelyik nem. A kar- 
akterek nyák, de egy 











kicsit szögletesebbek; mint akik a SF- 
ben vagy a Tekken 3-ban vannak. 
Ha nagy nehezen sikerül végigvinni a 
játékot, különböző m nyeréseket lá 
atunk. Az Arcade-on kívül játszha; 
tunk még egymás vagy a gép ellen 
egy sima menetet (VS MODEJgya- 
korolhatunk (TRAINING MODEI. Itt 
beállíthatjuk, hogy csak úgy szaba- 
don akarunkigárázdálkodni, vagy 
valamelyik speciális támadásunkat 
akarjuk elsajátítani, ilyenkor választa: 
ni kell egyet a listáról és már meg is 
jelenik a gombkombináció a képer- 
nyő jobb felső sarkán, aztán uccu le- 
het szenvedni" A DATA alatt a karak- 
terenkéntisstatisztikákat és a Com- 
mandilist-ben rögzített mozgásokat 
lehet miégnéznik ds jelzem ez nem az 
összes. Szintén itt található az(egyik 
legjobb opció is a MOVIES AND 
STAFF. Itt megtekinthetjük újra a be- 
hozott videókat, átvezető animáció- 
kat, és a megnyeréseket. Így leg- 
alább van miért küzdeni egy játékos 
módban is, nemrúgyamijt a SF-ben. 


adá SF-t, hanem mert ez az anyag Éke 


§ EZTÜKT 
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Az OPTIONS-ban a már:minden ve- 
rekedős játéknál megszökött dolgo- 
kon állíthatunk: idő, menétek száma, 
nehézség, memóriakártya, zenék, 
hangok, irányítás stb. Hogy, őszinte 
legyek, nekem ez a játék jobban tet- 
szelt, mint a Street Fighter, és nem 
azért, mert alapból nem csípem az 
ban kidolgozott volt. Bár a grafikája 
egy hajszállal rosszabb, és valamivel 
lassabb is, mellette szólnak a videók, 
a számtalan mozgás, és az aprósá- 
gok. És hogy "apróságok alatt mit 
értek? Hogy a karakterek beszólnak 
egymásnak ("Megeszlek reggelire!" , 
vagy a földön rád szólnak: "Ma- 
radr), De az elvesztett menetek után 
sem csak úgy újrakezdhetjük a küz- 
delmet, hanem a kommentátor egy 
NEVER GIVE UP! ("Soha ne add 
fel!") bekiabálással biztat minket, és 
a 37. vesztes menet után sokszor 
csak ez adott erőt, hogy újra neki- 
gyürkőzzek a főellenségnek. 


SAMURAI SHOWDOWN: 
WARRIORS RAGE 2 


Erről a játékról csak azért tudom, 
hogy mi a címe, mert a Martin volt 
olyan-előzékeny és ráírta a CD-re mi- 
előtt a kezembe nyomta volna. Az 

rogram ugyanis annyira japán, 
Hógy a benne található szövegek és 
feliratok 9896-a japán. A fennmaradó 
két százalék is csak olyan informárci- 
ókat tudat velünk, hogy Now Loading 
vagy hogy SNK Corporation. Ja, ez 
az anyag is az SNK műhelyéből ke- 
rült ki a nagyvilágba - még a végéni 
kiderül, hogy az SNK valami "haj de 
nagy" bunyós anyag gyártó cég a 
tengerentúlon és artávolskeleten esak 







POGKET STATION 
v VIDEók, Jó VÉRES ÉS GYORS 
XIKEVÉS SZEREPLŐ, KEVÉS MOZDULTA 
NEM LEHET KoMBÓZNI VALAHOGY 
GYENGE LÁBAKON ÁLL AZ EGÉSZ 
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itt mifelénk Európában nem tudnak rokat idézi, csakúgy; mint a hátterek. 
róluk? (Azt azért tudom, hogy a Amit első ránézésre megállapítha- 
Kings of Fighter/95-öt is ők követték tunk, hogy nagyon gyors és nagyon 
el.) Egyébként ebből a tényből adó- véres, persze annyira nem, mine Az utolsónak tesztelt játék 
dódn bevezető videóra nem panasz- . Cardinal Syn, de azért bőven töcso- legnagyobb meglepetésem- 
kodhatunk, a rendezés a tőlük "meg-  rászhatunk a paradicsomlében, ami; i 

] 2000-ben adták ki japán- 


szokott" minőségű, a tradicionális ke- . ből egy normális embernek 
leti zene szervesen kapcsolódik a ké- . ból ötés fél liter van. ésa n.. Ez már csak azért is 
tá 












idei. fejlesztés, azaz 


a 


pi történésekhez, igaz nem valami szépen néznek ki, de rcsa, mert a grafikája a 


eseménydús, viszont kellően hosszú közelről ugyanisregyből szembeötlik "korai 70-es éveket idézi, a 
és látványos. Nehéz lenne e hogyinagyon szögletesek és kockár wy2D-s sprite rajzolású harco- 
mondani, miről is szól, mé sak falán még a Toshinden láféPis 4. saival. Nem is értem mit ke- 
kot sem értettem belőle jobban lá ligon lapokttalál-5" res ebben a rovatban, de 
á nkinek korhű fegyvere" aztán rájöttem, hogy a 
e van. Az energiánk is egé- . Martin ezt csak poénból adta ide- az összes speckó is. Amúgy az 
en égyedi módon lett kialakítva, az . vagy nem? Ha van isten nem engedi, egész egy siralom, ennél még Ami- 
és —— életerőcsikunk három különböző vas- hogy a progi a szigetországon kívül —  gán is jobb játékokkal játszhatunk. 
az — tagságú részre van felosztva, és ami- is megjelenjen, elég, ha a csíkszemű- — Essünk is gyorsan túl az ismertetésén, 
kor először nullára redukálódik nem : ek égetik a Playstation-t ezzel ajá- aztán felejtsük el örökre. A követke- 

halunk meg, csak a legvastagabb ré-  tékkal. Igazából komoly fejtörést oko- ző mód ahol elvileg próbára tehet- 
sze szűnik meg evilági létezésében, — zott, hogy milyen meggondolásból nénk az idegeinket a USER GAME, a 
és folytathatjuk a küzdelmet kéthar- (egyáltalán gondolkodtak) jelentették feltételes mód azért van, mert vala- 
mad energiával és így tovább. Hogy meg ezt az anyagot így 2000-ben, milyen rejtélyes okból nem lehetett 

elépni, de nem is sokat erőltettem. 
A VS BATTLE-nél játszhatunk ketten, 
ha találsz valaki hülyét magadon kí- 
vül. Az EDITOR-nál elvileg saját em- 
bert készíthettem volna, de ez való- 
színű csak akkor fog összejönni, ha 
megtanulok jápánúl, az pedig nem 
holnapután lesz. Az Options-ban 
nyolc különböző dolgon állíthatunk 
(japánul), amennyire sikerült kisilabi- 
zálnom, ezek tényleg az alapdolgok, 
a memória kártya pedig külön helyet 
kapott a főmenüben. Ennél többet 
nem tudok írni, de nem is érdemes 
vesztegetni rá a helyet. Számomra 
felfoghatatlan okokból készült ez a 
játék, és elképzelni sem tudom, hogy 
JR fognak erre pénzt költeni. Bár el- 
képzelhető, hogy japánban ennek 
nagy keletje van, viszont egy európai 
embernek szerintem ez egy teljesen 
értéktelen produktum. Azért hogy ne 
kelljen ilyen rossz szájízzel befejez- 
nem ez az igen hosszú cikket, pozití- 
vumnak talán annyit hozhatnék fel, 
hog voltak olyan zenei track-ek, 
amiket mintha csak a CTetlssk lop- 



















Kakuge Yaro Fighting Game Creator 


abban már igencs 
események. KAlls 
vara CD adta lehető: 
egy japán NTSC ( 
azt vonja maga utánf ! 
kilépés és a Kör a 
azért mondom e 
az európai pi 
dítva van és néhogy Yi 
dot okozzon. Fog HÁ 

pán nyelvű menürends; 
nek azonban nincs túl sok 
ezért nem kellett beleőszülnöm, mire 


rájöttem melyik micsod 
Az első vag RC 
1809 mód, és 
"karakter közül válasz 


delmek előtt és után i 8 
ve képi átvezetésben gyönyörködhe- 
tünk, általábi Bánt A legjobb 
azonban, hógy mint, egy RPG-ben a 
küzdőfelek" communikálnak 
egymással, amibő 
nem fogsz érteni, hacsa ni 
nem vagy japánszakos hallgató. Szó- 
val bi ete van, csak szá- 
ftad. Amúgy 























jú 2 


bbe ban is vai bjátékos 
mód, gyakorlás, és options menü- 
pont, na abban lehet ám csak igazán 
elveszni. A tréningnél megtalálhatóak 
az emberek speciális mozdulatai, 
csak hát így japánul percekbe telik, 


mire egyáltalán megtaláljuk a gya- tak volna, és ezek legalább jók let- 
orlást, meg aztán ettől a keresgélés- tek. 
től jobban elment az életkedvem, Mets Itt a végén még csak annyit, hogy mi 


mint attól hogy jövő héten a szájse- európai PS tulajok megnyugodha- 
bészetre kell mennem. A felsorolta- tunk, mert tényleg a Tekken 2 és 3 a 
kon kívükvoltamégzkétmásikrjáték-: rövidiegyek, nagyjából kétszer annyi . amikorsmár mindenki a:PS2-es játé- — király, és az öreg kontinensen kívül 


Aa 









mód is ahova ugyan sikerült belép-. . energiánk van, mint gondolnánk. kokra gerjed. Bevezető nincs, ellen- — sem, találni náluk jobb bunyós anya- 
nem de elindítanom már nem. Elég kévés ütésfajta van és a joy sincs ben itt is vannak átvezető képek és got. 
ü é igazán kihasználva. Lehet persze lö- szövegek a menetek közben, ami CSIPI M LEE 


déseket tesz 
elezavarodtam, hogy örültem; 
r sikei 3 rónnan. Ezel 





Ugyanisikezdés előtt mi mene zbe 
§ én a jegyekkel meg var mat évalátáztüll agy sokszor csak 

z i itt is, csak nekem nem sike- értelmetlenül bámultam nyőre, Tat 

k EE nvétben a géppel. Legtöbb- főleg, amikor egyszerésak elkezdtek jet e pe st 8 9 
"úgy nyertem, hogy az erős ütés —  beszélgetnigagszereplők. A nenü 

mbját kéreg nyomogattam,  fiondjuk angol. HEEBESTEEZTT JELT SZETT] 

. mintegy őrült, ezzel a taktikával sok Játszhatjuk az ORIGINAL GAME-et, LÁTVÁNYOSSÁ 

szor meg sem tudtak ütni, ebből is lenyűgözött a választható emberek JÁTSZHATÓSÁ 

Ebből Kat man- SZAVATOSSÁ 

lik meg egy Me- 
















Mindenesétre-ez már egyel . 
kategóriába sorolható 3D-s anyai 
. mint.az előző kettő. B 

A játékívöltaképpen a régi keleti ko- " leszűrhetjük, azt hogy a verekedés sokaságávali[; 
ESETET fi § nem igényel valami nagy ga karakter, a 

















taktikát, legalábbis ebben a . cha. Egyébként a hat emberi szerep- 
játékban. Nagyjából ezek  — lőből ss feltűnően hasonlít egy F 8 kádlákete lás 
voltak a tapasztalataim, és nevű játék embereire. ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHI0CK) 
s a japán n k che úg a játék e jé jálei. vgele; , GSAIk JAPÁNBAN JELENT MEG 
[ozott hogy jobban kive- rek kézzel rajzolt förmedvények, X NEM TUDOIk SEMMIT IKÚLÖN 
sézzem. Itt a végén még / amiket szzalteról váltak meg térhatá- EENEKZNE MAO 
gyorsan két információ: ia- — súvá tenni, hogy két sík képet tettek 
gyon röhejes, amikor jj . egymás mögé és azok eltérően mo- , 
nul bemondják, hogy: ognak egymáshoz képest. A küz- a 

"is kézzel rajzot sprite-pacák, a v 


"Fight", a másikameg, hogy 
időközben megfal 3 8; 
mozi opciót, ahol 
kat tudjuk újra lej 


. bunyó is csak amolyan egymás csap- 
kodása, azzal a FSI élelmozgás; 
sal és ebben már benne foglaltatik 
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1) zeti 
ZS) 
e ngat TES 0 TT 


vi B 
Ez óta a sokak szerint a leg- 


színvonalasabb flipperes.soro- 
zat a Pro Pinball volt.-Minderr 
évbenikijötregy űj rész, mely általá- 


ban csakrannyibar-különbözött az . . 


előzőtől, hogy megjelent egyvújább B 
tábla és talán szebb is volt. Akik 


szeretik a flipperjátékokat biztos 
kedvelik a sorozatot minden hibájás 
val együtt, ám úgy érzem most már 
nem elég egy új táblával kijönni, 
egy kicsit nem ártana frissíteni. Az 
idei Pro Pinball játék a Fantastic Jo- 
urney címet viseli. Voltaképpen sem- 
mi kimagasló újítást nem visel az 
előző rész óta. 


A főmenüben két dolgot találunk. A 


Hipperasztalnál kezdhetjük el az 
azonnali játékotra:bal 

oldali menüraz Opti- 
ons-be visz. Itt renge- 
teg beállítást megvál- 464 
toztathatunk. A leg 
fontosabbak a kö- 
vetkezők. Változtat- 55 
hatunk a nézeten." 
(Table View), 
összesen három 
fajta nézet van. A 


Graphics pontnál a 
gr ika élességén le- 

et változtatni. A k 
cus-nál két lehető: la 


találunk. A Sharp- 
éles lesz a kép — 
nül ezt állítsuk be 
a Soft-nál idegesítően 
homályos. A másik 
menünél a mátrix kéj 
nyő erősségén lehet vi 
toztatni. Az Examine 
Table pontnál a tábla 
legkülönfélébb pontjaird 
lehet ráközelíteni. Egé- 
szen közelről és nagyon § 
részletesen meg lehet " 8 
vizsgálni a táblát. Ké: 
sőbb, amikor már ki. 
jobban ismerjük a té 
ez hasznos lehet. 
le Rules-nél a szal 
kat nézhetjük át, 
ra fontos. A Slidi 
lehet a tábla ki részeiről 
nézni. Ezek a képek nagyon jó mi- 
nőségűk. Ha minden beállítással vé- 

















pest tek a Stárt Simulation-nel kezd- 
etjük is a játékot. Menet közben 





s 
r2 





még számtalan beállítási lehetőséget . összes alapbeállítást. Például rendel- 


kn ietöbözttalálsza 
(ezáltal folytatási les 
hetőséget), megriövel- . ányosságokw 

k I éve" sorozámak mi 
dejét; áttanulmá- 

KÓRT G ES ált s játék és ez sajnos most is íi 


re listát, és min" "van 


kínál a-játék. Szinte miriden olyan 


dolgot megváltoztathatunk és bekap- 
csölietunk. ami csak lehetséges, és 
amit csak be lehetett kapcsolni az 
előző részben is. Beállíthatjuk az 
asztal sajátosságait Table Setup. Ér- 
dekes menü az Active Operator" s 
Menu, ahol át lehet állítani az 


ge 


hetünk magunknak-tö 








ink óriásiak, sokkal nagyobbak, 
mint a többi flipper játéknál. 
Gyönyörű szép a játék grafikája, 
főleg ha feljebb rakjuk az élességét. 
Nagyon színes, magas felbontást 
használ, egyszóval grafikailag töké- 
letesnek mondható a játék. A golyó 





fémesen csillog, mindenhol színes le- 
dek villognak, az összkép nagyon 
jó: Tartalmilag azonban jelentős hi- 
Pro Pinball 

is érdekes sajá- 






















tossága volt, hogy csak egy táblából 






Egyetlen egy tábla áll jendelke: 
ésünkre, ami kárhogs; is nézzük 

, nagyon kevés. Összekaphat- 
magát az Empire (játék készítője) 
szer végre — mondjuk az új 

- lehetne egy kicsit több 
Mintha a cég a folytonos oda 
tene a kritikára, pedig min- 
dja, több asztal kell. 
jövőre... A meglévő 
assz, de érzésem szerint 


j jobb volt nála, sőt a 
orm is tartalmasabb és 
szórakozt volt. Kicsit kevésnek 


éreztem az elérhető titkos helyeket, 
és amik vannak, azokat nehéz elér- 
ni. A mátrixképernyővel semmi baj, 
jól látható és szokás szerint önti a 
Nölyeségeket. Jó pár játékot itt lehet 
játszani, mint pél dául a meteorit lö- 
völdözés. Ezen kívül számtalan más 
jót is játszható lesz, például lég- 

ajózás, csónakázás stb. Persze van 
Multi Ball is, amit nem könnyű elő- 
hozni. a 


s Pinball sorozai 


ethűség 













































indig is hí- 
új T Most is ha- 
elyzet. A golyó úgy mo- 
ME kelt bár mátka 
ben lecsorogna a karokról. 
hézség állítható, de én úgy 
éreztem ez a játék a profi 
VP er játékosoknak ké- 
s; at mivel eléggé nehéz- 
. nek találtam. Az irányítás 
olyan, amilyennek lennie 
. kell, a felső gombokkal 
" lökdöshetjük az asztalt, de 
"vigyázzunk, mert egy idő 
után letilt a gép — ezt is át 
lehet állítani 
" A játék zenéi összességé- 
ben nem rosszak, de egy 
idő után igencsak mono- 
tonná válnak, mivel mindig ugyan 
az szól. Nem rossz flipper a Fantas- 
tic Journey, aki szereti a stílust, az 
bátran szerezze meg. Aki viszont 
szórakoztatóbb és tartalmasabb já- 
tékra vágyik, szerezze be inkább a 
Worms Pinball-t. 
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Ez a játék valójában nem ér- 
demel különösebb segítséget a 
részemről, hiszen 4ú 
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kosoknak. Éppen ezért, az el- 
ső pár küldetéshez nyújtanék 
egy csokor segítséget. Így ta- 
lán könnyebb lész elindulni a 
kalandok útján. 
Szóval, mikor a cellé 
láljuk magunkat, Celestia képe 
elenik meg a levegőben. Ő a 
ercegnő, őt kell megtalálnunk 
aáték elején. Mivelimég na- 
gyo alandok elején va- 
pg , egy kis leckét ad ne- 
ünk a harcból, azaz megtanít 
a játék irányítására. Beenge: 
a cellába egy csontvázhar- 
cost, amit egy tűzvarázslattal 
le is terítünk (Háromszög). Ez- 
után vegyük fel a csontváz ál- 
a tal elejtett fegyvereket és tár- 
HZEROK A fegyver rögtön a 
ezünkbe kerül, míg a pajzso- 
kat az inventory-ból kell kivá- 
lasztanunk. Egyelőre csak egy 
energiaitalt kapunk és egy 
tűzvarázslatot. Menjünk ki az 
ajtón és fussunk a csontváz fe- 
lé. Vigyázzunk, mert a hálós 
padlón átcsapnak a lávapara- 
zsak, így megégetnek minket. 
Inkább ne menjünk a közelé- 
be, hanem kellő távolságból 
lőjük ki a csontit, a tűzgolyó- 
val. Ha benyomjuk az R2-es 
belső nézetet, akkor -be is 
mérhetjük az ellenfelet a pon- 
tosabb célzás érdekében. Ez 
nagyon hasznos, ha messzire 
lövünk. Miután egyet belelőt- 
tünk ne pazaroljunk rá több 
mannát, mert az idióta elindul 
felénk, belesétál a lávába és 
megdöglik. Fussunk egyenesen 
a terem végébe, ott a faáll- 
vány felett találunk egy újabb 
fegyvert, az eldobható baltát. 
Ebből csak 15 darab van, 
úgyhogy ne dobáljuk el po- 
Ó i oldali rácsos 






















a sarokban ácsorgó kőtömböt " 
és arra ugorva már meglesz - " 
az energia. Menjünk ki, egye- 
nesen a szembe lő kőajtó- 
hoz. Egy folyosó nyílik mg 
Sttünk, ahol balra menve 
egy zsákutcába jutunk, de ne 
rohanjunk rögtön el, mert fel- 
ugorva egy újabb csomag el- 
dobható baltát találhatunk. 
Fussunk fel az emelkedőn is, 
mert itt lapul egy pajzs. Akti- 
váljuk rögvest a Select gomb- 
bal. Ha ez megvan, fussunk el 
jobbra, de nagyon vigyáz- 
zunk az aknákra, mert energi- 
ánk alacsony még, úgyhogy 
hamar bevégezzük. Menjün 
be az ajtón, így újabb 
elágazáshoz jutunk Balra egy 
jel látható a falon, mely furcsa 
zöldes színnel világít. Nos, ez 
lesz a mentőhely. Ha közel sé- 
tálunk hozzá, elmenthetjük a 
játékot. Sajnos csak szakén a 
elyeken lehet menteni, így 
gp kicsit nehézzé válik a já- 
ték. 


ATbbb ék 
























obbannak. 

Fussunk tovább addig, amíg 
egy villámot fem látunk, ez 
egy varázslatot őriz. Csak ak- 
kor tudjuk felvenni, ha jól idő- 
zítjük lépéseinket, mert külön- 
ben belénk csap a villám és 
akkor, kampec. Átjutva az aj- 
tón egy zombival és e: 
csontvázkatonával talá 
zunk, végezzünk velü 
lyosó végén találunk 
dekező varázslatot és e 
dorító "nekromanta nag 
mellszobrot, aki megszálíi 
minket. Elmondja, hogy úgy is 
meghalunk, kár fáradozni és 

asonló szép dolgokkal bíztat 
minket. A beszélgetés végén 
elkezd villámokat szórni, úgy; 
hogy jobb lesz gyorsan eltűn: 













avn 
úr" 











az egyik zárva van, 


a másik 


tva a] e 



















ni. A szobából két ajtó nyílik ? 


TIPPEk-TRÜKkkölkk A GRÚSADERS oF MIGHT AND MAGICHÉ 


ne a zárton próbáljunk meg 
bemenni. Miután egy nagy te- 
rembe jutottunk menjünk el 
jobbra. Itt lesz egy újabb 
mentési lehetőség és egy lift is. 
Felfelé haladva egy újabb lif- 
tet és egy csapat őrt találunk. 
Szálljunk át a másik liftre, így 
feljutunk a toronyba. Végre 
megszólal a Zene is. Menjünk 
adi míg feljárót nem 
találunk. Ezen feljutva egy 
nagy terem nyílik előttünk. In- 
nen csak egyiút vezet kifelé, 
egy kis járat a falon. Ugor- 
junk bele. Ittitalálunk egy 
mentőhelyet És egy járatot, 
melyen végig! haladva kijutunk 
a szabadbaf a várhídra. Itt 
ránk ront egy átok gonosz 
múmiaharcos5. Vigyázzunk ve- 
le, mert ő már elég erős pán- 
célzattal rendelkezik. Menjünk 
be az ajtón és haladjunk át 
az őrtornyort; Végül kijutunk a 
másik várhídra. Ennek végé- 
ben van egyi doboz, melyre 
felugorva elérhetjük a túlzó 
sziklát (balrdoldalazó ugrás- 
sal kell ugrani). De ne búsul- 
junk, ha leestünk, mert nem 
annyira mélyi a szakadék. 
Könnyedén kimászhatunk a 
falon, az X-ét használva, a 
zöld növényzeten. Ha sikerült 
felkapaszkodni a sziklára, fus- 
ajta, de vigyáz- 
éhol már beom- 
és könnyedén 
táadásul még ga- 




















































a szűk sziklape- 
án lejutottunk a 
őrrel találko- 
a Citadella se- 
Celestiát szol- 








peremről, e 
zunk, aki m 


aranyos ugyi 
nül beleütünk, akkor nekünk 
y lesz ez a 
etlenül se üs- 
Fussunk le a 

ök és el jobbra a 
tűzrakás mellett, addig men- 
jünk, míg egy erődöt nem lá- 
tunk. Jussunk be a kapun és 


szálljunk fel a liftre. Ezfelvisz 


minket Celesti I 
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e könyvet lén 


legvárig. Itt már ne 
dolgunk, csi eg 
hercegnő 


milyen segítsé 
munkra. Meni 














Trónterem f. 
ban menjünk 
dőn az ajtói 
a várhídon 
menjünk el 
nyeges folyósó 
lestia előtt találjuk magunkat. 
Igaz útközben megszólít min- 
ket egy Nikolai nevű őr, aki 
azt kéri, segítsünk neki. Az 
egyik társa már régóta tarto- 
sik neki pénzzel és ő nem 
tudja behajtani rajta. Mi" 
szont eléggé félelmetesen né- 
zünk ki ahhoz, hogy gékün 
engedelmeskedjem. Cserébe ő 
megmutatja, hol találítató a 
fegyverbolt a fellegvárban (ott 
tudunk majd az aranyunkért, 
fegyvert vásárolni). De el- 
őször menjünk be Celestiá- ( 
hoz, akitől szintén kapunk 
egy küldetést, méghozzá azt, 
hogy menjünk el Daskwood- 
ba és beszéljünk a törpék ki- 
rályával. Mondjuk meg neki, ( 
hogy Celestia küldött minket 
és szeretné, ha a seregeik a 
megbeszélt módon találkoz- 
nának és egyesülnének a nek- 
romanták elleni küzdelem 
előtt. Kezdjük el sorba teljesí- 
teni a küldetéseket. Először 
keressük meg az adós lova- 
got, aztán pedig, a másik we- 
ülő tányért (nem azt, amez 
kkel jöttünk), hogy elrepít: 
sen a Törpe birodakofák 
Remélem kezdésnek eléi 
ennyi segítség, és minde: 
nek sikerült elindulnia a kalán- e 
dok útján. A küldetések nemi 
túlságosan nehezek, viszont 
rálndegyiknek megvan az a 
hátránya, hogy szükségelteti? úz 
némi angoludás hozzá és egy? / 
kis türelem is a bolyongáshoz. 
A játék eléggé hosszú, úgy- 
hogy a végigjátszáshoz egy 
etne írni, a Hgy vi- 


ék- 










































szont véges, még itt a mel 
letben is. 






ek legapróbb részeit 
rejtett bonuszok utáhikulatvi 
közben kapunk ria: j 


Jokszor menet. zik é 
általában el. - bálj 


. Egy részeg 
mö- 


fálamelyik kuka 





ő ny t — pró- 






. kell kapni valakit — szintén n 
megadott helyet. Beszéljüi ká 





. OVÁAL CIRCUIT 


a 6 
Bronze: Ez első gyakorló küldetés még 
nk, 


gyszerű lesz. Csupán annyi a feladatvi 
ogy menjünk három kört a 


érezhetjük milyen borzas 






ADV 


ta. Két kört kell menni az akadálypályi 


lálypályán. Egy 
kör akkor van teljesítve ha beállunk a STOP 
táblával jelölt helyre. Ittérdemes betolatni, mi- 
rel a kocsi hátuljánál kell, hogy legyen a táb- 





abbrakocsi. 


ASSAULT COURSE 





Physical Training: Ez is gyakorlás lesz, 
csak kövessük a megadott feladatokat. 2 perc 
áll a rendelkezésünkre a teljesítéséhez. Egy 


gyakorló, edző pályán kell végig menni. 
COMBAT CENTRE 


Bronze: A megadott feladatokat követve az 
irányítási trükköket és fogásokat lehet begya- 


korolni. Ezeket kell tudni a verekedéshez. 


Silver: Időlimitre a letartóztatásokat kell 
gyakorolni. Ha valakit letartóztatunk, újabb 
ellenfelek jelennek meg és kapunk időt is. Vi- 
kinyírjunk valakit, mert ak- 
or kezdhetjük előröl az egészet. Próbáljuk 
elkapni, majd a földre teperni ellenfeleiket, 


yázzunk, nehi 





aztán a Körrel lelehet őket tartóztatni. 


Gold: Szinté időre és szintén a letartóztatá- 
sokat gyakorolhatjuk, csak valamivel nehe- 
zebb lesz a feladat. Több az ellenfél és keve- 


sebbpaz idő. 






EST DISTRICT 


TA; Először menjünk a megadott helyre, 

el a zsarukkal. Ha meg- 

agy ük fel a taxit és induljunk a kék- 
fehér cél is 

jelenik. Autózzunk a fehér célponthoz és 

. tárfoztassuk le a verőlegényt. Menjünk a taxi- 

val a megadott kék helyre és kész is a pálya. 

The zunibó Egy öngyilkosjelöltet kell meg- 

uljunk el, majd mikor megjelenik 

széljünk az idióta 


öztán beszélgessüni 


el jelölt helyre. Hamarosan egy 


íg 
[ 
I 
I 





1! GO menteni. In 
1. a kék cél menjünk oda és 

I zsaruval - ellopták a kocsiját. Menjünk 
I rakozó éöbböz és beszéljünk veli 






[ 
; ezen másszunk fel. KSE 


3 Men majd csússzunk át a kötélen a túlol- 
dalra az idiótához. Beszéljünk vele és vége is 


Ü pályánal 5 






lak mutatják a 
ink annyi emberrel, 
ennyivel csak lehet. Inkább próbáljunk 
mindenkit letartóztatni, persze végső esetben 

Nem pontosan a jár 

ben adom meg a 

azt hiszem a sorrend úgy is 

indegyikről írjak. 


kocsival, Itt át- 
ó az autó irányítár 


CED CIRCUIT 


ver: Az előző feladat nehezebb változa- 


Gold: Ugyanaz, mintlaz előbb csak nehe- 
zébbikigdásban. Nehezebb a pálya és rossz- 


A 
meglopott zsarutól balra van egy feljáró létra, 
feljebb és ezöld nyil 


jobb elintézni. Az események után menjünk: 
vissza a rendőrőrsre. ő 

Trouble in the Park: A parkba kell ren- 
det tenni. Kövessük a zöld nyilat és tartoztas- 
sunk le mindenkit. Ezek után menjünk a park- 
ba. Középen három ellenfelet kell legyőzni, 
ám hamarosan egy titokzatos férfi ú 
ni, aki nem más mint Roper. 


fog. Kövessük a megadott] 
tassunk vagy öljünk 

kit elintézünk i 
folytatni, amíg vége net 
gyázzunk a szövetségesünkre. 





Gatecrasher: Bandataló 
kell kapnunk legalább 
Menjünk a megadott helyekre és fogjunk el 
mindenkit Ha végeztünk indenkível 

tőn is el kell intézni párat 2 menjünk vissza a 
rendőrőrsre és beszéljünkiMills-el. Menjünk a 
megadott helyekre, beszéljünk mindenkivel - 
főleg az öregemberrel, akitúgy néz ki mint 
Deeks, Kapjunk el mindenkit — a kocsit is vi- 
hetjük az őrsről. Kutassuk 

sok értékes bonuszra lel 

den megvan meg kell talá 
Tartoztassuk le az egyiküki 
lyának. 



































RIO CA 


Arms Breaker: Meg kel 

megadott célpontot. Kövessük a piros nyilakat 
és vegyük fel Roper-től a röbbanó á 
rokat — intézzük el a ránkii 

a detonátorokat a megadott helyekre 

kell ugrálni és mászni a te 

juk őket. Ha jól csináltuk Vége i 


jelölt hely. Ha sikerült Stern-el is menjünk vis- 
sza a bázisra és vége is d 


-rel, aztán keressük meg Grodnasky-t — azt 
Fiszem a kék nyilal jelölt hlfen van. A baleset 
után mikor kísérjük vissza a ö 
vigyázzunk rá, mert nag 

Semtex: Meg kell talál 
sük a piros nyilakat és 
vel kell. Ha valaki ránktái 
védjük a társainkat — és rig: feledkezzünk 
meg, hogy a pályán sok titkos dolog találha- 
tó. Ezek után Fövessük Roper-t a járőrözés- 
ben. Intézzük el kisebb bandát. Induljunk a 
Hú irányba majd vissza a je- 


lentkező R 


sak" lehet. Vigyázzuni 
ás érke- re fnert ha meghal kezdi 





jölni őket, az elsőt 






-hez. Ezután menjünk a Sem- 





nyi 
k rendőrbarátunk életé- 
hetjük előről a külde- 
. Kutassuk át a várost, amíg rá nem aka- 
dunk Roper-re. Menjünk a rendőrőrs felé, 
dőr közelében találjuk — most már 
. Ez már egy kisebb 
a rendőrőrshöz, amit 


üldetés.) 

The Fallen: Meg kell találnunk öt helyet, 
hol gyilkosság történt. Menjünk az első gyil- 
kosság színhelyére és beszéljünk a zsarukkal. 
Másszunk fel a közelbe lévő létra segítségével 
a tetőre. Folytassuk az utunkat a megadott 
helyekre és vegyük fel a bizonyítékokat, akkor 
nem lehet gond ezzel a küldetéssel. 


SKYLINE 


Stern Revenge: Roper-t irányítjuk ebben 
a küldetésben. A feladat viszonylag egyszerű: 
Ki kell szabadítani a túszokat anélkül, hogy 
egy is meghaljon. Az egyik részfeladat Stern 
megmentése lesz. Vigyázzunk, nehogy mi öl- 
jük meg valamelyiket! 


BOTANICAL GARDENS 


Grim Gardens: Meg kell semmisíteni a 
drogelőállító ü. et. Először vegyük fel a 
röbbanóaíyogot a megadott (piros) helyről, 
aztán vigyük és intézzük el a drogüzletet. 
Közben adódik egy újabb küldetés is, egy bű- 
nözőt - piros nyíllal van jelölve - kell elintéz- 
ni. Amennyiben megvan végeztünk ezzel a 


pályával is. 5 
Headline Hostage: Újra Gordansky-val 
van baj, őt kell megint megmenteni. A nehéz- 

séget most az adja, hogy időre kell a mega- 
dott helyre oda érni, majdavissza iszkell kísér- 
ni a biztonságos zónáb, étek fel a 
pályát, majd a más. müdik próbálko- 
á je A biztonságos zóna 
s öz autó tetejéről ka- 
apcsolót, azt 


is mutatja éZ egy bujkálós, 

Gear-es. Vigyázzunk, mert könnyen szitává 
lőnek minket, lehetőleg kefüljük a nyílt össze- 
csapásokat. Menjünk be az épületbe és keres- 
sük meg a File-t. Ha megvan menjünk Roper- 
hez és már végeztünk is, 


WEST BLOCK 


Insane Assault: Bane valami ősi fegyvert 
don, ezt kell elintézni. Menjünk 
z, majd intézzük el a ránk tám- 
irosan egy nagy szörny támad 


adókai 
ránk, a bizonyos er. Szerezzünk 
léfegyvert a bűnözőktől és lőjük, hogy tudjuk 
- ütéssel és rúgással ne is próbálkozzunk. Ha 
elintéztük vége is a pályának. 


BANES ESTATE 


Estate of Energy: Ezen a pályán az elő 
dolgunk hatástalanítani a elk eelsét Eh- 
hez menjünk a pirossal jelzett kapcsolóhoz. 

Vigyázzunk a lézeres érzékelő bombákkal. A 
apcsolót az épületben találjuk. Kapcsoljuk ki 
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Megnji le is a főépületbe Sfern-hez. Miu- 
tán ezze Kegvogjánk; elkell kopni Bain-t. 





"SNOW PLAINS 


Egy katonai bázisra kerülünk, 
ehéz Földetés erejéig. Stern-el 3 ra- 
semmisíteni terroristák gyűrűjé- 
itis van, Mindezt 7 perc 

jesíteni. Vigyázni kell, nehogy kilő- 
hát legyünk gyorsak. Mindegyik ra- 
éta megéemmisítéséhez találunk robbanóa- 
nyagot, ez fehérrel van jelölve a térképen. Ke- 
ressük meg és pusztítsuk el vele a rakétákat. 


ARK 































Psycho.Park: Tús ell Kiszabadítoni 
Miután vége; iros csapat megmenté- 
sével Roper is csatlakozik, és együtt mehetünk 


a mentő akcióba. Ha leszámoltunk a csapa- 
tokkal újabbak jelennek meg, akiket szintén 
intézzünk el. Győzelem után újabb csapatot 
kell megölni. Ezt addig kell folytatni, amíg vé- 
ge nem les a pi lyának. 






kell pusztítani ai TV állomás átjátszóját Iran 1) 


mitter). Ha ezzel kész vera szabadítsuk 


i a gyárból (Factory) a foglyokat. Kövessük 
hát a nyilakat a küldetésben megddottsor- 
rendben. e 


e 
GANGLAND 


Nitro Car: Itt vehetjük át Mako irányítását. 
Vegyük fel az autót, amibe a bomba van és 
parkoljunk le a bank előtt — piros nyíl. Száll- 
junk ki és húzzunk el onnan, mert rob! 
csináljuk addig, amíg vége nem lesz a pályá- 
nak. Tehát vegyük fla megadott kocsit és vi- 
gyük a kellő ek persze ne feledkezzünk 
meg beszélni a haverjainkkal sem. A kékkel 
jelölt kocsi csak akkor nyílik, ha előtte kinyír- 
tuk a rendőröket (piros nyíl jelöli sala ba- 
rátainkkal, akik gtaksztak hozzáni 


Rat Catch: Menjünk a megadott helyekre 
és vegyük fel a haverokat. Menjünk vissza 
központba és kövessük a megjelölt helyeket. 

Auto-Destruct: Újra Stern-t irányítjuk. 
Szedjük fel"á kocsit, amivel fel akarják rob- 
bantani a bankot és vigyük a megadott helyre 
- vigyázzunk az idővel, Kocsikázzunk a kije: 
lölt helyre és lehetőleg keveset ütközzünk, ne- 
hogy felrobbanjunk. Ezt csináljuk addig, amíg 
nem végzünk. 

Assasin: Mako-val bérgyilkosság a felada- 
tunk. Menjünk a megadott helyekre, ahol 
meglapiuk a tájékoztatást a célpontról. Igen 
sokat kel ugrálni. Amennyiben minden meg- 
van és tindenável beszélünk, nyírjuk ki az 
áldozatot. 


CLANDON HEIGHTS 


Day of Reckoning: Ez az utolsó pálya. 
Először is mentsük meg a megsebesült civile- 
ket. Kapjuk fel őket és vigyük a rendőrökhöz. 
ivil biztonságban van, Stern- 

ez vegyük fel a 


Ha az összes civil 
nel el kell intézni Bain;t. E 





ban. Ezt € 
e 
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MISSION 2 - MCKENZIE 
elhe INTERIÓR 


A másodikküldetésben 

csajjal kell menned, ráad 
re. Nem lesz nehéz — e: 
ra figyelj, hogy ragasz 
pakodás" gombját egy rá. 
val. Na; félre a tréfával, vé 
osonnod kell. Kezdéskor eg; 
tott cellában vagy. Óvatosán ara- 
szolj ki és várd meg, amígjaz őr 

továbbhalad, majd menj 
Az első elágazásnál fordulj! j 
ra, ahol menj el a fal végéig. Itt ki 
tudsz hallgatni egy beszélgetést. 
Lapulj meg a fal tövében és várd 
meg; amíg a párocska elmegy 

melletted. Szemben i 


tott ajtó, idp 
a kis asztalról a 
után indulj ki a szol 
menj (ne arra, amerri 
két ember távozott). 
lyosó végéig és az őri 
(jobbra, távolabb áll majd 
menj tovább balra. Itte 
bal forduló lesz. Köve! 
va a katonát addig, ami. 
falon nem találsz egy 

tt újabb film következil 

nyomd meg a falon levő kapcso- 


lót és menj ki az ajtón. Majdnem 




































sze! veled van egy folyosó, 
oda fienj be, a végén pedig for- 
dulj balra. Kövesd a katonát las- 





san, várdaneg, amíg beszélget- 
nek. Az őr kinyitja az ajtót, a 
másik meg kimegy a kijáraton. 
Ekkor araszolj la figyelőablak 
előtt (ahol a sárga világító tábla 
van) és fordulj be jobbra a kis fo- 
lyosón. Itt be tudsz menni abba a 
szobába, ahol az ajtónyitogató 
katona van. Még az előtérben az 
utolsó öltözőszekrényből vedd fel 
a felszerelést. 
Vigyázz, egy katonát sem öl- 
etsz majd meg! Használd a sok- 
kolót — osonj az őr mögé és ára- 
mozd meg. Ezután nyomd meg a 
falon levő ajtónyító gombot és ro- 
hanj ki, át azon az immáron nyi- 
tott ajtón, ahol az előbb mindenki 
kiment. Siess, mert egy id8 után 
bezáródik (és két ajtó van)! 
Ahogy átértél, rögtön bújj el az 
ajtó után balra levő beugróban. 
Jön egy katona, sokkold le. A 
hosszú folyosón is van egy őr, de 
őt egyből nem tudod elérni, csak 
beugrótól-beugróig sasszézva. 
Sokkold le, aztán irány a folyosó 
vége. 








MISSION 3 - COLORA- 
DO INERSTATE 70 


Kezdenek besűrűsödni a dolgok. 
Kezdés után azonnal rohanj BE 

jobbra az alagútba és állj meg a 
terepjáró lámpái előtt középen. 
Megjelenik két k. i 
bal oldalonzés fel 



















. Ha áb 
és lődd le a teh 
mögöt ipsét, majd a Há! 
szöggel véd: ki a felszerelést ag. 
teherkocsi hátuljából. Ezután me- 
hetsz vissza a kezdőponthoz, 
ahol a katonákdélövöldözésével 
segíts a társadnak. Egy marha 
lesz a híd tetején i. 
Együtt indultok tovább, be az 
alagútba. Ha akarod, kilődözhe- 
ted a fényszórókat, habár ennek 
semmi jelentősége sincs, csak 
egyszerűen király Egy idő után 
megjelenik három golyóálló ma- 
nus, de őket (és a Később érkező- 
ket) szépen le lehet szedni a tar- 
Giykocsiból fabrikált lángszóró- 
val. Ez szerencsére automatikusan 
bejön majd (a jobb oldalról köze- 
lítsd meg a kocsit), neked csak 
permetezned kel 
A következő rész elég nehéz. Túl 
kell jutni egy hosszú, nyitott ré- 
szen a következő alagútig. Itt 
vagy osonnod kell kocsitól-kocsi- 
ig, vagy végigrohanni. Sok az 
orvlövész és a gránátos is, rád 
ízom, melyiket választod. Én a 
bal oldalon szoktam a hegy lába 
mellet végigszaladni. Az a lé- 
neg, hogy a társad is eljusson a 
checkpointig ami az alagút bejá- 
ratánál van. Általában lapul itt 
balra, az ajtóbejáróban egy mel- 
lényes katona, akit ha lelősz, be- 
jön a checkpoint. 
Na, most meg egy tréfás dolog 
következik. ÁlI két páncélautó az 
alagút közepén, amiket nem tudsz 
kikerülét. A jóbb oldalról köze- 
lítsd megtügéhetautót és lapulj le 
a végénél. A zépen ki- 
megy a kocsi elé, e jelenik 
két katona "hoz 












döbj be 


be, majd 
egy gránátot a generátorszobá- 
ba. Most már hincs más dolgod, 
mint visszamenni és a sötétben ki- 
tisztítani a folyosót. 


e 
MISSION 4 - I-70 
MOUNTAIN BRIDGE 


ajtót és menj? 


A szemetek fel akarják robb. 
ni a hidat. Az első fela 
idő alatt kell végrehaj 
ra indulj el, óvatosan lógj 
peremén és függeszkedj vi 
Akkor húzd felmagád, amikor 

már a terepjáró hátuljánál vagy. 
Rohanj oda a teherkocsihoz, és a 
körbe-körbe cirk. kre figyel- 
ve fedd fel a felszerelést a hátuljá- 
ből. Ezután menj vissza a dzsip- 

hez és dobd oda az ALTATÓ grá- 
nátot a fehér ruhás parancsnok és 


























sel, vagi 
vessel szt 
k helyét a 
utatja. Keffő van 
en, egy hátul. 
ágy mind a néggyel 
be az alagútba. Itt 
két palit látsz, akik két társadat 

alázzák éppen. Célozd be a 
fejüket és két gyors lövéssel terítsd 
le őket. Ezután már csak végig 
kell menneteklaz alagúton, ahol 
több teherautónyi golyóálló mellé- 
nyes katonát kell leverni. A teher- 
kocsik egyenként érkeznek, ne 
menj túl közel hozzájuk. Mivel a 
társaid igen gyatrán lőnek, igye- 
kezz pontos fejlövésekkel végezni 
velük. F 


tompítós távc: 
robbanóanyai 
ron kék pötty 
elöl, egy kö; 

mikor meg 
menj tovább, 




























MISSION 5 - MCKENZIE 
AIRBASE EXTERIOR 


Újra a csajjal vagy és újfent nem 
ölheted meg a katonákat! Várd 
meg, amíg az őrök beszélgetnek, 
majd osonj oda a palihoz és ára- 
mozd le. Ezután szaladj a másik 
után. A rádióüzenet után várd 
meg, amíg elmegy a teherkocsi és 
osonj oda a parkoló kamionhoz, 
de vigyázz, mert strázsál mellette 
egy őr. Áramöt neki.: Vedd fel a 
kocsi hátuljából a távcsövest és 
araszolj oda a katonához, aki a 
két magas épület mellett járkál. 
Áramozd le és a két ház között 
mássz fel a tetőre. Ess le a másik 
oldalon és a kamion között elrej- 
tőzve várd az érkező őrt, 
akit nyomj le."A kis folyosón a to- 
vábbhaladást elzárja egy katona. 
Őt úgy tudodilegyalázni, hogy 
mellette (a bal oldalon, ugye. 
araszolva átmászol a dobozok 
felett és hátulról áramozod le. 
Haladj tovább óvatosan és a sar- 
kon lapulva hallgasd ki az öltö- 
nyösök (Falkan és Morgan) be- 
zdés Jön egy őr, akit béníts 
e. Ü 

Itt egy nagyobb nyitott térség 
van. Az öltönyösök ugye előre 
mentek, te jobbra indulj el, ahol 
egy kapcsolóval ki tudod nyitni a 
pavilont. Bent találsz egy vadász- 
gépet. Vedd kézbe a távcsövest 
és óvatosan lődd fejbe a pilótát, 
majd babráld meg a gép alján — 
a hasánál - lévő panelt. Újabb 
checkpoint. Bejön egy őr, akit 
áramozz le, mielőtt meglátja a pi- 
lóta hulláját. 

Ezután arra kell menned, amerre 
az előbb az öltönyösök. Itt egy 

ár katonát lé kell bénítani, és 

esz egy keresőreflektor is, amit 
vagy kerülj ki, vagy durrants bele 
me a hangtompítós távcsöves- 
sel. Csak azzal! Menj el a sárga- 
fekete sorompó mellett és készülj, e 
mert nehéz rész jön. Rövi. 






















































bejáratát. 
ta a hari 
ladj be, 
Rövidesei 
nyöst, akikikerésztülmennek a 
nagy hangáron. Kövesd őket, és 
amikor odaérsz a hangár kijáraé 
tához egy átvezető film kez. 
Amikor visszakaptad az irán 
nincs-más dolgod, mint 
visszamenni 
és követni az 
sérőjét. Rövid 
te egyszerűerve 
nyös után, egé: 
Fordulj arccal f 
irányba, mint d 
menj ki a hangé 
előbb bejöttél). 
autó mögött o 
sérő, ha nem b 
ki, majd tovább! előre 
újabb katonát kell leárámozni 
doboz mellett duggolva. Itt óvato- 
san kukucskálj ki a sarok mögül, 
látni fogod, hogy a hatalmas nyi- 
tott téren egy őr mozog. Cser- 
készd be és lopózz a keresztben; 
arkoló teheraútó mögé úgy, 

a torony Bejáratánát strá 
zsáló őrök ne vegyenek és. A 
teherkocsi indítóját meg tudőd 
babrálni — miután ez megvolt, 
azonnal oldalazz eFBALRA az 
épület hozzád közelebbfeső sar- 
kához. Az őrök elrohannak meg- 
nézni az attrakciót, akkor te sza- 
ladj be az épületbe, majd fordulj 
jobba, be a liftbe. Nyomd mega — ( 
vezérlőjét és menj felfa toronyba. 

Itt fent két katona van, mindkettőt 

le kell bénítani. Mindenesetre az- 

zal kezd, amelyik a világító tábla 
mögött áll. Ha megvagy, a falon ( 
a tábla másik jdalán van egy 
masina, ahol le tudod szedni a 
frekvenciát, ami a feladat megol- 
dásához kell. Most menj le a Út 
tel, végig a folyosón, és már csak 
egy katonát meg egy öltönyöst 
kell lebénítanod. Szabad az út a 
helikopterhez. 


MISSION 6 - c 
COLORADO TRAIN RID! 


Mivel is ért véget az előző; 
tés? Ja igen, felrobbant a 
Na, emberünk meg pont e: 
bogó vonatra esik. A feladat 
szerű — előrekocogni a vonat el 
jébe. Ezt nem is akarom túlrag 
ni. 


e 
MISSION 7 - CORORA- c 
DO TRAIN RACE 


Miután a baromarcú robbantott 
kettéválik a vonat. Most is csak az 
a feladat, hogy elérd a vonat ele- 
jét. A katonák most már kemé- 

















































ogy kezdesz és 
rból (ahol az 

igyázz, a teher- 
esz az előbbi ki 


nítottad le. Menf, 
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kollégája közé. keresztbén egy i, . nyebbek lesznek, több közülük 














"MISSION 8 - €-130 
WEREK SÍTE 


" (Ez a pálya sem igényel semmi- 
lyen magyarázatot. Azz a feladat, 
jogy eljuss a lezuhant gép farok- 
észébe és az ott heverő ládából 
elvedd a diszkekét. Film. Amikor 
akapd az irállyítást nincs 















meste! 
arpi 

dja r esd között bujkál- 
va könnyen le lehet szedni őket. 
a lényeg, hogy ne rohanj elő- 
re, haném próbál araszolva, 
egyősével leszedni! mindegyiket. 
"igyeld a radart, amikor megjele- 


"lenni 













öld pötty egyből tájold 
i.e s lődd félbe. ; 










pálya végén dellkntlos Ar- 
chert, amint egy helikopterbe ka- 
paszkodva menekül a lemezekkel. 
A feladat nagyoninehéz, de nem 
lehetetlen — közelikell rohanni a 
.Kelikopogóhoz, bécélozni a mukit 
-és lehetőleg fejlövéssel leszedni. 
Mellényevan rajtdjezért nem lesz 
egyszerű mutatvány. 


! e DISC 2 
, . MISSION 9 - PHARCOM 
EXPO CENER 


Elérkeztél az első igazán hosszú 
és bonyolult küldetéshez. Készülj 
fel, hogy nem nagyon ugrálhatsz, 
mert könnyen halott ember lehet 
belőled! Azért van ezen a pályán 
a sok láda meg miegymás, hogy 
fedezéknek használd őket. Vi- 
gyázz, az amerikai katonákat 
nem ölheted majd meg! 

A behatolás után szádá le a pár 
palit a szobában, majd menj vé- 
gig a folyosón. Elérkezel egy is- 
merős helyszínre az első részből, 
a múzeum lépcsőjéhez. Itt óvato- 
san nyomd le az öltönyösöket, de 

vatosan, mert a lépcső tetején 
"egy bujkáló mesterlövész van! 
Nyomulj tovább, fel a lépcsőn, a 
járat végén egy szellőzőnyílást ta- 

] lon. Lődd szét és mássz 
végig a járatban, a 
jén ótt az első checkpoint. Itt 

"egy kis sötétben tapogatózó folyo- 
e sérész következik, aminek a végén 
igy nagyobb termet találsz. Közé- 
én mássz fel a ládák tetejére, és 
nen kapd el a fent húzódó fém- 

dló szélét, majd húzd fel ma- 
egad. Fent egy újabb szellőzőbe 
tudsz bemászni. Ebben egy idő 
után találsz két rácsot, amit ha ki- 
lősz, egy strázsáló katonát figyel- 
hetsz ki. Vedd célba a jilbuská- 
val - ne a fejére célozz — és lődd 
le. Mivel nem ölted meg, minden 
endben. Ezután csússz el a járat 
égébe. Itt ismét lődd ki a harma- 

































" folyosó végén és őftis teri. 












ked a! 

Amikoi ik elment ő 
Pad fe egy! 
Hi de az árammal. GYOR- 


AN osonj oda a másik mögé a 





le. In- 
nen a kijárat a felső sarokban. . 
van, a ládák mögött. Mivel itt is 
rejtőzik egy katona; mássz fel a 
ládákra, egészen ai fekete a fal tö- 
vében és ereszkedj le a másik ol- 
dalon. Küldd le a palit és rúgd be 
a falon levő ajtót. 
Ebbe a teremben lassan fordulj 
be balra és bénítsd le a két kato- 
nát, majd vedd ki d SZEXMAGA- 
ZINT az öltözőszekrényből. Ekkor 
Gabe bemondja, hőgy "Meg- 
van!". Ez csak poén, de ara- 
nyos... Menj tovább, egy rakéták- 
kal teli terembe érsz. Itt a rakéta 
tövében van egy őr: Miután béni- 
tottad hátulról vagya nyílpuská- 
val lábon mássz feljra dobozok te- 
tejére. Itt egy újabbiőrt veszel 
észre a párkányon; akit a nyíl- 
puskával szedhetszile. Ezután a 
rakéta tetejéről át tudsz ugrani 
párkányra, majd b8 az újabb 
szellőzőbe. ő 
Kússz végig, veddifel a gránáto- 
kat, majd be az újabb járatba. 
A végén két irányba mehetsz — 
először jobbra-. A , ahol lődd le 
az előbb rádiózó öltönyöst. Ez- 
után vissza balra, ahol a fal fede- 
zéke mögül, mondjuk a távcsö- 
vessel szedegesd le a maja pira- 
mison álldogáló öltönyösöket. A 
nyitott folyosó legvégén tudsz a 
dobozokra égve ereszkedni. 
Szemben van egy kis folyosó, ar- 
ra menj be. 
A checkpoint után ikukucskálj ki a 
sarok mögül és bénítsd le a két 
katonát. Állj a terem közepére, 
ahol körbenézve látni fogsz egy 
alacsony kis kék falpárkányt. Erre 
d rá a csalit (a játék "Plant De- 
coy" felirattal jelzi)! Végül mássz 
e a sarokban, a plafonon levő 
szellőzőbe. Egy idő után megsza- 
kad a járat, itt dobj le egy gráná- 
tot. Ezután már leeshetsz, hogy a 
sarokban (a megfelelő szögbe 
kell fordulni) egy újöbb szellőző- 
be mászhass bele. Ebben lesz két 
rész, ahol gránátokát dobálnak 
be - várd meg, amíg robban, az- 
tán spuri tovább. Miután kijutottál 
le kell ereszkednediá terem aljá- 
ra, de két katonát i§ el kell köz- 
ben kábítani. 
A következő tereminem egysze- 
rű. A kezdőponttól (ha a terem 
bejáratánál állsz) körülbelül átló- 
san, szemben, a jobb-felső sarok- 
ban van egy szellő , amibe be 
kell mászni. Igen ám, de van itt 
három katona is. Közülük kettő 
mozog, tehát meg kell várni, 
látják egymást és 
őt érdemes elkábítani. A 


sarokban áll jobbi 


































































agad a térdelő mögé és. 











aMorgan beleszalad a tűzvonalba 






ákat, ődd 
őket a nyíllal: Menj tát a 
ásik terembe, ahol a mini Ston- 
henge park van; és amikoF az öl- 
tönyösök megjelennek, azzegyik 
áda mögött keress menedéket. 
atosan lő őket, majd a 
legkisebb kőrölfkapaszkodj fel a 
ellette állórásunnen kőről-kőre 
grálva juss éP az utolsóig, lődd 
zét a rácsot a falon, majd ugorj 
. Ne izgulj, pont el tudod kapni 
peremét... 


MISSION 10 - 
MORGAN 


A játék első igazán dühítő küld 
tése következik. Tegyél el mindéi 
törékeny dolgot a közeledbőll 
Meg kell találnod néhány bombát 
IDŐRE, de sietned kell, mert 
egyébként minden felrobban. Ess 
le a tetőről és szaladj fel a lép- 
csőn. Lődd ki a palit majd fuss be 
a járatba, aminek az egyik sar- 
kában találsz egy bombát. He- 
lyezkedj el a közelében és lődd le 
az öltönyösöket, akik Teresa éle- 
tére törnek. A csaj nem halhat 
meg! Amikor kész van a bombá- 
val, fuss utána, és ismét védd 
meg, amíg hatástalanítja a bom- 
bát. Gyakorlatilag nem kell mást 
tenni, mint a közelében maradva 
megvédeni, majd mindig utána 
szaladni. Ő majd mindig tudja, 
merre kell menni! A baj csak az, 
hogy az öltönyösök rendszerint 
EGYSZERRE jelennek meg a jobb 
és bal oldali folyosákból, €5 
MINDEGYIKEN mellény. 
Csak a és 
segítenek /! 















fe! 
vetségesén viselkedő főellenség- 
gel. leküzdése elsőre lehetetlen — 
még jó, hogy én elárulom neked 
a nyerő trükköt. Abban a pilla- 
natban, amikor megkájcd [ds irá- 
nyításb kezdj el a teremben körbe- 
körbe rohangálni. A külső íven 
fuss, a fal mellett, és egy percre 
se állj le. Legalább egy percig 
kell így körözni, amíg Teresa rá 
lelőheted a palit. 
be a kis beugróba, 
öttél, és fél testtel kiku- 
kucskálva nyomd a célzás gomb- 
ját. A célkeresztnek pont fejma- 
gasságban kell lennie. Figyeld a 
térképen, hogy mikor ér kó 















özel 

Morgan - pont előtted kell elsza- 
ladnia. Amikor már egész közel 
van, kezdj el folyamatosan tüzefhi 
agyéppisztollyal — ha jól álltál be, 


és egy fejlövéssel végzel vele. 
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Ha azt hitted, hogy az előző kül- 
detés Aehéz volt, akkor ki-kell, 
hogy ábrándítsalak! Ettől a 
iszkós bulitól, ami most 
ki fog hullani a hajad (ha még 
Persze ez a leírás azért van, 
ítsek neked, és ez a szo- ; 
set ne történjen meg. 
és után azonnal le kell lőni — 
eg pisztollyal — a szemben 
levő párkányon rohangáló palit. 
Abban a pillanatban; ahogy meg- 
hal, a terem ajtaján beront három 






























ipse. Egyet lehetőleg még az ajtó- 
ban lőj tejb jd.kezdj el a 
árkánsi npi; de köz- 
zással egy 


atosan tüzelj. Mire 
z előbb szemben lelőtt ! 
eréhez, pont meg is 
hal. Gondálom a töltényed is-el- 
fogy, így védd fel a géppityut. A 
hanádik pali valószínűleg gráná- 
tokat fog feldobálni. Lődd őt is fo- 
lyamatosan; és visszafelé kocogva 
igyekezz kikerülni őket. Ha meg- 
hal; egy kicsit szaladj rá a terem 
közepe fölé benyúló pallóra, ek- 
kor megjelénik még egy gránátos. 
Azonnal fordulj vissza és acélra 
tartással lődd szitává. Ezútán már 
teglészkedheb a PAlás T Esz 

ós pult mögül még kétypalit le 
köljezsdne SÉT ik eti 
Most egy hosszú folyosós rész 
következik, ahol csak lefelé kell 
menni és gyilkolni. A dolog szép- 
séghibája az, hogy minden ellen- 
fél Rambóként harcol, és ha már A 
három lövést le tud adni, akkor a 
negyedikre TUTIRA fejbe talál. 
Mese nincs, csak a fejlövés jöhet 
szóba ellenük. 
Az út végén (a csehós jelenet 
után) be kell másznod egy szellő- 
zőbe. A végén két ipsét látsz 
majd beszélgetni, akiket le kell lő- 
ni — vigyázz, mert gránátot is 
dobnak! Most izgalmas dolog tör- 
ténik, ugyanis a buliba beszáll az 
orosz rendőrség/ katonaság is és 
meg ehatoszák a dizsit. Lődd le 
a két manust, akik velük párba- 
joznak, majd fuss be szembe a 

ult mögé, ahol egy kapcsolót ta- 
[ász Ezzel megnyitod a lejáratot 
a pinyóba. Hosszabb futkározás 
után — az út adja magát — egy 
stroboszkópos terembe érsz, ahol 
elég nehezen, de le kell szedned 
néhány diszkópatkányt. Lesz köz- 
tük gránátos is, természetesen 
mellényben. Innen kijutni ú 
tudsz, ha az egyik hangszóróról 
felmászol az erkélyre. Menj to- 
vább, de a szürke nagykabátos 
katonákra ne lőj. A folyosó végén 
a klotyóban még egy palit le kell 
lőnöd. Mássz fel a szekrényre és 
n tül. Pi- 
















































(8. LEMEZ) 


Hana és Glasrmegérkeznek a Laniriroda- 
ház tetejére, áhiol azonban nem vár rájuk 
Jin, az informátoruk a Triádoktól. A bőg 
Jin régi barátjg Hanának, hősnönkíügy 
dönt, utánanéz; mi lehet a gond. Miutá 
felmentünk a lifttel, és kinyírtunk néhá 
got, egy kerítésbe ütközünk. Fel tudunk 
ugyan mászni a rács menti kisház 
ám a túloldalon egy őr karjaiba 
A kisház ablakán bepillantva észrégehe- 
tünk egy kart. Lőjük-be az ablakot, majd 
fordítsuk el-azt a kart. Ezzel gőzt ddtunk 
az őr mellet futó csövekbe, s már csak fel 
tel másznunk elfordítani fa E le, 
szelepet nyit épp a mi lő helyen... Mie- 
lőtt úzonban eseté helyiségből, ve- 
gyük fel a polcról a biztosítékot. A megsült 
örtől egy kapukulc: el, amit az- 


jére, 
nénk. 


az egyik egy 
gyományoz ránk. Erre a kö 
sági ajtónál szükségünk is 
gi kamerákon keresztül láthat 
véletlenül nem volt ott a kontai 
beszélt helyen. Épp-azokbani 
ban verik ki belőle a lelket 
megdolgozzák, elejt egy kuli 
67-es számmal, Ha ezután 
láthatjuk, hogy pont ott, ahol 
van a 67-es szekrény. 
Továbbhaladva az egyik fa! 
EE egy automata pisztolyt, n 
ukkanunk, ami azonban nin E 

Egy kisebb tömegmészárlás úlá k 

jük az tt kulcsot, majd lent, az elektro- 

mos szekrénynél áramot adhatunk a liftnek. 
Pontosabbanycsak adnánk, de hiányzik 
biztosíték. Milyaszerencse: pont van Hálvn 
egy. Ez azonban az elektromos padló-pa- 
nelokba is áramot ad; úgyhogy a visszaút- 
nál vigyázni kell. Meg kell figyelni, melyik 
panel mikor szikrázik...A piros kártya se- 
gítségével utána visszatérhetünk a szek- 

o rényhez, amiben egy kék kulcskártyát és 
egy újabb pisztolyt találunk. Nos, akkor 
mehetünk a lifthez. Lent a hatalmas ventilá- 
torok mellől egy csípőfogót vághatunk 
zsebre. A folyosó végén a kék kártyával tu- 
dunk bemenni, s néhány pribék társaságá- 
ban rátalálunk a megkötözött és összevert 
Jinre. Az őrök likvidálása után akad egy 
kis gond: a barátunkra némi robbanóanya- 
got erősítettek, és az időzítő már kezd is 
visszaszámlálni. Elő tehát a fogóval. Ha 
rossz vezetéket csípünk el, Hanának és Jin- 
nek is annyi. Fi : le/fel is válogatha- 
tunk a vezetékek között. A lényed hogy a 
gombok mellett azokat a színeket kell át- 
vágni, amelyek keverékéből kijön az adott 
szín. Az sem mindegy, hogy a gombokon 
milyen sorrendben megyünk: ahol csipo- 
gást hallunk, azt hanyagoljuk, különben az 
időzítő vészesen előreugrik. Ha netán ezek 
után is gond lenne a hatástalanítás, csak 
vissza kell gyalogolni a lift mellé, és ott vil- 
log a falon a megoldás. 

" A barátunk említést tesz egy diszkről, 
amin rajta van minden info Wee Mingről, 
ám a diszk egy kapcsolószekrényben van 
elrejtve, aminek a Fulcsát elvették tőle. Sze- 
rencsétlen figura amint épp örül az "újjá- 
születésének" , kispriccel a vére, egyenest 
Hana arcába. A gengszterek főnöke lőtte 
gyon, aki male dé mindent het 
ott, í lépéssel előttünk jár, A gazfic- 
kó cimemet ül Hána elől, fösdásál elvisi a 
liftet, úgyhogy egy másiléttat kell keres- 
nünk. A folyosón van 


tól zsákmányolt géppiszi 


automata fegyverrel, no és d. 


izdagodunk. lépjünk oda a kó 
ellsdesáük ez imént vető 
az írás kínaiul van, 


E Nos, a diszk 
van... Csakhogy valaki 
Hana fejéhez. 

Glds közben egyre türelmetlenebb lesz a 
repülőnél. Most ő következik. Liftezzünk fel 
vele is. Azaz csak lifteznénk, mert váratla- 
nul megjelenik egy gép, s rakétákat lő ki 
felénk. A járművünknek annyi, viszont mi 
még megúszhatjuk, ha gyorsan felmászunk 
a létrán. Úgy tűnik a rendőrség érkezett 
meg: a tetőt kommandósok ehes el. Köz- 


(Bisztolyt nyom 


3 n az iménti repülőn sem adják fel: reflek- 
8 hg I követnek minket, s a kisháznál pró- 


ják lekaszálni emberünket. A géppuska- 
tűz közepette nagyon jól kell időzíteni, 
hogy Tilkee rohanunk át a háztetőn. A kis- 
ház nem bírja sokáig: miután romokba 
dőlt, a törmelék között egy csőre lelhetünk. 
Ezzel vegyük kezelésbe az utunkat álló tar- 
tály szelepjét, ami ugyan nem jár különö- 
b eredmégnyél; viszont hősünk ezután 
hajlandó. rácélozni a tartály érzékeny pont- 
jára. A kirobbantott lyukon pillantsunk le... 
Lehet, hogy ez utóbbi nem is volt olyan jó 
ötlet? 
A Glas által csapott kisebb ramazuri egy 
illanatra elvonja a Hanát sakkban tartó 
[dtoia figyelmét, s így hősnőnk visszaszer- 
zi a kését. Innen már a mi dolgunk, hogy 
kilyukasszuk az ellenfél bőrét. A katonától 
géppisztolyt vehetünk el, ám sajnos ez- 
zel párhuzamosan az idáig begyűjtött 
fegyvereink egyszerűen eltűntek. Hana nem 
messzire jut a frissen visszanyert szabadsá- 
gával: a visszaúton megismerkedik Mr. 
Lammel, aki köszöni szépen, de nem kér a 
hívatlan segítségből, majd hősnőnkre uszít- 
ja a komfiündósókat. 
Ismét Glasop a $or:A zuhanása után a 
e eihez érkezett, 


NE askotzzel fogad 
puskatűzzel 
módon szabadulha- 


á gép hajtóművél 

Végül oda érkezünk meg, ahol a bombát 
hatástalanítottuk. Ar folyosón ólálkodó kom- 
mandósoktól Glas is hozzájuthat egy gép- 
pisztolyhoz. Erre szüksége is lesz, mert az 
elektromos szekrény termében egy kisebb 
hadsereget kell szitává lőnie. A sokgűzharc 
után oda kell eljutnunk, ahol legutóbb lát- 
tuk Hanát, vagyis a létrához. 

Mint kiderül a diszk kódolva van, ezért 
már nem is kell az öreg Lamnek. Visszaad- 
ja Hanának, s fizetségül csupá 
életét kéri. Az "üzlet" nyélbeül 
Glas ma meg - Lam pers: 
A ház mellett egy újabb repülőgép tűnil 
- hőseink kutyaszorítóba kerülnek. Mialatt 
Glas a kommandósokat veri vissza, nekünk 
a repülő géppuskását kell leszednünk Ha- 
nával. A sorozatok között gug, jurul- 
junk ki a fedezékből: úgy lehet jól célozni, 
no meg felvenni a szükséges tárakat. Miu- 
téff Hana felkente a pilóta agyát repülő 
üvegére, igyekeznünk kell Glassal a párkár 
nyon, s átszökkennünk a gépre... 


tek, megismerkedhetünk a harmadik fősze- 
replővel Deke-kel. Egy limuzin élil 


; Ps ő 


ALÁSZFALY 
LEMEZ) 
sorral indít a JEE 
en hajózgat Jami 
S. felé, kezbe Hana 
törülközőt csavar 
magára. Hősnönknek azonban még felöl- 
fözni sincs ideje, amikor egyszer csak egy 
feldúlt halásztalurál igyelnek fel, annak 
ólóján pedig Wée Mingre. Azonnal ki- 
kötnek. Glas és Déke a lány után ered, ám 
Hana lemarad: máchetékkel hadonászó 
el az útját. Szerencsére 
bi nála vannak - talál- 
ú im bocsátkoznék, hogy 
I tarthatja őket. Miután kiirtottuk néhány 
zombit, utána Deke-kel Set egy ki- 
csit a mutáns helybélieket, végül Glas is ki- 
veszi a munkából a részét. A zombik alul- 
ól gyújtogatják alínólót, úgyhogy jól kell 
tenünk, nehogy a lángok martalékává 
váljon. Az események sodrásában hőseink 
végül szanaszét szóródnak a faluban, mi- 
közben a zombik mindent ellepnek és fel- 
gyújtanak — beleéffve a hajót is. Ismét Ha- 
nával egy égő kunyhóban találunk egy kul- 
csot, amivel kinyittiatjuk a másik út végén 
lévő bungalót. Otfraztán találkozunk egy 
öregasszonnyal, aki elmondja, hogy Wee 
Ming fertőzte meg aa falubelieket. Valószí- 
nűleg ez azzal vati összefüggésben, hogy 
Ö magát, miközben egy 
sérült fiún próbált i — ugyanis ez 
után indult be az őrület. Azt is megtudhat- 
juk, hogy a közelben állomásozik egy kato- 
nai vonat, ám Iséget nem nyújtanak. 
Sőt a zombikat láva a katonák pánikba 
estek, s ezért most mindenkire lőnek. 

A vasútállomásotttegy ideig szépen halad- 
hatunk előre, ám égyszer csak Hana csap- 
dába esik, s egy piskacső szegeződik rá. 
Mivel mentheti egyi védtelen nő az életét? 
Kénytelenek vagyúnk bedobni - pontosab- 
ban ledobni — a törülközőt. Szegény baká- 
nak guvadnak is diszemei, de szerencsét- 

égére nem csák a látványtól, hanem 
mérjék izmos kéz hirtelen 180 fokban for- 
gatja el a fejét. Déke volt az "ünneprontó", 
aki ezután az egyik kunyhóban talált pap- 
írfiguráról érdeksődik hősnönknél. Mint 
megtudhatjuk, a helybéliek holmi voodoo- 
hókuszpókuszként szoktak elégetni dolgo- 
kat, melyek a babgna szerint utána a po- 
tke várakozó lelkekhez transzportálód- 
nak. 

A beszélgetést követően Hana elmegy át- 
kutatni a mozdonyt (s mellesleg sajnos fel- 
öltözik), mi pedigiDeke-kel álátathajuk a 
raktárt. Végre begyűjthetünk uskát, 
amivel használni ís tudjuk a sok elejtett lő- 
szert. A vonat őrej nem jelentenek problé- 
mát, ám amikor ályizsgáljuk az egyik va- 
gont, váratlanul ránk zárják az ajtót. Egy 
újabb főellenség következik, aki azért külö- 
nösképp kellemetlen, mert pont a tűzvonal- 
ba esik egy lőszetés láda. Csakis pontos 
lövéseket lehet leddni. Ha legyőztük, sze- 
rencsére utolsó erejéből pont a zárat lövi 
szét, s miénk a fegyvere. Eközben a vagon 
előtt újabb katonák verődnek össze, akiktől 

kulcskártyát szérezhetünk a villamos 
hálózathoz. Az elektromos ed rög- 
tön a vagonnal szemben találjuk. Először 
alul kapcsoljuk ki az áramot — utána már 
rakosgathatjuk a két biztosítékot. Rakjuk az 
egyiket a második oszlop tetejére; a mási- 


Amennyiben hőseink sikeresen elmenekül- e kat pedig alá, a Más árt 


fát kell kivégeznü K 
dálöznik: Arúint hé 
tezelb tartoz 

ő módon egy igei 
brodókálz hatodái 
mészetfeletti erőket, 


kétségünk. 

sken Glas mégír 
fereg, s egyszer csc 
- vagy inkább a lány 
Ming nem nagyon a 
Madam Chenhe A 
zik, hogy nem 
zátor, ami felszab 
Majd amint minde 
nik. Hosszas, hiál 
tás után végül ism 
tunk, s végre vele i 
kát. Immár a faluba 


gyors spontán égést 
nem gyanítottunk tej 
át most már nem leh 


indig a falubai 


lana bőrébe bújha- 
elvehetünk egy pus- 
is feltűntek a 


Icsot vehetünk el 


§ l 
hetünk a sínek meni járat ay 
hatunk az utolsó kétizárt ajtám. Az 
mögött nem csak zömbik várnak ránk, 


hanem a vonat kulcsa is. A mozdonyban 
egy üzenetre lelünk ti vonaton szállított 

reket illetően; de ami abból a füzet- 
ből fontosabb, az d lap sorszáma. Azt 
kell beírnunk a mozdonyt indító szerke- "! 
zetbe, csak épp visszafelé! 

Az indulásra megérkezik Deke is, d. 
újabb katonák is érkeznek. A vonat fefe 
jén egyensúlyozva Deke-kel kel ve 
szembeszállnunk. Aztán egyszer Csak 
megjelenik Glas, aki a vonat mellett ro- 
hanva valami leszakadt hidrólkiáltozik 
Fel kell hóznunk a nyúlcipőt, különben 
Deke is a vonattal pusztul. Utóbbi igen- 
csak sajnálja az odaveszett fegyvereket, 
de Glas szerint talán még megmenthető 
valami. Leugrik, de nem találunk mást, 
csak néhány túlélői 


fek salái házbai újabb; 
Ul e 
ít- 


őt, akik azonban a ve- 
lünk való találkozást már nem élhetik túl. 
De legalább átjutottunk a folyó túloldalá- 
ra. A parttól nem messze egy teherautót 
csenhetünk el a katonáktól — a kulcsot 
mindjárt mellőle beszerezhetjük. A teher- 
autó fülkéjében Glas meglepetésére ott ül 
Wee Ming. Az pedig még meglepőbb 
hogy végre hajlandó kötélnek állni. Meg- 
ígéri, hogy ha találkozik Madam Chen- 
nel, utána a csapatunkkal fog tartani. 


A BORDÉLY (3. LEMEZ) 


Megérkezünk Shan Xiba, ahol hőseink 
úgy döntenek, Glas kíséri be Wee Minget? 
a madámhoz. Bizony a sikert nem sokáig 
kzt magunkénak, mert Madam 9 
Chennél meglepetésünkre Mr. La! 
juk, aki nyomban egy eldugoi 
ratja Glast. Még szerencse, hogy 
teli van használható dolgokkal. Ve 
az étolajat, majd szét a cserepet. 
re felfigyel az őr, akinek az olajjal csinál 
hatunk egy kis talpalávalót — csak arra 
özzjükéne ogy pont egy csatornanyíi 

lett öntsük ki. A fal mellé húzódva várjuk 
ki, amíg belesétál. Máris van egy piszto-9 

lyunk, s hozzá lőszer. A bálterembe kiérve 9 
azonban azt látjuk, hogy elkéstünk: Wee 
Minget már kísérik el, a jónép pedig han- 

josan ünnepel. Ez persze a két másik hős 

Figyelmét se kerüli el, úgyhogy Deke a tetőn 
át próbál bejutni az tbe, kideríteni, mi 
van Glasszel. Igen ám, csakhogy a tetőn 
üvegtáblákon kéne átsétálnia, amelyek eny- 
hén szólva viseltesek. Csupán a pásztázó 
fényeknél lehet észrevenni, melyik ép, rát 





ittomban osonjunk, mi 
ok a paradicsomok dobálásával és a pat- 
nnak elfoglalva — 
get aitűzjelző mű- 
eöntött őr shot- 
ját ne felejtsük el felvenni, majd a bál- 
en keresztül távozhatunk. 
s-nek már elege Yan az egészből. 
hogy már biztosan nem kapnak ló- 
sebben azonnal menne haza. 
érzi, nem hagyhatják 
elyen Wee Minget, s 
Van egy masszív 


án mögött felöltjük aitolgozó lányok 
.munkaruháját, egyből beenged minket — 
Hana tulajdonképpen "hazatér". A hacu- 
án mellesleg a gehg szterek sem is- 
ernek fel minkét; (Hacsak elő nem ránt- 
aa mordályunkot.) Az egyik szobában 
Deke- 19 összel aki szintén ki akar 
szállni, de Hona meggyőzi őt, hogy foly- 
tassa. Miután rájuk nyitják az ajtót, kény- 
telenek ismét ki álni, de most már De- 
ke-kel megyünk tovább. Nézzük egy ki- 
csit a tévét, és jól jegyézzük meg a tán- 
os mozgását. Utánaljó kis mészárlást 
ndezhetünk a folyosón, majd az egyik 
pusztult szobából egy érmét vihetünk el. 
1 arbábjái nál használ- 
az emeleti save-pointnál). A bá- 
buval áz imént látott táncot kell bemutat- 
nunk, anirtek eredményeként a gép mö- 
gött egy titkos járatot tárunk félegy 
újabb folyasóhoz. Ott egy kisebb szobá- 
ban egy liftkulcsot találunk — magát a lif- 
tet pedig a folyosó végén. A lift a kazán- 


ám efa ig, 5 al 
a fekete vázát. Á madá 
ba a két váza segítségével juthatunk 
Űs lesztálokra kell he- 
és az elmúlást kell 
7 bálra kerül a fehér 
váza, jobbra pedig a fekéte, beléjük pedi; 
észt a friss napraforgót, másrészt az él 
hervadt liliomot kell helyezni. 
Belépve élentti mit művelt Madam Chen 
szegény Deke-kel, meg azt is, hogy kicsoda 
valójában ez a madám. Hana attól még 
nem ijed meg, hogy űlölt nevén Mei 
Yunnak szólítja őt, ám annál inkább, 
ahogy aztán a pokolfajzát megmutatja a 
valódi arcát. Deke vérével megint aktivá- 
lódik Wee Ming démoni ereje, úgyhogy 
ideje menekülni. Útkö; MG Kt hogy 
Wee Ming is hasonlók. cselekszik, s a 
saját teremtményei elől áihűtőkamrába zár- 
ja be magát. Ott Glast találja fellógatva, 
akinek elmeséli a történetét — végre meg- 
tudhatjuk si is van szó. Egy sp ; 
sséget kötött Yim La Wonggal, aki az 
öhiük szerint a pokol féjedelme, hogy a 
jelképesen elégetett papíradományaikkal ne 
csak a pokolban várakozó lelkek szenvedé- 
sein könnyítsenek, hanem a földiek életét is 
jobbá tudják tenni. "Ming apja így tett 
szert mesés gazdagságra. Yim Lau Wong 
cserébe viszont őt, Weelf 81 kérte. Ami- 
kor a 18. életévén túljut beteljesedik a sor- 
sa... Szerencsétlen Gla: nban ennél a 
pontnál már nem tűnik túl figyelmes hallga- 
tóságnak. 
Nos, most már nincs szükség Hana álru- 
ájára, menjünk átöltözni. Mellékesen a 
raván mellett találhatúnk egy kulcsot a 
űtőkamrához. Glason már nem tudunk se- 
gíteni, ezért nézzünk Wée Ming után. A 
szomszédos kamrában a madámtól kell 
megvédeni, aki en a pokolból jött. 


ete 
házba visz le, ahol nyomban vegyük fel a . Az egyszerű zombikat kinyírva papírfigu- 


franciakulcsot, s menjünk még lejjebb. A 
kulcsot ott használjuk, ahol a kicsapódó 
jőztől nem tudunk továbbmenni. A sze- 
ú5 zárásával fent beindítjuk a díszkutat, 
lent pedig hozzáférünk a madám szobá- 
jának a kulcsához. A szobát természete- 
sen az emeleten kell keresni: a csicsás pi- 
ros ajtó visz oda. Az ajtó mögött azon- 
ban valami borzalmas vár Deke-re... 
Ezalatt Glas megunja a várakozást és el- 
indul megkeresni a társait. Most, hogy az 
ajtónálló már nincs, szabadon felmehetünk, 
s a folyosó legvégében posztoló őrtől elv- 
ehetjük a hall kulcsát. Az oda vezető ajtó 
majdnem ugyanott van. A hallból aztán 
több ajtó is nyílik, de kezdjük talán az első- 
. vel. Egy izgatott "hölgyet" találunk bent, 
i nagy rémületében fel is ajánlja a szol- 
it — kár, hogy Glasnak sajnos 
Már épp távozna, amikor 
ágy alól tüzet nyit. Amikor időn- 
iz illető, akkor lehet rálőni — 
lanul még véletlenül sem szabad 
jzni a ravaszt! Glas ezután a másik 
jazdával" fut össze, s ő sem jár sok- 
szerencsésebben, mint Deke. Mr. Lam 


szamurájkarddal... 
e free a est et; marad H. 

Ahogy megkapjuk az irányításá 

ből nyomban elvihetjük a fehér vázát. A le- 
usztult szobában most egy gengszter ólál- 
odik: tőle egy újabb kulcsot vehetünk el a 

hallhoz. A hallban néhány kolléganőt talá- 

lunk, de egyik sem Wee Ming. Végül a be- 

kapcsolt kúthoz lyukadunk ki, amiből né- 
ány virágot halászhatunk ki, a folyosón 


rákhoz juthatunk, amiketel kell égetni a 
madámot körülvevő tűzön. Így a démon 
visszaváltozik emberi alakjára, és sebezhe- 

jük visszdra pokolba, ami 
után a keletkező járaton át Hana és Wee 
Ming is leereszkedik. 


A POKOL (4. LEMEZ) 


A förtelmes pokolban mindig meg kell 
nézni, hova lépünk — Minget azon- 
nal el is nyeli a mocsár! Meg kell figyel- 
ni, miként emelkednek kia posványból a 
szilárd szigetek, s úgy juthatunk az első 
helyszínről tovább. A pokol mezsgyéjén 
járva több ijesztő dolog vár ránk. Egy he- 
jés villám csap le közvetlenül mellettünk, 
máshol meg egy bizarr gyerekszobában 
egy síró kislány áll a sarokba fordulva. 
Utóbbitól nem messze (d lépcső után a 
másik irányba) egy pirás kapuba ütkö: 
zünk. Az első dolgunk: ezt eltűntetni. Mi- 
közben a mindenünnen! felbukkanó, undo- 
rító démonokat gyilkolás uk, óhatatlanul 
kifogyunk a lőszerből, áz ellenségeink 
meg csak papírmuníiciót testálnak ránk. 
De amint azt már Wee Ming elbeszélésé- 
ből tudjuk, a papír áld; okból könnye- 
dén válság lehet: csak el kell égetnünk 


És marad. Ezzel szi 
mint a papírmunícióval, 

azon a nagyobb máglyán lehet elégetni, 
amit a villám gyújtott lángra. Ezzel a 
módszerrel végül eltűntetjük a kaput, s 
jet amit ad isten - Madam Chent 
talál 


ezt csakis 


kudarca 


jul 
tűnik, 


láncol úttal a segíts 


ei Yun. Itt.egy újál 
eladvány következik. Hana kislá 
risegója annyit mond, hogy tud ég 
ami ott van a fejünkben, majd ri 
n.kezd beszélni. Jegyezzük még a kü- 
ös mondatot, ünk egy pillan: 
ást a falra. Ott at láthatunk, alat- 
k szavakkal ünk utána, mely sza- 
akat hallottuk Mei Yun szájából, s 
j ük meg a hozzájuk tartozó szá- 


számsort a gyerekkor felé mutatva, is 
az 5-ös felé kell bevinni, mire Hana alte- 
regója átalakul. Az immár ifjú Hana 
újabb rébuszt mond el, ami után az iméi 
ti procedúrát kell elismételni, csak most 
már értelemszerűen eggyel odébb, a 1. 
asnál kell bevinni a: mondatból kinyert 
dot... (A gyengébbek kedvéért a teljes 
megoldás: 5, 1 az ötöshöz; 2, 5, 5 a ti- 
zennyolchoz; 1, 5 a harmincöthöz; 4, 4, 
a20 nyolcvannyolchoz.) Miután túl va- 
nk a halálon is, és valóban előkerült a 
fejünkből az a bizonyos titok, térjünk vis- 
sza Madam Chenhez. Egy ajándékot ka- 
punk tőle: egy faágat — majd a madám 
AYSTRE néhány CHE] A k0e 
gyújtsuk meg a máglyánál, majd az égő 
ággal lobbantsuk fel a kialudt fáklyákat. 
Utóbbiból hármat találhatunk: egyet a 
máglya után, 9 a kis kunyhóknál, 5 
végül t a lépcső után. Miután mind- 
érő lángol nyílik a kőkapu, melyen 
eddig a kialudt fáklyák voltak láthatók. 
Mögötte egy különös, túlvilági alakot talár- 
lunk, aki egy papírkulcsot és egy fél fűzfa- 
alakot nyom a markunkba, majd közli, 
hogy a kőfigura másik felét a bátyjánál 
találjuk. A kulcsot égessük el a máglyán, 
mire az első kis kunyhóban egy igazi 
kulcs jelenik meg, s vele ki tudjuk nyitni a 
a 


kn 


ahonnan kén k vc 
ni. Viszont of a holdas kulcsot, 
ami a másik tény yitja a kaput. A kö- 
vetkező folyosókon néhány sárkányszobrot 
szólíthatunk meg: mindegyik elmondja, 
hogy úgymond minek a sárkánya. Így pél- 
dául a piros a tűz sárkánya, a zöld a Föl- 
dé, stb. Mindegyiknek-a talapzatánál lát- 
ható egy jel: ezeket alaposan véssük az 
emlékezetünkbe. Miután megvan a napos 
kulcs, forduljunk vissza: ugyanis a napos 
ajtó mögött van a hegyek sárkánya. A víz 
sárkánya után egy furcsa tükörhöz ereszke- 
f ak mi kel ke vil- 
anni ányok jelképei: hegy, 
menny, váz, viz, Föld, vér; főz; mény, föld. 
Hai :t megtapasztalhatjuk, mihez is kell 
ez a szekvencia: ha a kőlapoknál nem a 
megfelelő ábrákra lépünk, azonnal lesza- 
Kéztönle Ha viszont nem tévesztjük el az 
utat, egy kőkard vár ránk. Ezzel vissza kell 
mennünk az első elágazáshoz, s ott széttöi 
hetjük a közönséges sárkányszobrot. Mö- 
götte egy barlang tárul fel, benne undorító 
vánnyal, amiben persze nem lenne túl 
Tölmegmártózni. Pedig hát a horrorisztikus 


a a pokol ura le- 9 alakot felöltő Deke barátunk pontosan ezt 


akarja. Morcos amiatt, hogy nem fedeztük 


, s ezért megpróbálja magával 
jnket. Gondosatkell a szigete- 
nsúlyoznunk", mert Deke csal 
ukkan fel annyira felszínre, 
djuk célozni. Miután Deke-től 
út vettünk, ismétdtana cselek- 
tes 


k. A kapu mögött a 
lc 1 találkozunk. s meg- 
kapjuk a fűzfa másik felét, plusz egy kurblit 
i: ival menjünk a kúthoz, és tekerjük 
Arkütből előkerül az utolsó kő: 
motívum: a szem. De más is előkerül on- 
nan: Glas mászik fel a mélyből. 
. az a pont, amikor elérkezik az int- 
képsor ideje, s meglepetésünkre 
Glas az akinek a kezében megvillan az a 
bizonyos penge. Ám hiába metszi át a ke- 
cses nyakat: Yim Lau Wong menyasszonyár- 
ra ez úgy tűnik, nincs hatással. Hana az el- 
té hová 


ső döbbenete ui bra is védelmezni 


nem képes elbírni — még 
ha Mr. Lam fellis ajánl neki egy segítő ke- 
zet... 

A pokolbéli 
egy zárt végi 
nával oda kel 
már az össze! 
utolsó zárat. 
rű: csak társíi 
azokhoz a hel 


ezsgyének most már csak 

an, ctá Ta jártunk: Ha- 

etni. Minthogy megvan 
kőmotívum, kioldhatjuk az 

a er. nagyon egysze- 

ell a motívumokat 

rekhez, ahol megtaláltuk o 
őket. Így végüllegy olyan terembe. 
ami mintha egy óra belseje leni 
fegaeretek elyett kínai írásji 
nak. Ez az utolsó mentési pont, úgyhogy 
nem árt egyet telefonozni. A-kemencébe 
hajítsuk be a papírbal keressük 
meg azt a három vil sjelet, ami a 
kemencén társítva lett a megfelelő tár- 
gyunkhoz. Ha a kőlapokhoz érintjük a figu- 
rákat, azonnal elporladnak, majd mindhá- 
rom eltűntetése után az egész szoba eltű- 
nik. Egyszer csak ott áll előttünk régi isme- 
rősünk, Jin - pontosabban igazi nevén: 
Yim Lau Wong. A Halottak Királya panasz- 
kodik: a pokol megtelt. Ezért hozta ére 
Wee Minget, aki hasonlatos az ő pokolbéli 
tükréhez. Ránézve minden ember a saját 
lelkének a tükörképét látja, s azzá alakul 
át, amit lát. S hogy Hana akkor miért nem 
fertőződött meg? Nos mert Yim Lau Wong 
vele kísérletezett. Az egyetlen ellenszer a 
démoni erővel szemben: Yim Lau Wong vé- 
re - Hana rögtön "kapcsol", amint az em- 
lékezetébetidézi a tetőn történteket. 

Közben megérkezik Lam is, aki Wee Min- 
get és Glast tartja fogva — szóval mindenki 
együtt van. Yim Lau Wong közli: valójában 
Wee Ming is csak egy égő papírfiguraként 
kezdte a pokolban. Hana és Glas nézetel- 
térése itt most már végzetesnek bizonyul. 
Nekünk kell eldöntenünk, melyiküknel 
adunk igazat. Megbízunk-e Wee Ming ön- 
feláldozásában, vagy inkább a mindent fel- 
perzselni taktika mellett voksolunk. Előbbi- 
nél az átváltozott Lammel kell szembeszáll- 
nunk, akit a pénze égetésével lehet likvidál- 
ni, az utóbbinál pedig Wee Minget kell le- 
puffantani, amikor hozzáférünk a démo- 
noktól. Azonban bármelyik szereplőt is vá- 
lasztjuk, a Happy Endnek lőttek, hiszen az 
egyikük ár nem éli túl a vitát. De va- 
jon miért nem tudnak ezek a szerencsétle- 
nek megegyezni? Tényleg: miért? A válasz 
elég prózai: azéffömert nem hard fokoza- 
ton volt elindítva ij békés középu- 








DIE HARD TRILOGY 2? 
VIVÁ LAS VEGAS 


Debug menü: 3 
A főmenüben add be az LI , 1, Kör, 
Kör, Négyzet, Négyzet kombinációt. 
Erre megfelenik a Debug menü, ahol 
pályát választhatsz, de megnézheted 
az animációkat is. ; 









Külső nézeti kódok: 


Sérthetetlenség: B 

Pauzáld le a játékot, és add be a 
Háromszög, Háromszög, Kör/Kör 
LI, L2 kombinációt. Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 


jelenik meg. 


Minden feg 
Pauzáld le a játékot, és a 
Négyzet, Négyzet, Kör, 

kombinációt. Ha sikeres 


vitel egy Cheat Enabled feli 
meg. B 









Végtelen töltények és gránátok: 

Pauzáld le a játékot, ésitadd be a LI, 
LI, RT, R1, Kör, Kör kombinációt. Ha 
sikeres volt a kódbevitel ég 
Enabled felirat jelenik még. 


MT sető nézet: 
Pauzáld le a játékot, és add be a 











Kör, mszög, Háromszög, Négy- 
zetk. ációt. Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 


jelenik mega, 
. 


Dampen kamera: 

Pauzáld le a játékot, és add be a 
Háromszög, Háromszög, Három- 
szög, Négyzet, Négyzet, Négyzet 
kombinácót. Ha sikeres volt a kódbe- 
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik 


meg. 


Lézeres célzó fény kikapcsolása: 
Pauzáld le a játékot, és add be a LI, 
LI, Háromszög, Háromszög, LI, LI, 
LI kombinációt. Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 
jelenik meg. 


Lassú rakéták: 

Pauzáld le a játékot, és add be a LI, 
RI, R1, LI, Háromszög, Ni et 
kombinációt. Ha sikeres volt a kódbe- 
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik 


meg. 


Nagy fejek: 

Pauzáld le a játékot, és add be a 
RT, RI, LI, LI, Háromszög, Három- 
szög kombinációt. Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 
jelenik meg. 


Csontváz mód: 

Pauzáld le a játékot, és add be a 
Kör, Négyzet, Háromszög, Három- 
szög, Négyzet, Kör kombinációt. Ha 
Sikeres vola kedbégjellégyickedt 
Enabled felirat jelenik meg. 








A ChearEnabled feliráfjél 
ő e 


Belsőjnézetü kódok: e 


Sérthetetlenség: 
Pause the gam 
szög, Háromszög, Kör, LI , L2 

kombinációt. Ha sikeres volt a kódbe 
vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik. 


meg: 
Minden fegyver: 


Pauzáld le a játékot, és add be a 
Négyzet, Négyzet, Kör, Kör, L1, L1 
Ha sikeres volt a kódbevitel egy Che- 
at Enabled felirat jelenik meg. 


ress Három- 


By elen töltény: 


Pauzáld le a játékot, és add be a LI, 
LI, RI, R1, Kör, Kör Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 


jelenik meg. 


Automatikusan utántölt a KA 
Pauzáld le a játékot, és add be a 
Négyzet, Négyzet, Háromszög, Há- 
romszög, Kör, Kör Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 

jelenik meg. 


Lassított mód: 

Pauzáld le a játékot, és add be a 
Háromszög, LI , Háromszög, LI , Há- 
romszög, LI Ha sikeres volt a kódbe- 


vitel egy Cheat Enabled felirat jelenik 
meg. 


Lassú rakéták: 
Pauzáld le a játékot, és add be a LI, 
RI, R1, LI, Háromszög, Négyzi 







et Ha 
sikeres ai a kódbevitel egy Cheat 


Enabl, 


Végtelen Nitro: 

Pauzáld le a jáfékot, és add be a LI, 
LT, RT, R1, Kör, Kör Ha sikeres volt a 
kódbevitel egy Cheat Enabled felirat 
jelenik meg. ? 


Végtelen idő: 
Pauzáld le a játékot, és add be all, 
R1, Négyzet, Négyzet, R1, LI Ha si- 
keres vala kódbevitel 

Enabled felirat jelenik mi 


Esős időjárás: 
Pauzáld le a játékot, és add be a 
Négyzet, Négyzet, L1 , LI , Három- 
szög, Kör kombinációt. Ha sikeres 
volt a kódbevitel egy Cheat Enabled 
felirat jelenik-meg. 


Éltűnik az autó: 

Pauzáld le a játékot, és add be a Ej , 
RI, RI, LI, LI, RI kombinációt. Ha 
sikeres volt a kódbevitel egy Cheat 


Enabled felirat jelenik mi 























jelenik) MORE, SPEED " 








e , 


Lebegő kerekek: 
. JACK IT UR 
















MEDIEVIL 2 





Egyedül ARCADE 
ékot, tartsd lenyomva HONG ALONE [. 
az L2 gombot és add be a Bdlra, Fel, 
Négyzet, Háromszög, Jobbra, Kör, 
Fel, Négyzet 
fe a csal 

özött a pályavá 
élettel is találkozi 


SYPHO 







Alacsony gravitő 
NO GRÁVÍTY 





Nincs szünet fegyverváltá 
RAPID FIRE 









tatsz. 


FILTER 2 










Kerékátváltózikonok kikáp. 



















DRIVE ONLY e 
Pályaléptetés: 
Pauzáld le a játékot, állj rá a Map Ugyanolyan autó kiválasztása (AR-É 
menüpontra és nyomd le a Jobbra--  CADE, 2 PLAYERJ: . § 
L2 4- R2 4- Kör 4 Négyzet -- X gomb- . MIXED CARS 





kombinációt. Hatására egy hangot 
kell hallanod, majd az Options képre 
lépve válaszd d Cheat alpontot és 
lépj át a következő pályá 






Lassú mozgás: 


GO SLOW MO g e 
Erősebb hőkövetős rakéta: Év 




























Super Agent b BLAST FIRE 

Pauzáld le a játé 

ponry menüpontra és nyomd le az 12 Az összes videó lejátszása: 
-- Select 4 Kör 4 Négyzet -- X gomb- . LONG MOVIE 
kombinációt. Hatására egy hangot 

kell hallanod, majd az Options képre Magasan repülés 


heat alpontot és ak- . HI CEILING 


lépve válaszd d 
gent fokozatot. 


tiváld a Super 














3 Minden autó: 

Összes videó: LLA KCOLNU 

Pauzáld le a játékot, állj rá a Brie- e 
fing menüpontra és nyomd le a Jobb- . Max pont mindenkinek: ? 
ra 4-LI 4 R2 --IKör 4 X gombkombi- . LLA DORTOH 
nációt. A 

á hangot kell hallanod, Sérthetetlenség: 
képre lépve válaszd . ELBICNIVNI ( 


és nézd meg az 1- 
Ellenség vonzása: 
UNDER FIRE 


Jobb sérülés: 
GO RAMMING 1 


Vigilante 8 pályák megnyitása: 
Pauzálj játék közben, vedd ki a le- 
mezt és tedd be a Vigilante 8-at. Ki 
írni egy üzenetet (V8 Levels Enab- 
led). Tedd vissza a V8 2nd Offense-t 
és lépj ki a játékból. Ezután választ- 
ható lesz 18 pálya. Menteni nem le- 
het ezt a kódot! 


rá a New Game 
leall 4126 RI 
r 4 Select gombo- 
jelenik egy lista az 



















kat. Hatására mi 
összes pályá 


Cheat Menü: 
A főmenübei rá az Options feli- 
ratra és nyomd le az LI 4124 R] 4 
R2 -- Balra -- Kör 4- Háromszög -- 
Négyzet gombökat, majd nyomj mel- 
lé egy X-et. Máris megjelent a csaló 


tetlenség, stb.): e 

A csalómenüt a főmenüben tudod". 
aktivizálni. Állj rá az Options felir 

ra, majd nyomd be egymás után a 


itáció: 


üben kódként írd be: 


TE 8: 2ND Háromszög, Kör, Bal, LI , R2, Négy- 
(BEKÜLDTE zet, Kör, Bal gombokat. Ekkor egy-? 
ÁNIEL, E-MAIL) hangot kell hallanod. Ezután az e 
k L1--SelectiHáromszög együttes lenyo- 
Kódok beírása: a Game Statusban — másával tudod békepésohij a menüt. 

















nyomj LI--R1-et. 





URBAN CHAOS 


e 
etéleszlés; 
A főmenüben álljunk rá a New Ga- 
me feliratra és nyomjuk le egyszei 


Nagy kerekek: 
GO MONSTER 


AR- 







2 fűlelőlínőd É 
beírni.  HERE.TODAY,. GONE, (ATE.AFTER- 
E 5 NOON 


A játékögtulajdon éllainak felti : DSE S-Mindak Combat pálya s 
zása ; A 7". — YOUHAVE.ALLOTA.EXPLO- 
UI - Né légsemmisítő mód E DING.FO.DO 
(8.IT.COLD.IN.HE- KSE 5 
RE.OR.1S.IT. JUST.ME? b Minden pálya 

Minden deszka NOWITHAT"S.WHAT..I.CALL.RA- 
Kör - Kör - Négyzet CING.F47 

- Négyzet - Kör - R1 LOOK.OUTHITS. ANDY.GREEN 



























e . Minden kocsi 

Tükör mód" 7 — -— -—- —- " WHEHIS,.METAL,.ITS-..:. 

I.AM.THE.MIRROR.MAN,.009000- 
! 


Minden szereplő 
Bal-- Bal - Kör - Kör 
Jobb - R2 





Minden titkos 
I.AWANT.IT.ALL.AND.I.WANT.IT.NO 

























Minden pálya Üldöző mód 

Bal - Jobb - Bal - Jobb - Kör - Kör - PURSUIT, .A.SUIT.MA- 
RI - Négyzet DE.FROM.CATS 
Minden film megnéztjető Gumifoci mód 


R2-R2-LI -L2-LIRI-RI-RI IM.OBVIOUSLY. SICK.AS.A.PARR. 


N64-ES SZAVAZÁS 


20.-án éppen a kódokat böngésztem, amikor érdekes szavazási eredményre bukkantam kedvenc "kódos" oldalamon, a httpí//www.gamefags.com- 
sak azért foglalkozom a témával, hogy lássátok, a N645el kapcsolatos véleményemmel nem vagyok egyedül. A kép, amit itt láthattok magáért be- 
szél, 13:15-kor készült, azaz kevesebb mint "félidőben" — hiszén a legtöbb Netes böngésző délután kapcsolódik be. 
A szavazásban teltát azt a kérdést tették fel, hogy "Meddig élhet még a N642". Összesen 946-an szavaztak, ebből 38.4856 az "E. 
őséget választotta. 22.396 szerint addig lesz még 64, amíg a!PS2 meg nem jelenik a boltokban. Mindössze 9.5196 Hz hogy a Ni 
i. A másik két lehetőség ("Még néhány hónapig?" illetve "Karácsonykor még menni fog") a középmezőnyben foglal helyet. 











halott konzol" lehe- 
sohasem fog meghal- ú 
. 
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AN EXCLUSIVE MISSION! 


Poll of the Day 


How long has the N64 got to "live"? 
Vote Submitted 
38.649 









Its already a dead console 






Only a couple of months 12.984 






Until the PlayStation2 gets released 22.4Vh 












III still be popular for Christmas 


The N64 will never die! 
TOTAL VOTES 


16.444 





9.534 





Previous Poll I List of All Polls 
Discuss todays poll and previous polls on the Poll of the Day Message Board. 
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ejthetünk ki 
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kodá: 
kellett nek. 


1km TIME TRIAL WFR.1.88.613 GUALHEY , 1.49.785 


ESZ A(Z S RE JE 3 


. megint csak 
. macert ásabb 


MTE 


1F Ta F sás ko 

ov 
hanem hogy mikor: 
dunk el a rúdtól, és mil 
gedjük el. Bznéeéttlen s E 
mutatja, mikor JEG 
ponton" — elnézést, ha Ben 
szakszerűtlen kifejezést kt 
tam volna. B 
Nos, a többi számnál is könnyen 

Item, hiszen 


hoz két erő-gombot rendszeresítettek az 
alkotók. Lenyomtam hát a másikat is. Ho- 
hó: ez fs a tempó! Egyből kiakadt a 
mérőcsík. 

Miután í íg sikeresen vettem az első aka- 
dál yt, hirtelen olyan erősnek éreztem ma- 
am, hogy nyomban feliratkoztam a ka- 
fpácsvetők közé. A kalapácsot meglen- 


a 
h.! 


a 
gon eyértbodés metó- 
uson alapul. Igaz, a 
művgrás és a súlyeme- 

lés bonyolultabb egy 
kicsit. A műugrásnál 
gyrészt az elügrést 
kel időzíteni, másrészt 
a szaltózgatás után a 
vízbe csapódásnál nem 
árt ugyebár merőlege- 
sen (és fejjel lefelé) le- 
érkezni, vagyis tudni 
kell időben kiegyene- 
sedni. A súlyemelésnél 
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po! 
legvégére tr rá- 


nunk. Ez egyébként 
tásnál említett ki- 
9 vételek közül az 
A másik kivétel, a lóugrás mondjuk 
már nem annyira klassz. Nem elég, hogy 
a dobbantás és az elrugaszkodás pillana- 
tában halálpontosan kell lenyomnunk az 
ugrás gombot, a kiválasztott gyakorlatnak 
megfelelően öző hosszúságú 
gombkombinációkat kell beütnöni 
nagyon rövid időintervallumban a jótól 
való elrugaszkodás és a leérkezés között. 
Én speciel maximum 5-6-os kombóig ju- 
tottam el... 

Bizony a lóugrás egy csöppet felidegesí- 
tett. Főleg ék Arcade módban ját- 
szottam, ahol ugyebár az előrejutás a 
cél. A kvali tóhoz ugyanis az nem 
elég, ha győzünk egy versenyszámban: 


TINN CANOESINCG 
LL) [rag] 


BETU 
LIU 


a játékot a az értékelőben, an- 
Pp o tehát az irányítás az 
je zetesen az általam használt 
Tr, vagyis az automata tűz alkal- 
azása tönkrevágj jaa játékél ed. 
A (nem javaslom. Úgy is fogalmaz- 
— hatunk: azok válasszák a virtuális atle- 
 tizálást, akik rá kívánnak gyúrni a hü- 
"velykvíjuk ra. 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL S5HIOGk) 
v NÉGYEN IS LEHET WERSENGENI 
SZÉPEK AZ ANIMÁGIók 
XxNEM TESZ JÓT A GONBOKNAIKk A 
JÁTÉK, AZ EXTRÁS JOYPAD VIS- 
ZONT A JÁTÉKNAK NEM TESZ JT 





"ak úg ii z sg 
2 E sz 
e e et sesáseztót 


a igen! Vannak olyan napok a PS tesz- 
Né életében, amikor igazán a pokol: 


ra kívánják az egész játéktömeget és 
minden technikai mi ké amit valaha kita- 
láltak a zseniális professzorok és fejlesztők. 
Amikor a számítógépembe beírt áprilisi teszte- 
ket a winchesterem fej e egy határozott mozdu- 
lattal átdölte (a vinyó felületével együtt), bizony 
majdnem "magamhoz nyúltam. Minden mun- 
kám és írásom történelemmé vált, nem is be- 
szélve a 2 gigányi egyéb adatról, ami 
néhai HDD-m volt Ilyenkor nincs sok 
kedve az embernek nekiállni ugyanazt 
újra leírni, de a Csevegőt olvasgatva 
Orsós Tibi szívet melengető le- 
vele után újult erővel 
kezdtem hozzá 
másodszor is a 
NASCAR RUMB- 
LE tesztjének. 
Amikor a NAS- 
CAR-bajnokság 
elindul Ameriká- 
ban, az egész 
KÖTEL His 
tág pupillákkal a 
körbe-körbe szá 
guldozó autókat, 
ami egy európai 
szel halk 
meg] étek 
unalmas. Annak 
idején nekem 
volt szerencsém 
a "normál" ver- 
ziót is tesztelni, 
de a jó techni- 





kai és grafikai kivitelezések mellett nem nagyon 
találtam okot rá, hogy komoly játékidőt szánjak 
a folyamatosan balra kanyarodó gépmonstru- 
mokra. Valami hasonló gondolatmenet futhatott 
végig EA Sports-os figurák fejében, mert fogták 
és nemes egyszerűséggel "kitették" a Nascar- 
ban megismert autókat az utakra Amerika és a 
világ szebb pontjain. Ezzel sikerült az unalmat 
kiszorítani és a játék hangulatát is megturbóz- 
ni, nem is említve a rengeteg érdekességet, me- 
lyekkel akkor találkozhatunk, ha ki- 
csit jobban beleássuk magunkat a 
dolgokba. 

A jó intrót követően a főmenüben 
nem is igazán a választás a lén 
stl inkább 1 jinzkess mil 
nehézséget például nem nagyon ál- 
líthatunk. Vagy kezdőként vérsenyz 
zünk (Rockie) vagy csecsemőként 
(Kid. play). Így tétszik, nem tetszik 
Kénytelenek leszünk lé lépésről lépésre 
megtanulni az met és a játék 
menetét. e 

A versenyék alatt r reng flelgot 
szedhettünk össze a Hi) feltéve, 
hogy ezt ittengedélyezzük. Eza" 
POWER UPS pontzaköljsemmi fnaz 





ne), néhány (some), több (more) és rengeteg 
(mayhem) segítséget varázsolhattok a pályára. 
Erről majd kicsit később mesélek. A szokásos 
opciókon és a bajnokságválasztáson kívül sem- 
mi szokatlan nem vár minket. Az utolsó emlí- 
tésre méltó pont az egyjátékos almenüben a 
CYBER TEAM. lehetőségünk van ugyanis 
összeállni egyik ellenfelünkkel, és így közösen 
csapást mérni a többi pilótára. Ja, igen! A já- 
ték legfontosabb része a többi pilóta "szívatá- 


MEL "I 


(ETTHHTN 


41144 


sa"! Nem elég nyerni, illetve elég, de akkor a 
fs Érklménak kétharmadát szinte egyálta- 
lán nem fogjátok érezni, mivel az sokkal in- 
kább a közvetlen küzdelemről szól. 

Ha kiválasztottátok a kocsit, rengel pálya 
közül válogathattok, ami fi etéversző ben szo- 
katlan. Mindig van 3 pálya, oszt cg A már 
az elejénél vagy 15 különböző helyen, külön: 
böző nehézségű aszfaltcsikok várnak, ráadásul 
Tirdenií más vezetési stílus kíván: sé ahol 













botrányosan szögletes minden, de van olyan 
pálya is, ahol konténereken kell ugrálnunk, 
ami egy ilyen 600-700 lóerős Nascar-őrhajó 
nál kifejezetten izgalmas é és adrendlin növelő. 
A verseny tehát mint már említettem gyakorlo: 
tilag abból áll, hogy "polgári" úvondtál kell 
megmérkőznünk a többi autó technikai és 
mentális képességeivel. Az dpfesapájáói é 
re keltése szintén remekül sikerült. A grai 
megoldások szépek, ú ám a nágy tito 




























: NÉLSE 
Ae ne s 





hangulatban van és abban a kommentátorban, 
aki mindvégig kifogyhatatlanul vér-amerikai 
hamburger-pó tokkal fáraszt minket. A verse- 
nyek alatt az úton összeszedhetünk power up- 
dat me kről már a menta fen si 
mindenféle segítséget nyújtanak (sérthetetlen- 
ség, nitro, Flló Féndélak ellenfeleink- 
14 .81 16], de negatív hatásúak is vannak bő- 
ven, melyek némileg megolajozzák kerekein 
futófelületét, ka nemes egyszerűséggel kiik- 
azza. fatják a kormányművet. Van Joker 


-ispamiről memitudjuk, hogy mit tesz, 
felhasznál 


csak! p (R2), á ám nem 



















da sal három nehezi- 

; awihar és a hurri- 
z rmészeti csapások min- 
den KVn többször is kégasöpör 
nek, es ha nem megfelelően veze- 
tünk, iv Jrést Se ye 
vesznek. A jégtől megfagyunk és a 
ármú irányíthatósága hulára redu- 
kázdik A vihar irányíthatatlanná 















teszi a kocsit, mivel nem látunk semmit és 
csúszkálunk, mint korong a jégen. A hurrikánt 
már szerintem magatoktól is kitaláljátok. Igen! 
Felkap és elrepít, általában a lehető leg- 
rosszabb pillanatokban. Ezeket a csapásokat a 
adja, de ellenfeleink is megörvendeztethet- 
aaa vele. Amikor egy ilyen fajta "áldás" köze- 
ledik felénk, elkezd a kép közepén villogni egy 
Figyelmeztetés: "STORM ALERT!" vagy "FREE- 
ZEJALERTT...stb. Ilyenkor két választásotok ma- 
radt. Vagy lelassítotok, és lassan gurulva áten- 
dolgokat a fejetek fölött (mert a lassú 
cet nem támadja meg egyik természeti 
, vagy Erénykedek vezetői zseni- 
úllaljátok a kockázatot, hogy ala- 
majd. A hurrikánnál néha ez 
ányba fordít, ám ha megfagytok 
és nem egy hosszú 
egyenesben vagy- 
tok épp, nem 
nagyon lesz 
semmi, ami 
megállít 
hat. 


77 Még csak 




















d. most kezdtem el írni a cikket és 
már közeledik a vége! Ha össze- 


gezni szeretném a NASCAR 
: RUMBLE tulajdonságait, csak po- 
. zitív mellékneveket tudnék nektek 
felsorolni. Tipikusan az a játék, 
ami semmi másért nem készült, 
csak azért, hogy péntek este a ha- 
verokkal egy házibulin hosszú órá- 
kon át nyúzzátok KO szanaszét 


nevelve magatokat a jól sikerült és jó 
helyre lerakott csapdák hatásán. Sem- 
mik köze nincs a "valódi" Nascarhoz, ám ta- 
lán pontosan ezért számíthat hosszú életre és 
sok játékórára, mivel egyszerű, ötletes és ami 
a legfontosabb: nagyon játszható! 
Adam 


F NASGAR RUMBLE 


ELECTRONIC ARTS 
ANY És ép G 
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B 9 NA 


42 JÁTÉKOS 


MENÉRIABLOKkk 
ANALÓG ! RÁNYÍTÓ DUAL SHióGKk) 
v JKÉEK ÖTLET VOLT 
BEJÉTT 


xA KOCSIKAT MG LEH MÉG LEHIETNE 
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JE GNEE RV ESB 
saystation 


"Drágán ad az életed" filmirilógia 
f : Valbse a legjobb HESS 
mek közé tartozik. Nem véletlen 


eljá tere Áe utol e ále e a eles 
kot készítettek Die vs 


ke záaHÍ9 
3 éve. Mivel a játék góNat a legsike- 
resebbeknek, a készítők úgy gondolták le- 
[Zero KEY gk ke TT A LUNE NT 
esel ell) fv Die Hard film nem készült, 
ezért a fejlesztők kitaláltak egy új történe- 
ee Ze e Lee Szen Autos 
előző részben itt is három fajta nézőpont- 
ból tevődik össze a játék, tehát van egy 
Yoo al gesztus za telerálze A late 


is ez volt a legjobb. A grafika kifogásta- 
lan, nagyon ré: EN vara ME e 
leves akkor jött, amikor használni akar- 
tam a G-Con45-ös fénypisztolyomat. Ezt 
ugyanis a játék valami érthetetlen oknál 


(s udi fejere uátástetezl 
kign alkil) Ek Ak játszha- 
tunk, ha van valamilyen régebbi Light 
[e ET Lal zárt Ezzz e ÉSA 
tők részéről, mert bizonyítható, hogy a 

JddCOTeál e elete Tee ált 

a gt Csete 
magyarázat, hogy ezen a pisztolyon 
EL és ta 


VAS Ee Trau tel 





1é je 
KE ML NED j8 


tolyos" célkeresztes, és egy autós rész. tabb irányítású és több f 8 
h. Mil EJT 
0 Mor SiT 
(ENEo MEZ EzArÉ 9 


j 





Ezen kívül beépítettek égy förténetes més 
(ee EL tetel GESTA eeszoláls a (Sot 
de módot; 


INÁVEGÁS 
THEGODDSZARE 


Das VEGA 


DEAL e) 


ZART] te talojte S le TS a kl 
He eejireltelkel Eeen laeté es 
dott feladatokat kéll téljasítehi; airikeka 
Objectivésíponf alatt tánulmányozttatonk 
át — kulcsokat, kódkártyákot kell mégtalábs 
ni, adott helyékrei kell eljútni, vágy kikell 
nyírnisvalakit: Érélentes elpusztitaditákas 
merákat, mivel amid megiyánnák, laddígj 
folyamátosan féztt ún tra edes 
A grafikája ennek tímódnak égészejó, 
Ke eszolál ro eloszt ÉN tes Aster ta 
poénos dölgok is szerepelnek — példát 
amikor a villamosszékben ülő embenyel 
végzünk. A sérülések meglátszanak öz elő 
lenfeleken; és haíném vészek ímijkér 
észre, akkor gyanútlanúl ásítoznak és 
feztkárMánt A Sajnos az frányítás leljets 
ne jobb is, mivel a célzás nigyon-körül- 
ményes - a $1ETub Filter-ben sokkal jobb 


CH 








volt. Ha azonban megszokjuk a sajátos: 
KGN EE 
[ése] A 
MEKA 
gy 
hl 
EB e. gen 
ER ez el T— áss ez vége 
pm em 


súgokat, nagyon jót lehet ezzel a móddal 
[ejeszolaTA 

PISZTOLYOS MÓD 
A Die Hard Trilogy 2-ben talán ez a leg- 


jobb játékmód. Nagyon élvezetes dolog 
ész nélkül lövöldözni és az előző résznél 
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os irányítás azok számára, akiknek G- 
Con45-jük van. Persze az is igaz ma már 
He Cel fénypisztoly Mellette ékkel] 
G-Con és "hagyományos" módja, ám ne- 
kem akkor is piszkálja ez a csőrömet. 
[age elt ae en SSZo Tal Vele szol itel US A 
leg élvezetes ez a mód. A feladat megtalál- 
ni a kijáratot, ami nagyon egyszerű. Csu- 








án mindig le kell löni a 
jén tárd HL 
Arra kell vigyázni, hogy a 
GY ds isk ree VTLA 
TET 
büntetlenül ölhettünk bár- 
kit, ám most vigyáznunk 
kell, mert ha sok ártatlant. 
FENTESTÉRA e NT FA 
TÉTELEN 
UGAT 

ig mit 


161 


hetjük destruktív hajlamain- 
kat, ugyanis minden szétlő- 


LYÓES S 
KYLE 
IIGESEM 





MOVE MODE 
Ez a történetes módnak felel meg. Az 


I$só módja az autózás, 


d dami szerintem elég hosszú intróból kiderül, hogy John 

jea TESSZA McClane-t meghívják egy új börtön meg- 
fészhez ké- — nyitó ünnepségére. Itt azonban egy kis 
pest kissé baj ére e a bűnözők elszabadulnak. 


Persze megint McClane feladata lesz ki- 
deríteni, hogy mi áll e mögött az egész 
mögött, valamint meg kell fékeznünk az 
elszabadult bűnözőket is. A pályák és a 
fentebb említett három játékmód felváltva 
. " követi egymást. A pályák sikeres teljesíté- 
. se után elégé hosszú átvezető filmeket 
41 nézhetünk meg. Egyébként ugyan azokat 
4. hi ps pályákat kell teljesíteni, mint az Arcade 
zászló sikeredett. A grafikája nem va: . módban, csak most egy történetet is kap 
LETESZ SS ESR ette Ló ra ta Á TEL 
jés dolgók is.- gondolok Áttió Név b 
módjára telborúló tehenekre. A ST jú ÉRTÉKELÉS 
18, mond- 


11 TJESZare jeleákáelllot (el 5 
ERT YETSZAÉS A Die Hard Trilogy jó játék, aki szereti 
még az előző rész Git CI -ÁZTSÉTL ET COLeeVlg 
ERAT TTL az előző részt is annak igazi csemege 

nyú, csaktaz Urba az anyag. A hibákra fentebb már kitér- 

Le jLYeSSs zlololljale tem, úgyhogy nem ismétlem el őket. A 

Ti zenék egész jók, bár 

2 MG YALON eloltotta 
4 ná válnak. Szerencsére 

figyeltek az apróságok- 

ra is, például a golyó- 

nyomok ott maradnak a 

falakon és elég véres az 

akció. Nyugodtan 
mondhatom megéri 

— megszerezni a DHT2-őt 

már-csak azért is, mert 

Hán EZEL telke] 

teljesen eltérő játékot 

kapunk. 











MESA 
EEEN ET oT Se DV 
ASE LETT AKMe tzelateslatols 
EST ATA o tl ESEN elles 
in bűnözőket kell [3 eoTiTN ennél 
elég primitív módon addig kell lök- 
dösni ellenfelünket, amíg tel nem 
[ele NEEE eV ESA EL ES 
zebbek is, például amikor időzített 
bombát kell szállítanunk. Ha neki- 
megyünk valaminek azonnal felrob- 
banunk - mintha a GTA-ban és a 
Driver-ben is lett volna hasonló. A 
városi pályákon szintén vannak ne- 
vetséges grafikai fogások (pld. 
ahogy elütjük a villanyoszlopokat). Me- 
net közben extrákat vehetünk fel, úgy- 
mint Nitro (gyorsabban száguldhatunk), 
idő (a feladatokat meghatározott időre 
kell teljesíteni), energia (ha elfogy kam- 
pó). Kár,-hogy. déküléllei SE Si 
ESZE Te ker ejlee fe zzz eetztejell Ea 
ne, mint ez a lökdösődés. 


1JÁTÉKkOS 
1 MEMÓRIABLOk ik 
EGÉR. FÉNYPISZTOLY Ok 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL S5HioGkk!) 


v/3IN1 MIND 3 MÓD KELLŐEN ÉLVEZETES 
x NINGS 6-GON45 TÁMOGATÁS, 
NEM OLYAN HIANGULATOS MINT 
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2 
ha 
mm sz. b e 
z a cím, gondolom valamicskét elárul a opciók közé és rögtön állítsuk a játékidőt maxi- úgy, mint név, születési dátum, harcmodor, sak, nem igazán hallottam csatakiáltásokat, a 
Es stílusáról, Igen, ez 9 olyan játék, mumra, a sebességet pedig hyper-res Nélkülük nem, jeg vércsoport, stb. Az Edit menüben játékvezető beszólásait (az ú az igazi han- 
melyben verekednünk kell, küzdeni az ugyanis egy menet csak 30mp-ig fartana és a . zrbetölthetünk és elmenthetünk figurákat (a CD gulatot a játéknak). Az effektek kimerülnek az 


életbennmaradásért (melyik játékban nem játék sebessége pedig egy lassított felvételnek tartalmaz 20-at, és a sajátjainkat is a memória- . ütések és rúgások hanghatásaiban. A zene vi- 
kelle) és mindezt saját emberünkkel tehetjük lenne megfelelő. föpcolik be a Character Se: kártyáról). A body menüpont alatt választha- .  szont nagyszerűre sikeredett, hiszen a japá- 
meg. A Fighter Maker - ha mondhatom így —  lect-et is hegy saját emberünket vegye alapbe- funk testet, a motion-nál változtathatjuk meg a noknak ez az egyik erősségük. A figurák eny- 
legnagyobb újítása, hogy harcosunkat (legyen . . állításnak a játék elején. Ezután nyomogathat- " beállásunkat és megnyerő-meghaló animáción- . he manga beütéséhezstökéletesen passzol a 
az, férfi vagy hölgy magunk tervezhetjük meg. juk a többi gombot is, de nem sok értelme van "kat. A Logic pont lesz talán a legérdekesebb, japán muzsika, amitráadásul a lemezen CD 
a küzdelem előtt. Persze ez nem szükséges, hí-  elállítani őket, hiszen azok úgy jók, ahogy van- hiszen itt tudjuk definiálni az ütéseket és extrá- . track formájában található meg. 

szen jó pár előre generált szereplő is dálható nak, Innenikijutva és betérve az Edit mode-ba, kat. A legnagyobb poén, mikor egy vékony ja- . . Sajnos a kezeléségy újabb gyenge pontja a 
a játékban. De hát mégiscsak izgalmasabb "A pán kiscsajnak, wrest- játéknak. No nem azért, mert rosszul irányít 
egy saját karakterrel harcolni. A játék ling vagy kidkbox stí- ható, hanem azért, mert a mozgáspaletta ki- 
egyetlen CD-nyi helyet foglal és tust állítunk be. Talán merül két vagy három rúgásban és pár ütés- 
sajnos nem igazán övelkedik kö- ami a legjobban tet- . ben. A játék nem heszrála az analóg irányi- 
rítésben. Azaz nem láthatunk szett a játék beállítá- tókat, szóval ha rendelkezel vele sem tud. 
gyönyörű renderelt kezdőfilmet, sai között, hogy renge- . bekapcsolni a karokat, mert nem működnek. 
nem csodálhatunk extra igényeső a 


F teg kameraállás közül . Ezen felül csak négy gomb aktív játék közben. 
séggel elkészített gaai nem Vis est 


választhatunk játék köz- . Az X az alacsony rúgás, a Négyzet a középső 
hetünk be szuper kivégzéseket és ben, sőt több hely is fenn rúgás, a Háromszög az ütés, míg az R] a vé- 
speciális mozgásokat. Egyszóval van tartva számunkra, hogy delezés. A Start als és a pause, a Select 
semmit sem tehetünk, amire egy igas 


mi szerkesszünk magunknak pedig a menü. Ez még így nem lenne annyira 
zi bunyós kedvű játékos vágyna. Sokás sajátokat. rossz, hiszen öt évvel ezelőtt a Mortal Kombat 
ig rágódtam azon, hogy vajon mennyire ö 


értékeljem le a játékot, hiszen rettenete- 

sen hiányosnak találtam az anyagot. 

A játékosok mozgásán, a kidolgo 
záson, egyszerűen mindenen kel- 
lett volna még dolgozniuk a ké- 
szítőknek, mielőtt piacra dobták. 
Többször is nekirugaszkodtam a 
játéknak, újabbnál újabb kar- 





































aktereket generáltam magamnak, ki- 
próbáltam gép ellen és a haverokkal, 
Vs módban egyaránt. Akkor sem talál: 


is csak három gombot használt, de a fő gond 





Ni ott jön, hogy nem lehet a mozgásokat kombi- 
XN nálni. Illetve csak teljesen minimális mértékben, 
Na ez az, amire sénki se számítson, mert éldául amikor felrúgjuk az ellenfelet a levegő- 
még "hyper" módbaniis az aludttejjel vetekszik ig és esik lefelé még Leleütetünk egyet. A 
a játék sebessége. Nem a folyamatossággal másik nagy probléma ott van, hogy egyáltalán 


van a gond, hanem a játékmenet lassúságával. . nem lehet ugrani. Az előre-hátra irány a moz- 
A grofka kidolgozása igényesnek mondható, gás, a fel-le pedig a térbeli kilépés a pályán. 
nagyfelbontású, váltott soros képernyőt kapunk . Éppen ezért a kezelést nagyon gyengének ta- 
a játék alatt, ami tényleg nagyon szépen mu- — láltam, őszintén mondva annyira, hogy nem is 
tat, csak amellett hogy a kisebb betűk olvasha- élveztem a játékot. 

tatlanok, még fárasztja is a szemet egy idő Nem nagyon tudok mit mondani az értékelés: 
után. A karakterek rajza finom, részletes, a sel ka csotatbán, hiszen teljesen ki vagyok áb- 
háttereké szintén, cik a folyamatosság érde- réndilt, Nincsen semmiféle történet, a harco- 
kében egy kissé elavult technikai Hegollási al- sok létrehozásában is csalódtam, a kezelés tel- 

ztal 


sg kalmaztak a programozók. A küzdőtérésa — jesen pe egyszóval nem ez lesz a verekedős 
harcosok találhatók az előtérben, hátul pedig játékok rajongóinak a kedvenc játéka. 
— z egy úgynevezett "blvebox" módszerrel van fel- Endrédy Tibor 


feszítve a háttérkép a képzeletbeli dobozra. Ez 
jelentősen gyorsítja a megjelenítést, de erősen 


"STAGE látszik a technikai megvalósítás módszere és FIGHTER [AY v.! dd 
így életszerűségét veszti a játék. Ennek ellenére 


tam semmi olyat, amire azt mondhatnám, meg is kezdhetjük saját harcosunk létrehozását. . az összhatás eléggé pozitív, mondhatnám, 











hogy ez igen, tényleg megéri játszani vele és iegtogyotő bánatomra a CD lemez csak annyi . hogy jól néz ki. A hangok egy kissé hiányo- s 
nem utolsó sorban megvenni. De hát ez csak szereplőt tartalmaz, amennyi HATÓ 

az én személyes véleményem, lehet hogy túl alapból is választható, azaz VATOS 
pesszimista módon álltam a játékhoz és valaki- . húszat. Tehát a testünket ezen Nő u ú A 
nek sokkal többet nyújt annál, mint amennyit fickók és leányzók közül kell ÜL ÜNTEKAS 





én felfedezni véltem benne. Lássuk, hogyanis  kiválasztanunk. Sajnos saját 
épül fel maga a kezelőfelület. alakot sem rajzolhatunk vagy 

rakhatunk össze. Jogosan me- 

rülhet fel a kérdés, hogy ak- 

kor mit lehet áttervezni? Nos, 
Miután behelyeztük a lemezt a gépbe, pillana- . az emberek beállásait, meg- 
tok alatt már meg is érkezik a játék a képer- . nyerő mozdulatait, ütéseit, rú- 
nyőnkre. De semmi történet, kezdőfilm, egyálta- gásait, átdobásait és extra 
lán semmi. Megjelenik a menü, mely tartalmaz- . mozgásukat, egyszóval az 
za a kétfajta játékkezdési lehetőséget (gép ellen egész stílusukat. Ezen felül át- 
és kétjátékos), a beállítások menüt és a harco- írhatjuk a személyes adatai- 
sok létrehozása opciót. Először nézzünkbe az katis (a Profile menüben) 
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v A GRAFIKA És A ZENE EGÉSZ 
FEST 














ESÉST 





teljesítenünk, amik igen változatosak. 
ik pályán más-más városré 
munkát. Mivel a városban teljesen 
a bűnözés és a korrupció, nem 
élhetünk senkit. Potenciális célpontok 
b a rendőrök is, mivel néhány küldetés- 
ben ellenfélként szerepelnek a zsaruk. Azt, 
ogy melyik szereplőt irányítjuk mindíg a 








Sokszor a küldetéstől függ, játékban a harc. Amikor összefutunk egy el- 
fegyvert használhatunk. A fert ELT AN EH és fegyver híján verekedésre kerül a 
sen 18 pálya van, melyeken akár több kül- sor, egy az 
detést is meg kell oldani. Lesznek olyan pá- hát akit DEV 
[yák, ahol irányíthatunk egy harmadik sze- bunyózni, amíg ki nem dől a delikvens. Ez 
replőt, Mako-t, aki egy bűnöző! Tehát vi- néha TET olult megoldás, mivel ha 
áznunk ogy a rendőröl ölje- el akarunk merdkó (ige Pétert el K-I] 
8 kell vetődni és utána futhatunk el. Az ellen- 







LESZLN e SLeeE Etele 5 

[Keane e ee e lee ul 
kdoleeak atott Ki szál eaze eles es 
lent Urban Chaos-szal is. Teljes egészél 
aTR-re hasonlít, de ez önmagában még 
als LT SSáte TE dea ele u ulgeszztl b 
Az UC 6 ILLE Áe de álta ő 


at az Eidos mászkálós akció játékot 





A: Egtilteltselá es KUNNLÉES 
a játék ellenfélül, az ellen kell 



































KELET g sa Esteleg se és szabja meg. Küldetések kö tt felek intelligenciájával nincs baj, addig kö- 
CELL HTN repel, letartoztatás, célpontok 1 TETTETETT EE ele SRéte HE 
CSAtele le e eEA Tate ESZT E LG ae ttszelál ász tele e lee 5 c minket. A civilek meg menekülnek 
re van bontva. Egyik részről adott egy fiatal. Urban Chaos-ba némi RPG elemet is c: adi "3 1 közéjük lövünk, és lehasalnak, ha rájuk 

nő, Stern, aki rendőr akar lenni. A másik hee mivel menet ki j út 4.) - ilyenkor akár le is tar- 
[ESZZÁS MTE Í Le MLS LES tell ete ea] ülönböző bonuszokat etünk. Fej és ; MOZSO EY KNSÁ éa 









3 verünk érdemesebb az el- 
A D j KLTE ELÉBB [o] 
KKE NA GAS ÉE 9) él 
1 ma szerűbb a Hz a ja 
i [ASE elle aTtzz LB 
v Vigyázzunk a civilek életére, 
et persze csak akkor, amikor 
A bo [Me Kol Dlji édleteli 
A nem érdemes a drága lőszert ci- 


(s 
V: 2750 s MLELLEN slerá dol TN 

hú 7 ! bé zi b 4 
34E Ke. ht 1 7 £Z 7 A küldetések viszonylag változatosak, ám 

d v ki ! - Keletre SG ALá Sz etaA Té 

z sítő ügyességi ERÉs feladatokat megolda- 
a § (a 36 ötteggazes ni. Ez még nem lenne baj, de sajnos a ka- 
mir U 2 gés 

(med Él . 


bűnözőket is. Ahhoz, hogy a csaj rendőr le- . leszthetjük az Ces EG He 
hessen, át kell esnünk a kiképzésen. Meg ket (Reflexes), a gyorsaságot (Stamina), 


HEGTAS 






K. 
















merakezelés elég gyatrára sikeredett, és az 
Ze Eu le NA LEE VÁ Ee 
ál a gombokra a joy, és ez főleg az ana- 
já LESZ lle leáeEeESz atal ot 
[eleit Gr ete telee est [[et e ál aa szá eeil] 
a játékot. Ezért aztán a pontosabb ugráso- 
KoLALEEzá tet ell VVZelrettezesze ölelulL Se] 
játékban vannak nagyok és jó dolog, hogy 
az élet is zajlik rajtuk, bár nem túlzottan 


e mértékben. Van némi szel [o 





is, de csak három-négyféle autó jön 
COST ee Ze eLNZ Nt del KeNLEL 
egy nagy szám, 2D-s fák, pixeles növények, 
és egyéb gyér grafikájú tereptárgyak min- 
CEST E jenai Grál 
[delle dalai ajá elte TEA delle] sa) 
poligont használni a megjelenítésükhöz, leg- 
(edd SZ e e ESZ oL MÁT ÁL S 
nyápicul néznek ki. Ráadásul gyakran talál- 
kozunk textúra átfedési hibákkal, ami már 
nem is meglepő. De legalább változatosak 
a terepek és a küldetések, és sok is van be- 
lőlük. A zenék meg a hangok átlagosnak 
mondhatók. Mindent összevetve egy átla- 
gos, de a stílus kedvelői számára LEE 


[E ALTAT TT a ZSSze ak ásás ás e TÜLe ása. 
és az összes olyan fogást és szolgálatot, 
amit egy rendőrnek tudnia kell, Ahogy halas 
dunk előre a küldetésekkel egy idő után át" sik 
vehetjük a két másik [dOCALAA azaz Roper két szereplőt külön kell fej- 

















CASLLSALÉTY OSe ANY ete lo Láséeelzále eZELSCSÁTE See JÉN ESSZSe j tó kategóriába sorolható akció játék az Ur- 
elete e SL Ko elo UG JT SES LKS TAT OL LL lee ÉG LOELUZE my E ban Chaos. 
sát. Stern és Roper egy speciális rendőri között. Ez sokszor az irányi- VEGY 










Pe ATeSrál Ve Ap (ÜLT e ee e IST 


tásban tapasztalható. Bár a 
partment) tagjai, pontosabban a csaj a tag: 


[ELL KSE e ee ván le réek le sZ A ÜL EE ST e ÉT ES 
ja akar lenni az alakulatnak, ezért kell átes- " hány jelentős eltérés. Ez pedig a Kör hasz- hajtani, azaz bankrablás, gyilkolás stb. Ve- 
nünk a kiképzésen. A kettőjüket váltva kell nálatában mutatkozik meg. A lánnyal le lehet a legkevesebbszer lenni. Sokszor 
egy nagyobb városban (Union City) küldeté- . ugyanis a földre került ellenfelet a Körrelle lesz olyan, hogy autót kell vezetni, sajnos 
[ZA l szára míg azonban csak rendőrautókat lehet. Ám ez a 










Li férfi kollégájával csak kisebbik probléma! Az autók irányítása 
az öldöklés az egyet- olyan, mintha egy kartondobozt vezetnénk, 
len mód, hogy meg- nem pedi ML Borzalmas, ahogy 
ENRLENÉ RT EGES - kanyarodik, meg ahogy viselkedik — erre a eákéös 
lünktől - ez sokszor jobban is oda figyelhettek volna. Nagyon 1 MEMGRLABLOKIK 
magától a küldetéstől fontos a játékban a térkép használata (a bal ANALÓG RÁNYÍTÓ BUAL SHIOGK! 
6 Hu A többi gomb felső sarokban]. Itt a piros nyíl általában a 4 38k ÉG VÁROSEATOS KÜLDE- 
rendeltetése egyértel- küldetésünk célpontja, magyarul arra a XIKISSÉ IKÉRÜLMÉNYES 
mű, egyedül a Select- helyre kell eljutnunk, és ott megoldanunk va- RÁNYÍTÁS. GRAFIKA NEM A 






LEGJOBB 


: sz KETTÉ: ene eles ee estet iát eze — gr 
fegyvert válthatunk. A. lásunkat mutatja, ide FNTTÁNN LENG 
fegyvereink között ta- missziók után 8 MZESSZe ELT A aMljel elet SzlTE 
BZ S ka A jArán egyszerű pisz- nel jelölt emberek és helyek általában vala- 
f L [elalszol A ulest [tes ő MM például túszo- 
a Shoutgunt, kést és még . kat, elpusztítandó tárgyakat stb. Érdekes és j 
fs 


4 
számtalan eszközt. kissé körülményes BEL van megoldva a 
576 IkoNzoL ri 












miékszik még valaki a Wetlands című 
jgi játékra? Mivel konzolrajongókhoz 

szól kérdés, gyanítom, hogy nem so- 
kan, meg aztán nagyon rég volt az már. 
Mindenesetre az 576 törzsolvasói számára 
derenghet valami még anno a multiformatos 
múltunkból: ez volt az a játék, ami olyan 
[ore ezáz ale maj ules SEL tea Note Ka Ze EA 
hogy leírás gyanánt egy kisebb képregényt 
csináltunk az újság hasábjain. El lehet kép- 
zelni, hogy fellelkesültem, amikor a Fear Ef- 
[aes kelne láttam felelevenedni: 
ugyanazok a dögös figurák, ugyanolyan 
FARES ELTE e elte eLő 

Hirtelen azt is hittem, hogy a Wetlandsnek 


készült egy folytatás. Azonban ennél sokkal " 


[ddoeltei MLSZ ME ele elut ás áeta 
pán egy primitív lövöldözős játék hátteréül 
szolgálnak, hanem eg; Hzeb irzdorzalte lesi 
tes és izgalmas JAASLAHAN leleET 


A SZTORI 


A címhez méltóan már csak a játék beveze- 
tése is hátborzongató. Egy kellemes női hang 
Es kelrlka jós akcentussal -, hogy 
mennyire várja már a mártírhalált, és hogy 
mennyire meg akarja ismerni a fájdalmat. 
[esAo eltel állatos zet genetta 
nak egy fiatal lányt kísérve. Azután elérkezik 
a pillanat, s láthatjuk, hogy ennek a fele sem 
tréfa: elővillan egy penge, s a lánynak nem 
c eetelfere alte Rl fej e aula ae Ke Ge váuozati 
film kezdődne, sad megszólal az elektro- 
mos gitár, és jön a stáblista.) 

Hát ez idáig mind nagyon szép, de leendő 
[ee esze a elol [elerte lel ttettogó 
Gee due tele éLs 
megmenteniük. 24 órával korábban még 
boldogan érkeznek a közeljövő Hong Kong- 
[edoeleal le LSE E el ge taleszete ela 
nak a levegőben, mert Wee Ming Lam, aki a 
Ez Hong Kong-i maffiavezér lánya, 
CLA YAN A tot ás ee ete el 
CITES Ea koszt e see ráte oa 





ja, Mr. Lam kénytelen lesz jókora váltságdíjat 
izetni. Mint az már ennyiből is sejthető, ez 
nem esti mese lesz. Olyan bagázst fogunk 
[dor Alela Ae Lele ete Oe ue 
dekel, és akiknek hobbijuk az emberölés. A 
csinos kis trió a következő tagokból áll: Ha- 
na, a szexi prostitváltból átvedlett zsoldos, 
Glas, az állandóan borostás amerikai bér- 
lő és Deke, a sötét tekintetű, magas 
felul elrtertSaj tel 


A TÖKÉLETES RENDEZÉS 


Led esáue ee ár ze ASG AA 
lönleges játék. Elsősorban attól, hogy bár ha- 
misítatlan rajzfilmfigurák a szereplők, mégis 
egy 3D-s kalandjátékról van szó. Azok ci 


zonyos rajzfigurák ugyanis valójában poligo- 


nosak. Az egész úgy néz ki, mint a Resident 
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Evil anime főhősökkel lenne megoldva. Rész- 
ben egyébként meg is haladja a Resident 
Veled ee ez eze le ete 
nikával. Alapjába véve ugyanúgy váltakozó 
— úgymond ját - kameranézetekből láthat- 
juk az eseményeket, csakhogy a Fear Effect 
8 i gyönyö CLT SÉT 
elején landol a repülő a Lam irodaház tete- 
jén, hát olyan érzésünk lehet, mintha a 
Blade Runner városában lennénk. 
Mindenütt fények, reflektorok, pe- 
zseg a városban az élet. A játékot 
ja Hasi Kronos egy egyszerű de 
nagyszerű megoldást FESS, a 
MS ES 

























dee kele ee Neue 
helyszínt is. Mindenhol mozgolódik valami, s 
ec e ÁG Ste 
kísér. A készítők nem fukarkodtak az effektu- 
sokkal: a himbálózó lámpák, a szikrázó 
CET ele e ege lelet egee e ő 
elte ej FRAT [led ási 4zA 
sé CA ee eszét 
ják mozgatni a JAS amit amúgy csak 
[dl e E SAE EÁ E va ella 
zi 7TA ti 






dávl egy toronyház neonreklámjához kilépve 
eltávolodik a kamera, ezzel érzékeltetve a 
sé Jgnéseet Az összhatás tökéletes: 


észre nem lehet venni, hogy a távolodó épü- 
let "csak" egy animáció, s csupán a szerep- 
lők 3D-sek. Egy biztos: így mind a figurák 
grafikájából, mind a hátterek megjelenéséből 
a maximumot hozták ki. Csupán egyetlen há- 
kt N ee ket ae telet A 
helyigény. A játék nem azért foglal el 4CD-t, 
mert olyan nagyon hosszú lenne — igaz, 
amúgy nem is rövid. 


FAJA AT 3 há 


Hogy magából, a kalandból egy kis ízelítőt 
nyújtsak, el kell mondanom, hogy a sci-fi 
köntösbe bújtatott alvilági történet idővel 
misztikus horrorba csap át. A négy CD négy 
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AZ IGAZI HORROR 


különböző helyszínt tartalmaz. Az első a 
Lam irodaház, ahol a Triádok tagjai — nem 
Cel e elejlaele ele asz e EL dejltosi 
gadatlan jótevőket. Kész háborús övezetté 
válik a toronyház teteje. Nem kis fáradsó- 
gunkba kerül megtalálni az iriformátorunkat, " 
akinek a segítségével aztán egy híres-neve- 
ke DN vesszük az irányt — természe- 
MESE esze e ELEN 
dam Chen mulatója a 
fess le- 
cs 


Bár feltűnnek a játékban zombikhoz hason- 
[ee elt ete geld a eget Eu A 
jeZeluel[ LE SA Ae Ete jelatelatelzál állotta tel] 
inkább visszataszítót. Számomra legalábbis 
megdöbbentőbb, amikor hús-vér emberek 
agya fröccsen, semmint amikor tudattalan, 
ormótlan szörnyeké. Ráadásul - bár nem 
akarom lelőni a poént - olyan figurákkal is " 
kegyetlenül elbánnak, akik a játék során. 

észen a szívünkhöz nőnek, tehát különö- 
ait Happy Endre:nemigen van kilátás. ; 

A meghalások amúgy — művészileg — külön 

EEEN ÁSSA ee MNÉRVSELS 
"berünket, mire a saját szemszögé- , 
ből látjuk ahogy bökdösik őt 

Merle LAK elete 
Cora eiee A 
ilyen ötlet tar- 

Keke] 


































felele PV ee Nezz kese ulo 
az egyik gyáva gazfickó egy "hivatásos" 
csendes kis halászfaluban élvezzük a helyi ágya alól lövöldöz. Ha véletlenül agyonlójük 
folklórt. Utóbbi abban csúcsosodik ki, hogy. "pillangót", hősünk megrökönyödik, mire a 
a zombifikálódott falubéliek mindent felgyúj- pillanatnyi döbbenetét kihasználva a 
tanak, és mindenkit feláprítanak. Mint kide- jével alak szitává lövi. Az fé 
rül, ez is kapcsolatban van Wee Minggel. A. ilyen jeleneteknél a figu- 

E ed SHE § 


mulatóban Ha arra derül fény, hogy az 
LETEK] 


zen foglal helyet. Közben váratlan kitérőként 
csúszik be a második lemez: útközben egy 


eltűnt lányt valójában túlvilági erők keresik 
esze- 


af 


olyan lázasan. A végén már rég nem is a 
pénzükért küzdenek hőseink — egyszerűen 
[e LGorA E EL AYe ke a Ezt 
Hót a pokol tárulkozik ki előt- 

[18 


a 





CEE (CC) 
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lőseri el van találva — annak ellenére tulaj- 
donítok nekik színészi képességeket; hogy 
: tudom: voltképpen csak motion captur. 
mozgásokról van szó. Olyan profin vannak 
megrendezve az egész, hogy ebben a já- 
tékban még-a kudarc is élvezetes. A szink- 
[ál tre eszlek d lle S tolnai 
doni. Még a mellékszereplők is teljesen hite- 
[EB je feel SeNe ELEN 


Fctel Lea EC g Vt 6. 
RÉSZEK-. — 


GTA ELEG EÁ ez [1 éate 
6 elte eat tteL ojj lel LelE TSEL 
Fi és zombik irtásamár-már-a, 
SÍJz s Az térő 

IEEZAL ÉS elore Vá e GMT leltotzu s 


! k 8 3) katonák, vagy ahogy ft 
ba 
jj EE 


JEMEN ál áeuL Mu 
Te [deleltte[eEgeL d koze SL StezA 
Kiváltképp az-tetszett, hogy nincse- 
nyolított feladatok. A megoldás 


4 EE én 
h 








ME 


ú 


; 





KOrGZé el 


lelte vel ee] SM [el LENN 
KEZE eg lee KE ÉS ÁL 
ványeftektusnak tűnik a kupiban a LAB 
viszont kiderül, hogy a képernyőn látható ae- 
sak USZ GGAL Áe án e ee 
LIS 


A TÁRGYAK 


Szerintem az sem egy hátrány, hogy a tör- 
ténet igencsak lineáris. Így legalább mindig 
DEREKÁN) eeLAG CSEL Melá a 
UE Re eat Eza rátette Aze álti 
tünk kismillió dolgot, aztán meg találgatha- 
LŰLALTÁL ET OND ENO e KeÉ A 
jól kidolgozott történet, az-már eleve kos 
veteli, hogy valamennyire lineáris legyen a 
cselekmény. 8; 

A fegyverekből és különböző kulcsokból álló 
tárgylistánkat — az egyszerűségből adódóan 
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tehát — általában ésak egy-két speciális tárgy 





jészíti ki, vagyis egyszerre mindig csak 
Bek he jelezett A fee 
yon könnyű megtalálni, mert a lőszerek pél- 
HAt feltűnően lebegnek a talaj fölött, s amint 
melléjük érünk, megjelenik a "Take" ikon. A 
jessze ete jEBe knál, vagy kinyitható. 
ajtóknál dettó ugyanez a helyzet, csak azok- 
nál meg a "Use" ikon tűnik fel. 
A legfontosabb állandó tárgyunk a 
[deli Tel kesíezés de szol ea lászátezo[ote u]i 
[eke ege e eleg enMat] fe 
MSZT TAL eÓ UV ÁGozzt Ne bee elae Le 
Amintaz hamar je Abzi incs viszont első- 
ag, vágy. bármi 
ds 26 ls 




























Freee Ea 
(ALT uT EN 


pal ht 
5 ve AÉK jácLsu tells 


CLA 









kissé logikátlannak 
tűnik az egész, ami 
v2daő LE usucuN 
eled eea 
pie Nu Ee erA 
idő, hogy kiválaszt- 
hassuk az adott hely- 
PE llEAT EEG 
eszközt. Szimplán a 
eze ee tolei 
rel "lapozhatunk" a 
tárgyaink között, 
[u láromszög: 

ENE ez eges ee álat A 
jén tereptárg előtt állunk, ezzel az egy- 
szerű metódussal kombinálhatunk is dolgo- 
kat, tehát például így illeszthetünk egy kul- 
csot a megfelelő zárba. Nos mindezek már 
LEE e elee e pee dezteÁe [Eu 
zőbb a szokatlan 
[ol Ze HLSA [do JA 
CNN LávlíelÉt ő 
nagyobb gondom, 
hogy nem tudtam 
ELT TESZTA 
Aztán rájöttem, 
hogy külön van egy 
jelSsátel ee Kol 
pee NÉN eds N 
hogy felesleges 
igénybe venni. 
Ugyanis a tereptár- 
gyak használatának 


vagy az ajtók nyitásának nem előfeltétele, 
[Teve ee Aze ae atelte llute LSTTA 
san elrakódik. 

Ha még nem említettem volna: az X-szel 
tüzelni lehet. Ami pedig a továbbiakat il- 
letizaz RI a futás gombja, az L1-gyel hát- 
raarcot csinálhatunk, az L2-vel vetődhe- 
tünk, végül az R2-vel somfordálhatunk/le- 
hajolhatunk. Az ellenség golyóit az utóbbi 
két mozdulattal lehet hathatósan kikerülni. 

Érdekes mozzanat, hogy ha valakit be- 
célzunk, egy célkereszt rajzolódik ki a já- 
téktér felett — érdekes, és kétségtelenül 
hasznos. Még hasznosabb, ha netán egy 
élettelen tárgyat kell eltalálnunk — mert- 


kő 


41) ajto Amikor például egy tar- 
8 dizjérzékeny pontján meglőnünk, 

rátát világosan tudatja, fejés; Mel 
gyunk rajta a célon. 
Tu ja az ördög: lehet, hogy tulajdonkép- 
pen nem is annyira JNEDTESKO CA 
gondolások, csak túlzottan elütnek attól, 
amit már megszoktunk. Ugyanis hamar 
megszoktam az új keletű szisztémát, s 
utána már nemvolt vele semmi gondom. 
Problémát legfeljebb csak az jelentett, 
hogy az irányítás a logikai feladatoknál 
nincs külön elmagyarázva. A bombaha- 
tástalanításnál például először le/fel nem 
is ég a vezetékek között válogatni. 
Ráadásul nem egy ízben az azonos típusú 
feladatokhoz merőben más irányítás pá- 
rosul. Például amikor egy mozdonyt kell 
elindítanunk egy kódsorral, abban a pilla- 





natban, hogy a helyes megfejtés látható, 
már indulunk is. Ellenben amikor bizo- 
[AAA ettEtMNZezs d tel E-SZ [fefefe etel SZÜ 
ESAlul) 5 ajtót, minden egyes mozzana- 
tot jóvá kell hagyni. Beállítottam a helyes 
sorrendet, de én balga mindig a visszalé- 
pés gombbal szálltam ki, aztán meg cso- 
dálkoztam, miért nem működik a dolog. 


ÍGY KELL KINÉZNIE 
EGY JÁTÉKNAK 


Hát szóval akárhogy. is nézzük, azért ke- 
vés dolog van, ami a Fear Effectbén szúr- 
ta a szemem jóformán semmi. Erre d / 

da B 






































játékra aztán végképp nem lehet monda- 
ni, hogy nem különleges. Fantasztikus a 
sztori, a teendők sokszínűek, újszerű az 
irányítás, a grafikai megoldások unikum- 
nak számítanak — és még mondja azt va- 
laki, hogy nincs új a nap alatt. Ötletek 
tömkelege stl igényes művészi kivi- 
telezéssel, s ennek fejútut tea a Fear Ef- 
fect, aminek minden kalandjátékos csak 
(ei 







































1TJÁTÉKkOS 
TH MENSRIABLOKIK 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGIk) 
v IZGALMAS TÉRTÉNET. PAZAR 
Alk GIJELENETEK 
x AZ RÁNYÍTÁS IKISSÉ 
SZOKATLAN 





cím első hallásra egy ki- 
A- másfajta játékot sejtet, 

mint amilyet végül ka- 
punk. Bizonyára millió olyan ol- 





vasónk van, aki emlékszik, vagy 
netán rajongója a Heroes of 
Might 8. Magic című játéknak. 
Nos, közéjük tartozom én is, ép- 
pen ezért a játék címét látván 
egy kissé meglepődtem. "Egy He- 
roes klón Playstation-re, na, erre 
kíváncsi vagyok" — mondtam. 
Végül egy apró csalódás ért, hi- 
szen nemhogy Heroes klónról 
nincsen itt szó, hanem gyökeres- 
tül elférrez a játék az RPG straté- 
giáktól. Egy vérbeli 3 dimenziós 
mászkálós játékkal állunk szem- 
ben, mely erőteljesen viseli ma- 

án az RPG játékelemeit. A 3DO 

iadásában megjelent program 
első ránézésre nagyon a Tomb 
Raidert idézi, de párpercnyi já- 
ték után rájöhetünk, hogy itt va- 
lami egészen más dologról van 
szó. 


ha tel 





A MÚLT 


Régen, a hely lábánál volt egy 
békés kis falu, melynek lakói har- 
móniában éltek, boldogok voltak. 
A kézművesek dolgoztak a mű- 
helyeikben, a pék sütötte a ke- 
nyeret, az asszonyok pedig a 
családdal törődtek. A falu hatá- 
rában voltak a termékeny földek, 
itt dolgoztak a parasztok. Csoda- 
szép és nyugalmas volt itt az 
élet. De egy kegyetlen éjjelen 
minden megváltozott. A békés 
falut elárasztották a vérszomjas 
nekromanta hordák, melyeket 
csak úgy hívtak, hogy a Holtak 





még Drake is azt hiszi, hogy is- 
mét eljöttek a családjáért a go- 
nészök és újra átéli a múlt szen- 
vedéseit. A kálökdok elején a já- 
tékos kiválaszthatja, hogy az ele- 
jétől kezdje kalandjait, vagy ha 
már messzebbre jutott, onnan 
folytathassa. Ezen kívül a játékos 
rengeteg körülményt módosíthat 
a küzdelem során, a hangok és 
a zene erejét, a vibrációt az élet- 


Serege (The Legion of the fallen). 
A leghatalmasabb nekromancer 
varázsló kelti fel a halottakat 
egyenesen a kriptából és rendezi 
csapatba őket, 
hogy segítségük- 
kel; sötétséget 
vezjétksgi az 
ész világra. A 
TA békés kis fa- 
lunkat is elérték 
ezek a szörnye- 
tegek és percek neem 
alatt porig rom- 
boltak mindent 
és megöltek fér- 
fiakat, nőket, 
gyerekeket 
egyaránt. De 
egyvalaki túlélte 
a támadást, egy" 
kisfiú, akit úgy 
hívtak Drake. 
Teltek múltak az évek és Drake 
felcseperedett, kemény férfi le! 
belőle. Egész életét a harcnak 
szentelte, hogy 
bosszút állhasson a 
szülei, családja és 
barátai halálán. Egy 
nap, mikor a nekro- 
manta seregek et y 
újabb falut készültek 
leigázni, Drake is oda- 
lopódzott és minden 
erejével harcba szállt a 
szörnyekkel. Halomra 
vágta az undorító férge- 
ket, de egy óvatlan pilla- 
natban egy még "életben 
maradt csontváz leütötte a 
bunkójával. A nekromancei 
nagyúr úgy döntött, hogy 
egy ilyen remek katona jól 
mutatna az ő seregében, 
ezért nem öleti 
meg. Drake-et 
nekroman 


tonák tömkelege vigyázza Celes- 
tia biztonságát. Miután megtalál- 
ta a hercegnőt, szövetséget köt- 
nek és megkezdődik a bosszú a 
Sötétség nagyura és a seregei el- 
len. De várjunk csak, egy pilla- 
nat, ez nem egy Fantasy regény, 
ez egy játék. Bocsánatot kérek. 
Szóval, Drake irányítását a cel- 
lából való kiszabadulás pillana- 
tától a játékos veszi át, aki az 
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"MAGI1CcIi 


Igen ám, de 
van itt még 
egg csapat, 
aki a sötétség 
uralma ellen 
harcol, ez pe- 
dig nem más, 
mint a "Fellegváriak" hadserege 
A hercegnő, Celestia elküldi Di 
ke-nek hologramját és a cellábai 
buzdítja fel a szabadulásra. Se- 
gítségével Drake képes kijutni a 
cellából és elindulni a kiszabadu- 
lás útján. Celestiától kap fegyve- 
reket és varázserőt is. Ezentúl ké- 
pes lesz elemental-okat használni 
a fegyverein és tűzgolyókat is 
veltan ereget majd. Végigküz- 
i magát a holtak seregein, míg ai 
végül eljut a hercegnő küldöttjé- a a szabadulás útján vezetni 
hez (aki mellesleg egy nagyon a főhőst. Ha már nem emlékszik 
szemrevaló hölgy). Ő fogja elve- . a múltra, meg is nézheti azt egy 
zetni a főhősünket a fellegvárig. .. csodaszép filmbejátszás által a 
Egy mesés utazás után máris a kalandjai elején. Ez olyannyira 
fel egvárban találja magát. Itt ka- szép látványt nyújt, hogy néha 












öl; 
alóg epátáva] a kezében 








KEZELÉS 
Mikor megjelenik a harctér, ren- 
geteg mindent láthat a játékos 
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lépve a gombok 
funkciója gyöke- 
resen megválto- 
zik. Az X lesz az 
ugrás, melyet az 
irányokkal kombi- 
nálva lehet szal- 
tózni. A Négyzet 
lesz a támadás, 
aminél nagyon 
fontos, hogy meg- 
tapasztalja a játé- 
kos, melyik irán- 
nyal mit csinál, 
hiszen így extra 
mozdulatokák 


Drake háta mögött. Kezdve a va- 
rázserejének nagyságától (kék 
csík), az életerejének mértékéig 
(piros csík). Ezen felül láthatja 
még a készenlétben lévő varázs- 
latot és a használatra kész tár- 
gyat. Ezeket könnyűszerrel meg- 
változtathatja, vagy használhatja, 
ha megnyomja a Select gombot. 
Igy, egy menübe kerül, ahol végig 
öngészheti, mi található Drake 














, mellyel a varázslato- 
asználni. Így tudja Dra- 
lenfelek nyakába zúdítani 
a tűzgolyókat. Fontos, 
a speciális tá- 
. madásokat, minél 
öbbször használja, 
innál ügyesebb és 
ssebb ész. azaz 
fejlődik az ügyessé 
pontja. A statisztikákat 
ehajtandó küldetés rövid 
Start gomb megnyomá- 
eti meg a játékos. A 
omb szolgál a védekezésre 
őhős ellen irányuló táma- 
dások sorozatában. No 
meg ott van még az 



























R1-es gomb, amely a 
kiválasztott tárgyat 
használja, például a 
manna és az energia 
feltöltésére szolgáló 
italt. Az R2 a kamera- 
állás megváltoztatásá- 
ra szolgál, így a játé- 
os nem 
csak Dra- 
ke háta 


ü 
nézheti a 
küzdelme- 
ket, ha- 
pillanatra 
állhat a testé- 
ogy az ő szem- 
8 géből szemlélje a 

terepet. Ez leginkább 
-csak vizsgálódásra 
szolgál, hiszen ez a 
nézőpont addig, akt- 
ív amíg az R2-es 
gomb nyomva van 


MIGHTANSD MAGIC" 












szintén a Select goml ör 

Természetesen ezeket a tárgyakat 
Drake-nek előbb meg kell szerez- 
nie, hogy a játékos használni tud- 
ja őket. Az inventory menüből ki- 
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tartva. Továbbá ott van még az 
L2-es gomb is, melyet folyamato- 
san benyomva és az irányokkal 
kombinálva lehet oldalazni és las- 
san sétálni. 


Hát, ha nem is a jövőt képviseli a 
játék technikai megoldása, de 
mindenképpen szemrevaló, és a 
Playstation-ös játékok között kima- 
gaslóan jó. Különösen a fényhatá- 
sok sikerültek szépre, főleg a tűz- 
labda varázslatnál és a fegyverek- 
re húzható elemental-ok esetében. 
A grafikai moz- 
gás folyamatos, 
és mindemellett 
a kidolgozás is 
eléggé részle- 
tes. Az igaz, 


hogy ha túl közel megy Drake a 
falhoz; akkor bizony kipixelesedik 
a textúra, de ezt talán majd kikü- 
szöbölik a PS2-ön a Crusaders of 
Might 8. Magic 2. részében (ha 
lesz egyszer olyan). A hangokkal 
is meg voltam elégedve, hiszen a 


történet folyamatos alakulását és a 
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szereplők beszédét legtöbb- 
ször ki is mondja a gép. 
Sajnos a zene az, ami na- 
yon kezdetleges és csak né- 
Héznéha szólal meg. Egyéb- 
ként csönd uralkodik a játék- 
ban, csak a fegyverek csatto- 
gását és a szörnyek ordítása- 
it lehet hallani. Ez egy kissé 
csökkenti a hangulatot és az 
igazi "fantasy feelinget". De 
a történet nagyon szépen 
van kitalálva, hogy kárpótol- 
jon minket a hiányosságo- 
ért. A játék felépítése úgy 
alakul, hogy mindig kapunk 
valakitől egy  égrehájjandó 
feladatot, amit ha elvégzünk 
továbbhaladunk a történet- 
ben. Ezeket a feladatokat a 
Start gomb megnyomása utáni 
menüből olvashatjuk el bővebben. 
Továbbá ebből a menüből nézhet- 
jük meg, hány pontot értünk el 
eddig a játék során, hány szörn- 
nyel bántunk el és egy statisztikát 
is megnézhetünk eredményünkről. 
Kifejezetten kellemesen csalódtam 
a játékban, hiszen eléggé szép, 
eléggé izgalmas, igazi fantasy 
hangulata van és még kellően ne- 
héz is. Egyszóval minden olyat 
tartalmaz, ami elegendő, hogy 
egy kicsit kipihenjük a Lara ka- 
landjai utáni fáradalmunkat, 
szenvedésünket és elszórakozzunk 


MIGHT As MAGIC" 


ebben a varázslatokkal teli miszti- 
kus világban. 
Endrédy Tibor 


kej la 
MIGHIT AND MAGIC 


FOLYAMATOS GRAFIKA 


x kiGSIT A SSEL 
VAN e 
MEG A ZENE IS GYENGE 








múlt havi számunkban, Vári 
Az tollából olvashatunk 
a Toy Story 2-ről egy eléggé 

lesújtó hangvételű cikket. Nagyjából 
hasonló Bölyzetben vagyok én is, 
csak nekem most az "Egy bogár éle- 
te" című filnadaptációról kellene ír- 
nom valami értelmeset, ami elég ne- 
héz feladat elé állított, mert a játék 
maga elég értelmetlenre sikeredett. 
Az még valamilyen szinten érthető, 
hogy a Toy Storyt-t miért adják ki 
mindkét konzolra, hiszen most volt a 
napokban a mozifilm premierje is 
kis hazánkban, így aztán valamelyik 

lázás mozi után a követelődző kis- 

ölykök rögtön el tudják ráncigálni 
a szerencsétlen szülőket valamelyik 
76 Shopba, hogy ott aztán addig 
könyörögjenek, amíg meg nem kap- 
ják a Buzz Lightyear hőn áhított kö- 
zépszerű kalandjait tartalmazó kár- 
tyát vagy CD-t. De, hogy a Bogár 
életét miért pont most a filmhez és a 
PS változathoz képest is több mint 
egy év késéssel kellett megjelentetni, 
ki tudja, pedig nem volt ez annyira 








jó játék Playsta- 
tion-ön sem. A 
játék készítésé- 
en kenése 
oroszlánrészt vál- 
lalt a Traveller" s 
Tales is, akik már 
számtalan Disney és 
más 3D-s gyerekjáté- 
kot követtek PS-re. Ha 
jól emlékszem a tavalyi év 
elején a Bagó Peti (isten nyu- 


gosztalja) írt a PS változatról egy 
igencsak lelkendező cikket, bár egy- 
két alapvető dologban tévedett, és 
most akár sértődés lesz a belőle, 
akár nem orvosolnám ezeket. El- 
őször is a Bogár élete nem egy plat- 
form játék. Csak egy egyszerű gü- 
gye kis mászkálós-gyűjtögetős játék. 
Ebbe a kategóriába tartozik az 
összes Gex, a Spyrok, a két Croc, a 
Toy Story 2 és még jó pár játék. 
Ezekhez a programokhoz minimális 
vagy semennyi gondolkodás, lögika, 
vagy ügyesség sem kell, sok izgal- 
mat nem is tartalmaznak, a legtöbb- 


jükkel még egy 10 éves gyerek is 
könnyedén álboldsgül 

3D-s platformok közé 
én a Tomb Raidere-  ( 
ket (főleg az első me 
részét), és a Mario 
fee ForoNtt pú 
ogy csak a legna- 
úyóbb neveket említ- 
sem (és ne feledkezzünk 
meg a régi SNES-es és Mi 





jad- 


rive-os 2D-s platformjátékokról sem). 


Szerintem egy 

! jó 3D-s p. játék 

1 lőszerepléjének 
rengeteg 
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mozgása és mozdulata kell, hogy 
legyen, és a pályák úgy vannak ki- 
alakítva, hogy némi logikával és 
sok-sok ügyességgel, plusz ezekkel 
a mozgásokkal kell legyőzni a terep 
adta Skadályokat Persze ehhez az 
kell, hogy az emberünk mozgás- 
rendszere precízen ki legyen dol- 
gozva, és jól fel lehessen mérni a tá- 
volságokat és a magasságokat. Ez- 
zel csak azt akarom jordán hogy 
attól még nem lesz egy játék sem 
platform, hogy egy adott pályán 
mondjuk szét van szórva 69 taknyos 
zsebkendő ebből 44 a földön talál- 
ható, a maradékért meg egy kana- 
péra kell felugranunk. Sajnos azonz 





ssel 







új 
KELT 7 


tt b 












zén ban a Bogár élete 
pont ebbe a kategóriába 
tartozik. 
Az ilyen filmadaptációs játékok 
egyik legfőbb vonzereje — azon kí- 
vül, hogy újra átélhetjük a mozi- 
vásznon látott kalandokat — az, 
hogy általában a pályák közti űrt a 
filmből kiollózott jelenetekkel töltik 
ki, amitől persze az egész család a 
TV előtt fetreng a gyönyörűségtől. 
Azonban hiába nagy név a Disney, 
a Pixar, vagy a Traveller"s Tales úgy 
látszik olyan csodákra, mint a Cap- 
com még nem képesek, értem ez- 
alatt azt, hogy a PS-en oly közked- 
velt filmrészleteket meg sem próbál- 
ták átkonvertálni 64-re, inkább az 
összest lecserélték szöveges állóké- 
pekre. Pedig ezek a videók nagyot 
dobtak a stuff minőségén, úgyis 















e, 





mondhatnám hogy legalábbivoltwa- 
lami jó is aj CD-n. 

A történet egy kis szigeten kezdő- 
dik egy olyan hángyabolybani amit 
a patak szinte teljesen elzárt a külvi- 
lágtól. Itt él Fürge a játék főszereplő- 
E ő is csak egy a boly millió lakója 
özül, ám mégis különbözik tőlük. 
Folyton valami új felfedezésen dol- 
gozik, melyekkel társai életét szeret- 
né megkönnyíteni. A bajok akkor 
kezdődnek, amikor az egyik új talál- 
mányárval. sikerül a; sáskáknak félre: 
tett élelmiszer egészét a patakba 
löknies A: sáskák úgyanis minden 
nyáron eljönnek! és lesápol- 
ják a hangyák télire el- 


raktározott készletei- 
9 















ket, egyfajta védel- 
mi szolgáltatás 
gyanánt. Persze 
mikor meglát- 
ják, hogy 
idén elmarad 
a terülj-terülj 
asztalkám, ék- 
telen haragra 

gerjednek és kikö- 


ÚéJj, VAb? 


tik, hogy még az 
ősz beállta előtt 
szedjék össze a fej- 
adagjukat; különben bú- 
csút mondhatnak a királynő- 
jüknek. Ez azonban két okból 
is lehetetlen, egyfelől már kevés az 
időrőszig, másrészt a kis sziget éle- 
lem tartalékai is kifogyóban vannak. 
A szolgalelkű megszeppent:han- 
gyák persze nem mernek el- 
lenszegülni, a náluk sokkal 
nagyobb sáskákkal — még 
ha számbeli fölényben is 
vannak - így hát Fürgére: 
hárul a feladat, hogy el- 
hagyva a kis szigetet, 
6 segítséget találjon mie- 


V lőtt a sáskák visszatér- 
NE nek, [dott azt 
is, hogy és innen- 
2 től vehetjük át a kis 
hangya irányítását, 
de a játék annyira nyomon követi a 
film sztoriját, hogyrazrelső pályán 
rögtön ott kezdünk, amikor "sáskari- 
adót" fújnak és nekünk csak annyi a 
feladatunk, hogy minél előbb eljus- 
sunk a bolyig. 
A 3D-s terepen hősünket általában 
hátulról fogjuk látni kivéve, amikor 
megbálondul a kamera, mert olyan- 
kor semmit sem fogunk látni. Ez per- 
sze elég gyakran elő fog fordulni, 
néha Badj az ellenkező irányba 
mozdul el az operatőr, mint amerre 
forgatom, de sebaj. A játék a 3D-s 
mászkálós kategóriába sorolható, 
szívesen írnám hogy gyűjtögetős, de 
ez esetben ezt nem fenefem Lehet 
ugyan háromféle dolgot is szedeget- 
ni útközben, csak épp halál feledje - 
ges, mert ha már egyszer megtalál- 
tuk a pálya kijáratát, teljesen mind- 
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egy hogy miből mennyit szedtünk fel . kább a virághagymákhoz hasonlíta- 
(laz sem baj, ha nincs nálunk sem- nak, és a B gombbal lehet őket fel- 
f mi), ígyis, úgy is megkapjuk a Level venni, majd cipeljük a megfelelő 
I Corplatet képernyőt. Na, de nézzük helyre őket. Letételük után ugorjunk 


át, a megszállott gyűjtö- rájuk és már szárba is szökkent be- 
.  getők kedvéért miket is lőle valamilyen növény. És hogy mi- 
.  csipegethetünk össze a lyen? Ez attól függ, hogy mit tanul- 
. pályákon. Először is tunk meg termeszteni. Na, azért 

minden pályán megijedni nem kell, senkinek sem 
. ötven mag van kell kertészvizsgát tenni, mind- 
szétszórva, össze annyi a dol- 
ezek nagy ré- gunk hogy a 
szea földön e pályákon ér- 

van, megszer- . e me alak- 

zésük nem je- 

lenthet gondot e 


a többiért általá- 


ban elrejtett 
"tudásokat" 
összeszedjük, ha töb- 
bet is megszereztünk-már vá- 
logatni közülük (ha egy mag közelé- 
ben állunk) a Z-vel tudunk. Négy-öt 
féle növényhez szükséges tudást 
szedőetünk össze, ha elsőre nem si 
kerül az öperáció az A-val I i 
a helyéről a gazt, ésrarhelyén újra 
megjelenik egy mag. Külön felhív- 
nám a figyelmet arra, hogy a földbe 
szorult magvakat nem lehet felemel- 
n kell valahogy 
égeket löve- 








ban fel kell ugrani va- 
lahova. Minden szin- 
tenrel van rejtve a 
FLIK szócska (ez 
Fürge ánglius neve) 
négy betűje, ezen kívül 
yűjtögethetünk még arany áfonyá- 
kat is, ezeket az ellenfelekből nyer- 
hetjük:A PS verzióban érdemes volt 
begyűjtenünk mindent, merfilyenkor 
a pályák végén extra videókat cso- 
dálhattúnk meg. De nem hiszem, 
hogy valaki azért fog végiggörcsölni 
10096-ra egy szintefis, hogy plusz". 
három ál képet láthasson. Utunkat 
a kijárat felé két dologyakadályoz- 
hatja: az ellenségektés a magasság- . € 
önbségek. Ha egy olyan helyré nek. Ilyenkor nincs mit tenni, addig 
érünk, ahol sima ugrással nemítu- — kell szaladgálni a pályán, amíg erő- 
dünk továbbjutni, keresü . sebb gyümölcsöt nem találunk, 
. mondjuk áfonyát. Egyébként úgy 















































e 
.  összecsapásig. hé kár hogy 


, 


"án zt DJ : íz 
Sol ín 2 Mm íg 


vettem észre, ho: sárga színű lö- 
vedék a legerősebb, ez egy lövéssel 
kicsinál minden ellenfelet. Ellensé- 
gekből is jó pár fajta: kaszáspókok, 
penészbogarak, szúnyogok, méhek, 
giliszták, csiborok, sáskák, nehezítik 
meg a dolgunkat, hogy a filmben is 
szereplő retteget madárról ne is be- 
széljünk. Ő egyébként azon a pá- 
lyán vadászik ránk, ahol Fürge egy 
"ejtőernyőn" próbál meg a lég- 
áramlatokat kihasználva átvi- 
torlázni a kiszáradt patakme- 
der felett. Egy-két 
ilyen pályát eltekint- 
ve (a végén lehet 
majd alboly király- 
nőjével is rel d. 


ked- 
"ss ni), leginkább 3D- 


s terepeken mászkálhatunk amerre 
kedvünk tartja, kivéve a hangyajá- 
ratokat, mert azokban azért kicsit 
korlátozottabbak a lehetőségeink. 
Néhány pálya után találkozhatunk 
főellenségekkel is, életerejüket a 
képernyő tetején vehetjük szemügy- 
re, aztán addig lőjük a férgeket, 
amíg el nem mind. A történet 


szerint eljutunk bogárvárosba (ami 
nem egyenlő a rovarkánaánnal, az 


egy másik mese), ahol találkozni 


i bogárbandával, aki 
kélleszéntet keszlsdáit 


és lassacskán el is jutunk a v 







égső 


mindezt csak állóképekben élvezhet- 


. jük. Az options-ben néhány alapdol- 


on állíthatunk (hangok, kamera 
ilyesmik), a Challenge-nál pár előre 
legyártott "küldetést" nyomhatunk le 
időre, pl.: eljutni a hangyabolyhoz, 
összeszedni valamit stb. A Training 
alatt egy öreg hangyás hangya se- 





t )- viszont jó a hogy 
gunk a lezüllött szedett-vedett cirku- . kommentálj 


ítségével begyakorolhatjuk mind a 
kerféle (lövés, ugrás) mozgásunkat. 
Kalandjaink a hangyabolynál (Ant 
Hill) kezdődnek. Maguk a pályák na- 
gyon unalmasak lesznek egy fél óra 
játék után, mert minden csak ismét- 
lódni fog (ellenfelek, gyűjtögetniva- 
lók), elakadni is csak akkor fogunk, 
ha nincs meg valamelyik növény ki- 
termesztéséhez a tudásunk. A grafi- 
ka sokkal szebb, mint PS-en, gyors 
egyáltalán nem pixeles, igaz nem is 
használja ki nagyon az Nó4 képes- 
ségeit. Ja, a gyorsaságról jut szem- 
be: kicsiny hangyapalántánk néha 
olyan eszeveszett iramban száguldo- 
zik hogy a gépnek nincs ideje nor- 
málisan kirajzolni mindent, ezért sok- 
szor fordult elő hogy a semmiből elő- 


bukkant ellenfelek miatt haltam meg. 
Pozitívum, hogy sok mindent berak- 
tak a játékba a készítők, amik a film- 
ben is megtalálhatók voltak. Ilyen 
például az aratógép, vagy a víz- 
cseppből és fűszálból készült távcső. 
Ezekhez hozzáérve egyébként a pá- 
lyák kijártait vagy valamilyen fontos 
dolgot vehetünk szemügyre. Engem 

. személy szerint a prüntyögős zene 
idegesített, a hangok felejthetőek, az 
SZ Fürge mindig 
a a ténykedésünket, pl. 
beszól, ha nem a megfelelő lövedék- 
kel próbálunk valakit kinyírni. A po- 
zitívumok ellenére is azt mondom, 
jobban járunk, ha a kazetta áráért 
inkább 65-ször elmegyünk moziba 
és megnézzük az eredeti filmet. 
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zt mondják, a negatív élmé- 
A: általában jobban elrak- 
tározódnak a memóriába. Ta- 

lán ennek köszönhető, hogy a Vigi- 
lante 8 nagy csalódásként marddf 
meg bennem. Pedig a játék tulaj; 
képpen nem volt rossz, csak é 
távolról sem hasonlított a z 

(PC-s) Interstate "76-ra, 

a mutációjának volt teki 

zolokon például máig c 

tós csihipuhinak" szái 

utasítva a korábbi Pla 

a Twisted Metalt. De tal. 

denki ismeri a felsorolt 

hogy mielőtt belemélye 

ORMfense kielemzésébe, 

viden, miről is van szó. 

Egy mondatban zanzá: 

autók küzdenek autók el 

csak egy Mad Max filmb 

nénk. A "70-es évek Ame 

runk, egy olyan (kitalált) 

ahol a törvény be- 

tűje már rég nem 

számít. Egy hata- 

lomra Sszom 

jazó olajvál- 

alat, az 
OMAR, hu- 

ligánokat 


bérelt fel a közrend megbontására, és 
ezáltal a rendszer megbuktatására. 


Felfegyverzett kocsikkal járják a vidé- 
ket a pribékek, akik mint Coyote-ban- 
dashíresültek el. Ellenük azonban egy 

igilante né- 


sorban azt kell elérnünk, hogy életbe 

maradjunk, másodsorban pedig azt, 

hogy a küldetésnek is megfeleljünk. 

Pénzzel teli táskákat, Bonsineskönnás 

kat kell összeszednünk, vagy épp 

bombákat szedhetünk fel, amiket az- 
é ell juttatnunk: efféle fel- 


öz k 


az útvonal mindenkinél ugyanúgy fest. 
Nyolc államon haladhatunk át. A ka- 
landos utazás a következő állomáso- 
kat foglalja magában: Arizonában 
förnádóveszély és meteorhullás fogad 
minket, majd jön Utah, ahol a téli 
sportoknak hódolhatunk (lecsúszha- 
tunk egy síugró sáncról vagy épp egy 
ányis), Californiában egy vilá- 











Coyote-ok és a Vigilante-ek, majdnem 
mindenki újra itt van. Bár egyesek kö- 
könyeget váltottak. Az őrült Houston 
érjhez ment a jófiúk főnökéhez, Con- 
voyhoz, s ami még "húsbavágóbb": a 
selyemfiú Clyde-ból, aki mindig is fő- 
nök akart lenni a Vigilante-nél, Lord 
Clyde lett, csak immár az OMAR ol- 
dalán. A történetbe ezúttal egy kis 


van a pályán, addig az utóbbinál so- 
sem fogy fi az ellen, azaz a túlélési 
technikánkat csiszolhatjuk. Már a Vi- 
gilante 8 első részében is nagy hang- 
súlyt fektettek a multiplayer játékokra, 
és ez szerencsére most sincs másképp. 
A két és többjátékos üzemmódok ki- 
bővültek az elődhöz képest, ugyanis 
új lehetőség, hogy kooperálhatunk. 
Például ha másodmagunkkal 


kát e vihetünk egy társat a 





időuta- 
zást iktat- 
tak be: 

Lord Clyde 
Mars tért vis- 
sza, szi- 
lárdítsa az OMAR 
hatalmát — ameddig 
még van rá lehetőség. 
A nem hétköznapi törté- 
f netnek köszönhetően jé 
lány extravagáns új szereplő 
fellelhető: például Dallas 13, az. 
OMAR legfejlettebb "biobotja", vagy 
Astronaut Bob O, aki egy holdjáróval 
száguldozik, s mindenkit kinyír, aki az 
útjába kerül. Utóbbi figura és rajta kí- 
ül még néhányan egyébként szaba- 
! dúszóként vannak nyilván tartva. 

. Az ő történetük nem is annyira 
. kapcsolódik a fő cselekmény- 
. szálhoz. 











Persze a Guest mód nem az 
düli választható út, hiszen a pá- 
ülön-külön is rendezhetünk 
jöveteleket". A játék Arcade 
módja színtiszta öldöklés, csa- 
mint a Survival mód, ám míg az 
binél adott mennyiségű ellenfél 
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üldetésekre. Ha pedig három 
vagy annál több haver várunk 
egy partira, a deathmatch mód- 
ban csapatokat is alkothatunk — 
akár olyan felosztásban, hogy 
három az egy ellen. 


Ha a kii atatlan alapgéppuska 
mellé felvehető fegyverekből egy 
gyors leltárt készítünk, látszólag elég 
szegényes a választék. Célkövetős ra- 
kéta, sima "Bulls Eye" rakéta, célkö- 
vetős mozsárágyú, automatán célra 
álló fedélzeti gépágyú, taposóaknák, 
fixen rögzített lángszóró: ennyi az 
egész. Csakhogy ez azért még nem 
miden! 

Adva ván a kombózás lehetősége is 
- de az első rész ismerőinek ezzel 
nyilván nem is mondtam újat. Némi- 
leg több lőszer felhasználásával tehát 
ezúttal is fokozható a fegyverek ha- 
tásfoka. Bizonyos kombinációt beütve 
mondjuk nem egy, hanem egyszerre 
több rakétát lőhetünk, s a töl bi fegy- 
ver esetén! is sorolhatnám a lehetősé- 

eket. (A kombó-táblázat a kézi- 

önyvben keresendő.) A speciális 
fegyverek szintén nem hiányoznak. 
Ugyanúgy működnek, mint legutóbb, 
vagyis a zöld ládák minden szereplő 
számára más eszközt rejtenek. Né- 
hány jármű esetében egyébként ez 
igen jó móka tud lén Van jetáni 
egy kukásautó, amihez "bedol- 
gző kart" lehet BSE, sa ki- 
szemelt áldozatokat erű háztar- 
tási szemétnek nyilváníthatjuk. 

A zöld powerup ikonokon is válto- 
zatlanok matadták A gyémánt alakú 
pajzsot jelent, a Z-vel a célkövető 
rendszereket bolondíthatjuk meg, az 
X-szel a fegyvereink tűzereje duplá- 
zódik meg, végül a flbkulccsal 
pedig a sírüksetAst lelek 
Az egyetlen új dolog, ajtómű- 
váKGH Te felszeteíhetünkő Béerint, 
hogy milyen térepen kívánunk átvág- 







ni, a kék ikonokkal UFO-technológiá- 
jú légpárnássá, esetleg motorcsónak- 
ká, vagy épp motoros szánná alakít- 
hatjuk át a gépünket. 


A konzekvenciát leszűrhetjük: a játék- 
menet gyakorlatilag semmit sem válto- 
zott a korábbi epizódhoz képest. Mert 
ez a hajtóműves dolog alig több a 
semminél. Van ugyan 15 Köröktos; 
ami valamelyest jobb, 
mint tavalyi arány, de 
pályából például csak 
12 akad (kezdetben 
nyolcat ad be a gép), 
ami kettővel kevesebb, 
mint legutóbb. Hogy 
ennek elenéreazért 
mégis nagyobb él- 
ményben tahtét ré- 
szünk, az valószínűleg 
annak tudható be, 
hogy idén elsősorban 
Dreamcastre "élezték 
ki" a játékot. Ez most 
nem egy PlayStation 
konverzió! A kocsik 
szépen fénylenek és 
élethűen roncsolódnak: 
kereemáléeeó törik 
az üvegük, avai 
leszakadnak róluk dol- 
gok. A terep pedig 
mindenütt leköti az 
ember figyelmét, sehol 
sem unalmas, viszont 
annál inkább megron- 
álható. A fák lomhán 
Fidőlnek, az épületek 
összeomlanak avagy 
felrobbannak: nincs 
olyan szeglete a táj- 
nak, amiben ne tehet- 7 
nénk kárt. A grafikát 
ráadásul a pause me- fereszszeztőső 
nüből magas felbontásúra kapcsolhat- 
juk, s a sebesség (képfrissítés) még 
úgy is tökéletesen kielégítő, noha na- 
yon távolra ellátni, s a részletes 
ény/árnyékhatásokon kívül olyan ef- 
fektusok vannak alkalmazva, mint a 
californiai pálya hullámzó tengere, 
amiben még cápák is úszkálnak. Kü- 
lönösképpen pedig azért élvezet a te- 
repet felderíteni, mert minden pályán 
van valami jópofaság is. A floridai űr- 
központban például kilövethetjük ma- 
tünkdi az égbe, s majd ejtőernyővel 
érkezünk vissza. Vagy jól meg van 


csinálva a pennsylvaniai vasút is. A 
váltók átállítgatásával elterelhetjük az 
ott köröző vonatot, de ha szétlőjük az 
egyik hidat, akár ki is siklathatjuk. Az- 
tán említhetnék még olyan apró grafi- 
kai pluszokat is, mint hogy a menü- 
ben lapozgatva mindig másképp pó- 
zolnak a karakterek - ezzel is színesít- 
ve kicsit az egyéniségüket. 

Az egyedüli dolog, amiben a PlayS- 
tation verzió többet tudhat, az a ze- 
ne. CD híján ugyanaz a 3-4 MIDI 
szám ismétlődik, jóllehet azok elég 


frappánsak. A "70-es évek hangula- 
tát jellegzetes funky, illetve latin rit- 
musok próbálják visszaadni. 

Hát szóval igényesebb lett az új Vi- 
gone 8, s ez nem utolsó a szemem- 
en. Még ha nem is egy csúcs játék, 

de elfeledtette velem a tavalyi csaló- 
dottságomat. Most már egy önálló já- 
tékot láttam benne, s nem csupán egy 
silány Interstate "76 utánzatot. 

VIZ. 


Ya 
ZND OFFENSE. ( 


x A KÜLDETÉSEK KIGSTT UNALMASAK 
ÉS ÉRTELMETLENEK - GSAIKÚGY MINT 
LEGUTÓBB 





Csevegövel... Bagó Peti, aki rend- 

szerint szelektálta, begépelte és 
néha meg is válaszolta a leveleket 
már nincs nálunk, ezért nekem kellett 
a szokásosnál több energiát fektet- 
nem a levelezésbe. Mivel ő inkább a 
kézzel írt leveleket részesítette előny- 
ben, és most az utóbbi hónapok e- 
mail terméséből állítottam össze a 
Csevi anyagát. Most aztán van benne 
minden, igazán nem lehet bedurrogni 
a változatosságra... 


Sz rám szakadt az ég ezzel a 


Tisztelt legjobb konzolos újság! Ez az újság 
egyszerűen király! A TESZTELŐK UGYANÚGY 
KIRÁLYOK! Látom ADAM kiszállt a Konzolból. 
Mér nem írt a múltkori számba? És a Bagó mér 
nem tesztelt? El volt foglalva a Tomb Raiderrele 
Na mindegy. Veres Miki, kösz az FFVII leírást! 
Végigvittem. (Csak a Rubyt nem tudtam legyőz- 
ni.) Akkor kérdéseim: 

1.-A FF8 mikor jelenik meg? 

2.-A Konzol is lesz olyan vastag, mint a Kbyte? 
3.-A Resi3 tényleg rossz játék? 
Martin, a Konzolos stáb ezerszer jobb mint a 

Kbyte-os. Na, megyek! Üdv, Losonci "Player" 
András 

Andris baba, most én vagyok totál 
defekt, vagy te nem vagy elég figyel- 
mes olvasó. Ugyanis megemlítettem 
valahol az előző számban, hogy 
Adam Los Angelesben nyaralt, azért 
nem írt. De egyszer ugye minden jó- 
nak vége szakad - Adan leírásait eb- 
ben a számban már megtalálod. A 
Bagó Peti azért nem tesztelt, mert va- 
lóban a TR4-el volt elfoglalva. 

1 - Már megjelent... 

2 - A Konzol belátható időn belül 
nem lesz olyan vastag, mint a KByte. 
Tudod miért? Mert ha a Magyarorszá- 
gon fellelhető PC-k és konzolok ará- 
nyát nézzük (és ezáltal a vásárló- 
erőt), akkor már most TUL VASTAG a 
Konzol... 

3 - A RE3 nem rossz játék, de nem is 
egy nagy durranás. Igazán senki 
sincs elájulva úgy töle, ahogy annak 
idején az első és második résztől volt. 

Végül egy megjegyzés: a Konzolos 
stáb bizonyára sok dologban sokkal 
jobb, mint a KByte-os. 

Két dologban viszont biztos nem: 

1 - Senki sem tudja úgy lefoglalni 
egy 64K-s bérelt vonal sávszélessé- 
gét, mint a Hancu. 

2- Senki sem tud olyan fejet produ- 
kálni, mint a CoVboy egy nappal a 
leadási határidő előtt. 


Szasz gyerekek! Mostanra rágtam át magam 
teljesen a lapotokon (bár nem vagyok se hör- 
csög se más efféle kis izé), minden nagyon ba- 
ba volt, csak valahogy mégis hiányérzetem 
volt. Törtem a kis buksimat, és rájöttem hogy 
egy deka Bagó Peti teszt nem volt az egész 
lapban (vagy csak az enyémből pottyant ki...), 
erre azonnali magyarázatot kérnék (azt látom, 
hogy nem halt meg - lehet hogy gyézé szívta ki 
az összes erejét?) Azt viszont sdk úgy melléke- 
sen szeretném megemlíteni, hogy ugye nem va- 

jyok teljesen egyedül azzal a véleményem, 
hgy a PSX piac épp mélyrepülget? Na, de 

mindegy, jön a PSX2, max. adig nyomom a 
PC-t... Jah igen, Martin - ha teccik a Half Life, 
akkor nem tennél egy próbát az Unreal Tour- 
namenttel? (Ott is főleg az assault mód nagyon 
fasza ). Nah, ennyit mára, jó újságszerkeszte- 
getést, csajozgatást, nyomogatást (az X-et meg 
a Kört persze). Gábor. 

A Bagó Petivel kapcsolatos kérdé- 
sedre a választ feljebb megtalálod. 
Tönkrement szegény a TR4 végigját- 
szásába. Abban, hogy a PS piac 
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mélyrepülget mondjuk nem vagyok 
biztos, mert program mostanában 
annyi jön rá, hogy nem is tudom ho- 
va tenni. Sőt, jobbnál-jobbak. Ezt a 
mélyrepülést mire értetted? Szerintem 
addig nincs is nagyobb veszély, amíg: 

1 - Meg nem jelenik a PS2 Európá- 
ban és Amerikában. 

2 - Tele nem lesz a piac jobbnál-jobb 
PS2 játékokkal. 

3 - A cucc ára (PS2) nem lesz széles 
rétegek számára is elfogadható. 

Az UT-et már kipróbáltam, de nem 
tetszik. Sem a grafikája, sem a játék- 
menet, sem a fegyverek. A Counter 
Strike, az igen! Milyen jókat nyomok 
néha a magyar szervereken...De ez 
persze nem jelent semmit, mert az én 
izlésem nem mérvadó.., 


Hi Martin! Valószínűleg már két tonna ilyen 
levelet kaptál (legalábbis remélem), de én is 
csatlakozom. Nagy levegő... Úristen ez a 
Gy.Z.! Tudom, hogy most talán lesüllyedek az 
ő szintjére de nem érdekel! Hogy lehet valaki 
ENNYIRE bunkó egy """"? És még neki állna 
feljebb! Még hogy egy gerinctelen """" lenne 
az újság főszerkesztője? Most visszatérnék egy 
ovis mondásra: aki mondja másra, az mondja 
magára! Atyaég! Az újság főszerkesztőjével 
peda semmi baj nincs az égvilágon, sőt szerin- 
tem nem én vagyok az egyetlen, aki nagyon is 
jó fejnek találja! Martin, ha ez a barom mé 
ge írni mer, én kinyírom! Ilyen egy bunkó 
állatot! 

Gyalázkodás vége. Na Martin. Szerintem azt 
változtathatnád meg a Konzolban...na rosszul 
kezdtem el a mondatot. Tehát, lehetne benne 

képfelirat! Meg Tomb Raider poszter! De sok- 
sok! Na nem lógok többet rajtatok. Bye! Judit 

Nyalábollak Juci! Eredetileg nem 
akartam több GYZ-s levelet betenni, 
de annyira tetszik, hogy így kifényez- 
tél! Meg aztán nem mindennap írnak 
ilyen korrekt csajszik nekünk, mint 
magácska... Nem akarok titkokat el- 
árulni, de neked nem tudok ellenállni. 
A következő Konzolban már lehet, 
hogy az egyik kérésed teljesülni 
fog. De lehet, hogy nem... 


Hello Martin Én egy PC-s srác vagyok. 
Hallottam, hogy az FFó a kedvenc játéka- 
id között van, gondoltam írok neked pár 
titkot, ugyanis én már egy éve biztos nyo- 
mom a játékot. Szerintem ez az eddigi 
legjobb FF rész, hiába PC-n hincsének 
hozzá CG videók. Nagyon tetszik a 
játék, sokkal eredetibb a története mint 
a hété vagy a nyolcé. Nem tudom vé- 
igvitted-e már, de tudok egy-két tit- 
ís (Ha esetleg te is tudsz kérlek írj 
vissza): 
- A játék első felében nem nagyon 
vannak titkok, talán az, hogy ha Zo- 
z0-ban beírod az időt az órába: 6:50:10 (a 
másodperc nem biztos, de majd kitalálod). 
- Még egy van: (játék első fele) Ha Jidoor-ban 
úszol egyet, egy elég furcsa álmod lesz. Valaki 
segítséget kér tőled. Na ezt nem tudom mit je- 
lenthet. 
- Játék második fele (földrészek szétszakadtak): 
- Van egy titkos karakter akit a Sgare nem em- 
lít a höpját jo. Nem túl erős. Úgy vehe- 
ted föl, ha a Veldtől északra lévő szigeten meg- 
támad egy vakod-szerű szörny. Ne üsd meg, 
csak várj, amíg beszívja az embereid. Ezután 
egy barlangban leszel, aminek a végén ott vár 





- Ha a léghajóval visszamész Celestina szigeté- 
re a parton van egy Esper. 

(Most nem írok sokat, elvileg miután megsze- 
rezted a léghajót már mindent "titkos" dolg 
nak nevezhetnénk, például, hogy hogyan szedd 
össze a csapattagokat. Ha jól számolom max. 










13 karakter lehet - Shadow. (Doo... Shadow 
rulez!) Leírom a karaktereket is OK? Terra, Loc- 
ke, Edgar, Sabin, Shadow (őt lehetne féltitkos 
karakternek nevezni mivel nem kell, hogy a 
csatodban legyen, csak egyszer történet sze- 
rint), Celes, Cyan, Gau (bleeahk! új), 
Setczer, Strago, Relm, Mog, Umaro, Gogo. 
Sok sikert Kiván (az összes Esper megszerzésé- 
hez): Dan-ce 

UI: Még valami MCM rulez!!! (Jól jáccassz, 
ahogy láttam.) 

Igazad van, valóban nagyon kedve- 
lem a FF6-ot. Annak idején 2 hónapig 
nyomultan vele éjt nappallá téve, 
SNES-en. Végül le is nyomtam vé- 
gig. Azt hiszem, hogy nagy 

titkos dolgot meg 
benne, habár tudod, 
sok mindent már nem 
































hogy semmit sem 

tak az SNES vál 

pest. Dolgozunk i: 
igjátszáson a 

kivel, de amíg ell 

te segítséged is 

az olvasóknak. 

fot minden RPG ked- 

velőnek végig kell — 

nyomnia! MCM 


...Miért nem írtok Dreamcast. 
ról? Azt hiszem hai a 
szagon nem 
tésztát ati felkétélés 
száradni. Csá, Tani 
Be is cseszne, 
Dreamcast mia 
nem terjedne el! 
jó, hogy 






















külünk is. Olyannyi- 
ra, hogy komolyan 
tervezem a "felvéte- 
lét" repertoárunkba. 
Egyre többen masszí- 
roznak, hogy csúcs 
játékok vannak rá - 
a N64 meg amúgy is 
halódik... 







ol újságokat venni, meg Intei 
Bőngészniz Vagy legalább a hírel 

zé betehetnéd a DC-s újdonságokat. Tu- 
dom, hogy nincs sok Dreamcast kis or- 
szágunkban, de így nem is lesz. Arra 
gondolok, hogy egy videojátékokról szóló 
magazint nemcsak a játékl i 

nek az emberek, hanem 

Lehet, hogy növekedne a DC-eladás, ha be- 
tennél 1-2 jó screenshotot -- lelkendező leírást. 
A PS2-nek folyamatosan örültök. Gondolom, 
nem kell Neked mondanom, hogy nemrég — a 
felmerült sok hiba miatt - ugyanakkora sorok- 











Helló Martin! légy szí- 


ves, új8 már Dream- 






castról is! Nem ln 2 vitték HéLea a HG a gépet, mint ami- 
el, hogy nincs 4 ol- or megvették. A Tokyo Game Show-n a Sony 
dalad erre. Miért standján 4 játék volt, abból Al 

kell állandóan Spyro2, amivel fél 

2-3e Ft-os an- c 


bizony, akárcsak a képregények, ezek az új- 
ságok, (ti és a többiek, élen a Guru-val) nem 





:. csak az információhordozásról, de nekem a 

fantáziáról és álmodozásról is szóltak. Hát bi- 
zony, így teltek a napok, az isiben erről ment 
egész nap a beszélgetés, az e Be irány 
az újságos: "Egy 576, egy Pókember, egy Bí- 
borhold lesz..." hadórtam. Aztán Tánya bá; 
tyám háza, mire odaértem át is nyálaztam az 
újságokat. És Utána haza-alvás, moso- 


ela netészl ák eke d 
Ekkor még nem-igazán olvastam a cikkek al- 
ő ján az aláírásokat, az írások érdekeltek, ke- 
ternet Sega-tól hangos. Érdekes, e tekintetben sok infóval szolgáltok a gépeimre, és havonta vésbé a szerzők. Aztán persze öregedtem, 
mintha nem tartanátok lépést a világgal. A elköltöm szinte az egész éves Konzol előfize- . szépen lassan, és egyszer szemet szúrt 
Dead or Alive 2 DC-n jobban néz ki, mint tést más újságokra is. Egyébként miért nem ír- írás, ami nem a játékokról, hanem Téli 
PS2-n. A PS2-s TVDJ meg sem közelíti a Se- tatok a Nintendo-s World Driver Champions- szólt. Ma is emlél részére:" és mikor 
ga-s Jet Set Radio-t. Persze, feltételezem, az hip:rol? A cheat-ek között benne van, tehát a főnök megkérdezte, mit hozzon japánból, a 
okokról is hallottál: a Sony ugyebár minden már játszottatok vele. További jó munkát. Re- kis Martin csak annyit mondott: én csak képre- 
tulajdonságban fölé ment a Dreamcast-nak. mélem azért a Perfect Dark-ról írtok majd. .  gényt szeretnék..." Utána ő lett a kedvencem, 
Mindenben, kivéve a legfontosabbat, a grafi- . Csáó! Weisz Roland, Herend és figyelemmel kísértem a dolgait. Emlékszem 
kus memóriát (PS2: 4MB, DC: BMB). Minden . . Kezdem a végén: adok egy esélyt a milyen elkeseredetten Karcoihogy a konzolt 
gép csak annyira erős, mint a leggyengébb Dremacast-nak! jesz a követ- ne taszítsák ki az újságból a PC-sek. Teljesen 
része. Grafika nélkül meg az egésznemér kező számtól, de erről többet nem fogott a konzolos rovat hangulata, bár 
egy langyos fingot sem. A Tekken Tag is csak akarok nyilatkozni. Majd meglá- csak PC- volt a közelemben; sose játszottam 
































az előzetes képeken mutatott jól, élesben már  tod...Elvégre én sem vagyok egy konzolon) főleg, mikor észrevettem hogy a ro- 
nem olyan szép az összkép. A GT2000 hátte- . szemellenzős lovacska... vat díszítéséül szolgáló képek általam is ismert 
rei eléggé táblénesdk és egyszínűek, míg a Amikor elolvastam a leveled jókat és kedvelt képregényekből lettek kiollózva?. 
Sega GT-ben és a Mérrosols Street Racer-ben . kuncogtam. Először azt hittem, hogy Teljesen megőrülem, mikor megjelent a Joy- 
olyan változatosak, hogy az elképesztő. Biztos . a Sega bejött Magyarorszá e , meg is vettem mindet, és álmodoztam, 
vagyok benne, hogy nemsokára ott figyela vagy a Dreamcast területi képvi. valaha lesz egy ilyen konzol masinám. 
japán PS2 a szerkesztőségben, és még mindig ven írt levelet nekünk (Akkoriban nem álltunk jól anyagilag.) Bizony 
nem lesz Dreamcast-otok, Igen, lehet lelken- ngyen reklám rem en. nagyon rosszul esett hogy megszűnt. 











dezni róla, de kíváncsi leszek, hogy fagylea Aztán arra gondoltam, hogy egy De elég is a bevezetoből, remélem nem volt 
váltani szándékozó PSX-es kollégák arcáróla . konzolboltot üzemeltetsz és kicsia túl fárasztó a személyes hangvétel, és a kicsit 
mosoly, amikor szembesülnek a költségekkel. forgalmad, azért könyörögsz ennyire bő lére eresztés, talán segít alátámasztani a 
A japán ár lefordítva lehet, hogy csak 1008 a selkesító" tesztekért. Még, hogy mondanivalómat. Szóval a legutóbbi csevegő- 
Ft, de itt Európában 400 font lesz, azaz 160e . Dreamcast eladás...Ki a francot érde- ben feldobott tesztelési témáról van szó. 
ezüst! És a játékokat kel ez - engem nem! De végül Martin, több dolog van, amiben más a véle- 
sem lehet íratni. A tem, hogy te egy végletekig ményünk. Először, itt van ez az elfogultság té- 









DVD-lejátszók alap-  . szállott játékos vagy, aki embert-is- ma, hogy te nem teszteltetsz egy jé 
ból:nem ismernek fel tent nem kímélve harcolsz azé olyannal, aki fanatikus. Ugyanakkor átesel a 





semmilyen házilag hogy az általad egekig magas ló túloldalára, és a Biohazard3-at a Csipi-nek 
hú kedvenc géped érdekeiért harcolj. Ez adod! Mikor ő is teljesen elfogult — csak nega- 
§ . apukám nem semmi, ez valóban di-  fív irányban. Jól lepontozta. Félreértés ne es- 
cséretes! 3 B sék, nem láttam a progit, teljesen elhiszem ne- 
Amit a PS2 Vs. Dreamcast-ról írtál ki amit írt. De, hogy (majdnem) ugyanannyi 
most nem reagálnék. Fele sem igaz, — pontot kapjon, mint az a skateboard cucc, 
de ez nem fontos. Túloztál, mint a amit szintén ő tesztelt... Ezzel áttérnék az első 
kommunisták a Nagy Imre perben... javaslatomra: a kategorizálás. Jó, tudom ez 
Egy dolog igaz: jó gépnek ígérkezik — szárazan hangzik, de ezt az (általam érzé 
. a Dreamcast. Persze ez nem elég, kelt!) problémát áthidalná. Jó bő 
hogy Magyarországon i. res le- kellenek hogy a legelvetemültebb stuffok is be- 
j tudod, leférjenek, pl: RPG, AKCIÓ, SZIMULÁ- 
: no TOR...stb., és ezeken belül lehetne pontozni. A 
KRNEENZ ES STAT zet Bio3 lehet a csipi szerint "ratyi", de a 
. karcolt lemezt. A PSX is .  horror-játékok között biztos más pontot érde- 
csak akkor Vg el SE 8 mele: ej azt jét He sze. A 
szes gyorsasággal, amikor 52-vel is e . másik javaslatom pedig, a progikat 
kitalálták a chipezést (2 év- idő után. Akkc N más- igenis d fáajkisolktak adi! Egy játékkal 
vel a megjelenése után — ak- épp 5 nzol 1 úgyis csak az játszik, akinek teszikl Nem ér- 
. kor jelent meg a Konzol is, dologhoz. — Hét . tem ezzel mi a baj. Nehogy már valami autó- 
ME ugyebár). Emlékszem, milyen "kel- a hő . esély J verseny-imádónak add tesztelésre a Final-Fan- 
lemes" érzés volt az 576 "96 elején, amikor je ne —— tasy IX-et! Sírva fakadnék... Valami megszál- 
a PSX totál ki volt rekesztve. Ott állam Oin- kelljen az a. inti m i-  lottnak add, egy profi RPG tesztelőnek, szedje 
formációval, azt hittem az újság alapján, ú Ü d! Söt, apsz va ízekre, és áradozzon róla ha megérdemli a 
hogy bukás gépet vettem, egészen "97 áprili- mit töle 8: . gamel Engem nem zavara, lévén imádom a 
sáig, amikor kezembe került az OUKPSM... A N amcast . FF-et, aki utálja, az meg úgyse olvassa el a 
Konzol alapján az olvasók azt hihetik, a többi dol 5 et. Miért baj ha van egy kis lelkesedés? 
gépen nincs semmi említésre való játék, a Dre- . ígér ő § a Psm-et olyan száraz, mint egy 
amcast haldoklik, a PS2 meg tarol... Ezt a sok medet, — tag az összes leírásuk, érezni 
mindent azzal a szándékkal írtam le, hogy adj "hova ki 3 
Ti kis esélyt a Dreamcast-nak. Én nem tudom 
elképzelni, hogy csupa szemellenzős PSX-es 
olvassa az újságodat, akiket nem érdekel sem- 
mi más, és egyből nem veszik többet az újsá- 3 
got, ha nem 25 oldalon keresztül olvashatnak ! Team! Az újság egyébként a 
a kedvencükről. Én mindig végigolvasom az ót m búcsúzóul külön Martinnak: gratu- 
újságot, elejétől a végéig, az összes leírást, tem szemmel k d azt, ami olyan fontos volt 
annak ellenére, hogy Nó4-em és DC-m van, 16- or n fiatal v nek. szurkoltam, és veled örülök. Foj- 
és szinte semmi közvetlen hasznom nincs belő- c al k h assái ; munkát, ne törjetek lea 
le, csak annyi, hogy jól szórakozom közben — al atív.h elű levélen: tudom hogy 
bár ez a legfontosabb az egészben, mert sze-  n m Te TC S; lapot, és in mondom, 
retem a játékokat, szeretek róluk olvasni, Ezért 5) a le fel c im: Vancrow Bu- 
is vagyok előfizető, pedig gyakorlatilag ni o A 
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Én elég nagy Resident rajongó va- 
gyok (voltam), talán tudod, hogy a 
RE2-ről én nyomtam a leírást. Az RE 
1-et is végigvertem. A Dino Crisist is. 
De ott már éreztem, hogy valami 
megszakadt. Mert a DC már unalmas 
volt, és én egy kalandjátékban azt 
útálom a legjobban, amikor megér- 
zem, heg a készítők kit k az 
ötletekből és csak egy jónak ígér- 
kező, de nem eléggé kidolgozott 
sztorira építenek rá egy egész játé- 
kot. Tudják, hogy mi az eleje, tud- 
ják, h mi lesz a vége, csak azt 
nem tudják, hogy mivel töltsék ki a 
közepét. Ide-oda küldözgetnek a pá- 
e hogy aztán felvegyek egy drót- 

larabot amit a jérkéb másik végé- 
ben le kell ejteni a földre, hogy to- 
vább tudjak menni. Amikor megjött 
a RE3 a Bagó Peti kezdte el nyomni, 
En akkor éppen mással voltam el- 
foglalva, csak fél szemmel figyeltem. 
Egyszerűen nem volt egy olyan jele- 
net 3 nap alatt, amire odakaptam 
volna a fejemet. Nem volt egy olyan 
hely, ahol elakadt volna. Végigverte 
egyszer, kétszer, aztán megkért, 
hogy hadd csinálja ő a leírást. Nem 
fájt a szívem... 

Aztán jött a Csipi, hogy ő is csinálni 
akarja. NEM ÁLLT eleve negatívan a 
progihoz. Nem volt elfogult. Mond- 
tam csinálják együtt. Nem tetszett 
neki, nekem sem tetszett, az is- 
merőseimnek sem tetszett. Azt hi- 
szem most már elég sok jó játék van 
a piacon ahhoz, hogy ne adjunk egy 
nagy címnek csak azért komoly szá- 
zalékot, mert ő egy nagy cím. Söt, 
erre többször is rájövök, amikor a 
régi Konzolokat nézegetem. Néhány 
játékot TÜLERTEKELTÜNK. Nem, nem 

ell minden - a hulladéknál eggyel 
jobb - anyagnál rögtön a 8076-ból 

üindulni. 

Ja, a gördeszkás program... Szerin- 
ted az a játékos, aki gyűlöli a 3D-s 
kalandjátékokat és mondjuk nem is 
tud angolul, az mit mondana a fenti 
kijelentésedre? Miért ne kaphatna 
egy sportjáték olyan (vagy nagyobb) 
százalékot, mint egy kalandjáték? 
Az isten szerelmére értsétek már 
meg, hogy egy játékot csak a saját 
kategóriájában lehet értékelni! Nem 
hasonlíthatjuk össze egy RPG és egy 
hódeszkás program szavatosságát, 
ugyanígy nem lehet viszonyítani egy 
sakkprogram és egy 3D-s kaland- 
program grafikáját. 

Végül a tesztelőkről: igyekeztem 
A arcokat beválogatni, akik 
stílushoz nagyon értenek, de ha kell 
mindenről elég jól tudnak írni. Ezért 
nem fordulhat elő, hogy valaki kar- 
akteréhez nem illő cikket készítene. 
Mert a fiaim UNIVERZÁLISAK! To- 
vábbra is az a véleményem, hogy 
egy tesztelő nem lehet kizárólag egy 
játékstílus elkötelezett híve, Nem kell 
jobban lelkesedni, mint amennyire 
muszáj! A lelkesedés megöli a tár- 
gyilagosságot. Ismételnem kell ma- 
gam: több ezer PS játék van a pia- 
con, nem kell nekünk mindegyiket 
szeretni... 

Nem akarnál küldeni egy próbacik- 
ket...? Kíváncsi vagyok a stílusodra! 


Ne kíméljetek, nyomjátok a levele- 
ket és az e-maileket! Találkozunk az 
"új" Konzolban... 


TYLER "MARTIN" DURDEN 
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TOMCAT EGER 
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JÁTÉKBOLT 
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Budapest, Duna 





JÁTÉK BOX, DUNA PLAZA. 
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Budapest, Pólus Center 
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SE JÁTÉK, SE FILM NEM NYÚJTHAT ANNÁL TÖKÉLETESEBB 30 ÉLMÉNYT, 
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HŐSEIDET! 


Athene Iron Maiden 


EPISODE I 


Exluzív 30 cm-es beszélő 
Star Wars figurák 


Darth Maul, 
Jar Jar, E 

Powerpuff Girls 

4.5" müanyag figurák plüss betéttel (4féle) 

7.5" műanyag figurák fénnyel, hanggal (3féle) 

6" babzsákos figurák (3féle) 
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